




7 heures 'du soir. Vous venez juste de terminer 
votre dîner. Vous devez faire vos devoirs mais 
quelque chose vous appelle du garage. Une chose 
qui térrîfîeraît vôs voisins, une chose agile, 
rapide et meurtrière: Pegasus, Le "Patrol hydro­
foil Mîssîlecraft". La tentation est trop grande. 

Maniement authentique des hydroglisseurs 
utilisés par les alliés de l'OTAN: 
américains, italiens et israéliens. 

Canon de marine de 76mm refroidit par 
eau, harpon et missiles Gabriel. 

Huit missions réalistes avec cartes à 
l'écran. 

TM & © 1981 Lucastllm Lld (L f l) Ali rights reserved. Electromc Arts. authorised user. 
Les èc1ans sont tirés de la version Commodore 64. Les autres versions peuvent varier. 

Elec1ron1c Aiis software 1s available on a w1de range of home computers includ1ng: 
Commodore C64, Commodore Am1ga, Atari ST, IBM. Spectrum and Amstrad. 
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1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS :~ 
ET REGION PARISIENNE ~ 

HORAIRES D'OUVERTURE 
DU LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H A 19 H 
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ANNALES DE ROME 285 
ARKANOIO . . .245 
ART OF CHESS 249 
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BARBARIANS . 195 
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NORTHSTAR. .195 
OBLITERATOR 245 
PINBALL Wl2ARO. . .195 
POWER STRUGGLE 245 
PERSECUTOR ' 195 
PORT OF CALL . . .369 
RETURN TO ATLANTIS 199 
ROLLING THUNDER . . 225 
ROADWARS . . .195 
SPACE RACER .. 185 
STRIKE FORCE HARRIER 295 
STRIP POKER 2. . . 145 
SECONDS OUT 199 
STARWARS 245 
SILENT SERVICE . .245 
THE THREE STOOGES . 295 
THEXDER. .240 
TRANTOR . 195 
THE HUNT FOR RED OCTOBER 225 
TERROR PODS • . . . 195 
TEST DRIVE . . ... 325 
VOYAGE CENTRE TERRE . . . .. . . 339 
WIZBALL 
WINTER OLYMPIADE 88 
XENON .•. 

VENTE PAR 
>RRESPONDANCE 

à adresser 
exclusivement à : 

COCON UT 

13, bd Voltaire 
75011 Paris 

245 
195 
195 

CONSOLE SEGA : 
+ OUT RUN 
+ HANG ON 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABLE PERITEL . 890 

CONSOLE SEGA : 
+ PISTOLET PHASER 
+ MARKSMAN SHOOTING 
+ TRAP SHOOTING 
+ SAFARI HUNT 
+ HANG ON 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABLE PERI TEL . . . 1199 

PISTOLET PHASER + 
• MARKSMAN SHOOTING 
• TRAP SHOOTI NG 
· SAFARI HUNT 449 

JEUX · 
AFTER BURNER 279 
ALIEN SYNDROME 245 
ALEX KIDO 195 
ACTION FIGHTER .. 195 
ASTRO WARRIOR I PIT POT 195 
BANK PANIC . .. 149 
BLACK 8ELT .. 195 
CHOPLIFTER 195 
ENDURO RACER . .195 
F16 FIGHTER . .149 
FANTASIE ZONE .... .195 
FANTASIEZONE 2 .. .249 
GLOBAL DEFENSE . .195 
GREAT GOLF . .195 
GREA TFOOTBALl . .195 
GREAT BASKETBALL . .195 
GREAT BASEBALL . 195 
GREAT VOLLEYBALL . ..... . . 195 
GANGSTER TOWN . .. . 195 
GHOST HOUSE . 149 
KUNG FU KIO ... 195 
MISSILE DEFENSE 30 195 
~Y HERO .149 
OUT RUN 230 
PROWRESUNG .195 
OUAATET .195 
RESCUE & MISSION 195 
ROCKY . .. 249 
SPY VS SPY 149 
SECRET COMMANO . 195 
SUPER TENNIS. 149 
SPACE HARRIER . 249 
SHOOTING GALLERY . 195 
TEDDY BOY. 149 
TRANSBOT 149 
THE NINJA . .. 195 
WORLO SOCCER . 195 
WORLO GRAND PRIX . 195 
WONOERBOY. 195 
ZAXXON 30 245 
ZILLION 2 . 195 
ZILLION .. 195 
JOYSTICKS SEGA • 
SPEEO KING SEGA •. 180 
CONTROL STICK. ..•. 160 

B 24 . . 260 
BOULOEROASli CONSTRUCTION KIT 250 
BARD'S TALE • .. • . . . 250 
BARD "S TALE 2 .. . 250 
BARD'S TALE 3 . .. .. 250 
BA TTLE CRUISER • . . . 590 
COLONIAL CONOUEST .. . • . . .. • 295 
CHUCK YEAGER FLIGHT ADV . .245 
CAUFORNIA GAMES . 350 
COMMANDO • . 350 
CHESSMASTER 2000 . .250 
DIGOUG . .190 
DEATH SWORD. .245 
OONORA .. .290 
DAMBUSTER . . . .. .. • . 250 
DECISION 1 N THEOESERT . . .. . . 290 
DESTROYER .195 
ECHELON . .340 
EARTH ORBIT STATION . .225 
GUILO OF THIEVES. . . . .. 199 
FIGHT NIGHT . .26D 
FllGHT SIMULATOR 2 . .430 
f 15 STRIKE EAGLE . . 230 
GAUNTLET .245 
IKARI WARRIOR .32D 
INOOOR SPORT . 295 
INFILTRATOR 2 25D 
JET . . . ... • . . . 430 
SCENERY OISK 1 a 7 l 'unité . .195 
$CENERY DISK N. 11 . . ... 24D 
KING OUEST 3 ... • .. 39D 
KARATEKA. . . . 32D 
KUNG FU MASTER .. 190 
LEGACY OF THE ANCI ENT 225 
MECH BRIGADE 35D 
MARBLE MAON ESS . . . . 225 
PAPERBOY . .. . . . . 29D 
PIRATES . . 350 
PANZER STRIKE . . . . 295 
P.H.M. PEGASUS 225 
PHAN TASIE 1. 390 
PHANTASIE 2 . . . . .. .. 390 
PHANTASIE 3 .. • 290 
RING OF ZILFIN .250 
RAO WARRIOR .. . . .. 245 
SUPER BOULOEROASH. 19D 
SPACE OUEST 2 . .290 
SONS OF LIBERTY .. .. . 345 
SHARO OF SPRING . .25D 
SPINOIZZY . . 19D 
SUB8ATTLE SIM . 290 
SKYFOX . .169 
SOLO FLIGHT .. . . .. . 240 
STARGLIOER . . 245 
SILENT SERVICE . .285 
SU MM ER GAMES . . .195 
SUMMER GAMES 2 .195 
TOMAHAWK. . 290 
TH UNDEACHOPPER . .. . . 245 
TRIPLE PACK .190 
ULTIMA3 . • . ~ .36D 
ULTI MA 5 . . 590 
WARSHIP . .. .. • . .390 
WIN TER GAMES .. .. 250 
WINTER GAMES • . .195 
Wl2AAO CROWN .. .. . .290 

BARO'S TALES 
DESTROYER 
GAUNTLET . • . 
LEGACY OF THE ANCIENT 
MARBLE MAONESS . 
PAPERBOY . 
POLICE OUEST 
SPACE OUEST 
SHANGAI 
THEXOEA . . 
WORLD TOUR GOLF 

AMAZON.. . . . 
ANCIENT ART0F WAR . 
BALANCE OF POWER 
COMPUTER AMBUSH 
CHESSMASTER 2000 . . . 
OEFENDER OF THE CROWN 
DEJA VU.. . .. . . .. 
FLIGHT SIMULATOR. . . . 
SCENERY DISK N.7 
SCENERY OISK N. 11 . 
GUILO OF TH IEVES 
KING OF CHICAGO . . 
PATTON VS ROMMEL 
SHADOW GA TE . 
SHAtilGAI 
SKYFOX ... 
UNINVITEO. 

. 420 
350 
29D 
390 
290 

. . . . • 290 
290 
45D 

.450 
290 

.390 

. 450 
350 

. . ... 290 
. 590 
.35D 
.290 

. . 290 

. • 54D 

. . 250 
250 

. 260 
590 

.. • . 395 
. . 540 

35D 
250 
450 

QUICKSOT 2 . . • . 
OUICKSOT 2 TURBO 
SPEEOKING KONIX 
SWITCH JOY . 
PROFESSIONAL . 
PAO 5000 

. . . ... . ... . 69 

DISQUETTES VIERGES 
DE GRANDE MARQUE 

ATARI ST I AMIGA / .. 

.. 129 
1D5 

. . . . 89 
119 

. .. 125 

1001S0. 3,5"SF/DO .99 
10 OISO. 3.5" OF/OO 120 
BOITE RANGEMENT 50 OISO . .... •. 99 
BOITE RANGEMENT 150 OISO .... 15D 

APPlE/ C64 I ATARI XL : 
1001S0. 5"1/4NEUTRES . .. 39 
IOOIS0. 5"1/4Sf/OO .. ... ... 69 
1DOIS0.5"1/4DF/OO • . • . . 99 
BOITE DE RANGEMENT 50 OISO ... . 99 

MATERIEL ATARI ST 

520 STF . . . • . . . .. .. . • .. . .. 3490 
520 STF+ MONITEUR MONO . . .448D 
520 STF+COUl EUR SCl425 ... . . 5490 
520STF+COULEUR8801 . 5490 
1040 STF . . . . . . . . . . . . . 4790 
1040 STF +MONITEUR MONO . 5990 
1040 STF +COULEUR 8801 .. . . .. 7490 
1040 STF +COULEUR SC1425. . . 7490 

MEGA ST : 
MEGAST2+MONOCHROME H.R. . . 9450 KT 
MEGA ST2 +COULEUR .. .. 1D750 HT 
MEGA ST4+MONOCHROME H.A. .12450 KT 
MEGA ST4+COULEUR . ..... 13750 HT 
MEGA ST2 +MONOCHROME+ 
IMPRIMANTE LASER SLM 804 1995D HT 
MEGA ST4 +MONOCHROME+ 
IMPRIMAN TE LASER SLM804 22950 HT 

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 
SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA .. . 1990 
SH 205 DISQUE OUR 20 MEGA .. 449D 
CUMANA3"5DF t MEGA . 1650 
CU MANA 5" 1/4·1 MEGA . . 2190 

MONITEURS ATARI : 
MONOCHROME HR.SM124 .1590 
COUlEUR SC1425 . . . 2590 
COULEUR SC1224 . .2990 

MONITEURS COULEUR PHILIPS : 
• 8801.. . . . . .. . • . . . . • . . 249D 
• 8832 (COULEUR+ MONO+ TTL) 3490 

AMIGA500 . • . 

IMPRIMANTES : 
ATARI SMM804 
LASER SLM804.. .. 
STAR LC10COMPLETE. 
STAR LC 10 7 COULEURS . 
STAR NB 24/10 ... • . 
INTRODUCTEUR FEUILLE A 
FEUILLE POUR N L10 . 
CABLE IMPRIMANTE . 
RUBAN ENCREUR SMM804 
RUBAN ENCREUR NL 10 
AUBAN ENCREUR LC10 

. • . N.C.· 

.• 1990 
11450 HT 

. .. 2590 
..2890 

. . . 5990 

800 
.150 

79 
.79 
.49 

COMITES D'ENTREPRISE ET 
ETUDIANTS, NOUS CONSULTER. 

POUR L"EXPEOITION OE MACHINES 
FRAIS D'EXPEDITION = 150FF. 
ENVOI PAR SERNAM. 

RESERVATION ET DISPONIBILITES, 
TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00 

SUPER PROMOTIONS 
SUR LES LOGICIELS 
POUR THOMSON. LISTE SUR DEMANDE. 

r -------------------------------·--------~ 
_·:{.!'\:';: · , NOM TITRES PRIX 

1 ;;-1.,,..~~--?.:_.:~DRESSE 1 ({0:/· : ··(~~~ ---------
1 ·~ c .. ~:..., 

<,O .._l ,........ -~· 11() ·.' -~ -~;,., - ,.-?.,, 
1 j:: \ ,;·--J\' . ~;! 

1 
,_ ) i 

l."-. 

! Liil 
1 

TÉL _______________ _ 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 LL1.J 

Participation aux frais de port et d'embal lage. + 15 F 
Précisez D Cassette D D1sk ·TOTAL à payer ... .. . 
Règlement je joins 0 chèque bancaire 0 C.C P D mandat-lettre 0 CS 

0 Je pféfère payer au facteur à réception (en a1outa"t 20 F pour Irais. de rernor: 
PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX 

Date d'expiration - /-
DA TARI ST CA TARI XL/XE ::JAMSTRAO CPC OAPPLE r:JAPPLE 2 GS 

Signature----- [ MACINTOSH L:AMIGA L C64 I SPECTRUM ':JPC el COMPATIBLES 



TOUS lES lOG1C1ElS 
DES JEUX ET DES APPLIC~ 

LES LOGICIELS FIREBIRD SILVER : 
DES JEUX-MICAO POUR TOUS, 
DES NOUVEAUTES POUR TOUS, 
DES PAIX POUR TOUS ! 

~~~~::oc~~~~~~i ~~:~~b~i 
A 29190 F 

2 JEUX EN DISQUETTE POUR 
VOTRE AMSîRAD A 79190 F • 

DE NOMBREUX 
TITRES DISPONIBLES • • • 

• • • 
• •• . • 

AMSTRAD CPC AMSTRAD CPC 

ALBUM 4 AS DIGITAL CID 1351199 F 
APOCALYPSE CID 140/220 F 
AQUANAUTE D 159F 
ARCADE ACTION CID 1291229 F 
ATOMIK CID 119/159 F 
BIVOUAC CID 1401190 F 
BLACK LAMP CID 891149 F 
BOBO C/D 1491199 F 
BUBBLE BOBBLE CIO 891149 F 
CALIFORNIA OAMES CID 99/159 F 
CHAMPION SHIP SPRINT CIO 99/159 F 
COFFRET CADEAU FIL N°1 CID 1451195 F 
COLLECTION KONAMI CID 129/229 F 
COMPILATION GREMLIN C/D 1291229 F 
CORPORATION CID 99/149 F 
CRASH GARRET 0 220F 
ERE HITS N°2 CIO 150/230 F 
ERE HITS N°3 CID 150/230 F 
FREDDY HARDEST CID 951159 F 
F15 STRIKE EAGLE CID 991149 F 
FL YING SHARK CID 89/149 F 
GAME SET AND MATCH CIO 1591220 F 
GEE BEE AIR RALL Y CID 99/149 F 

75001 PARIS 31 bd de Stb•Slopol T 42 33 14 45 
75005 PARIS 97 rue Monqt T 45 35 OO 13 
75007 PARIS 28 1>·en"e de la Motte P1qu•I T H 05 30 OO 
15010 PARIS 1 place Slahngrad T 42 09 4119 
7501' PARIS 31 avenut de 1• Rel)<Jbloque T 43 57 92 91 
75013 PARIS Ctnlre CommercoaU1asse!l<l T 45 83 J8 92 
75014 PARIS SS ... nue du u • .,.,. T 43 21 9-1 30 
75014 PARIS 45 avenue du Generll Leclerc T 43 27 79 11 
75015 PARIS 332 rue Lecourbe T 45 57 89 39 
75017 PARIS 46 avenue de la Grande Arme• T 4514 59 74 
75019 PARIS 211 rue de BelleV>llC T 46 07 25 97 
91000 EVRY Cenlre Commercial Evry Il T 60 77 39 59 
91700 Sie GENEVIEVE des Bois 96 Rie de Corbeol T 60 16 28 50 
92600 ASNIERES !Hi rue des Bourguignons T 47 93 90 45 
92120 BOULOGNE 96 bd Jean Jaures T 46 05 59 04 

GOLO HfTS N°3 CIO 1291229 F 
GOTHIK CID 891149 F 
IMAGINE'$ ARCADE HITS CID 1191199 F 
IMPOSSIBLE MISSION 2 CID 1091159 F 
JtNXTER D 199 F 
KARNOV CID 991149 F 
L 'ARCHE DU CAPTAIN 1 
BLOOO D 220 F 
LA PANTHERE ROSE CIO 120/190 F 
LEGENDE D 149F 
LE JEU DU ROY CID 991149 F 
U:S DIEUX DE LA MER CID 1401190 F 
LES EXCLUSIFS N°1 CID 1191159 F 
LES GEANTS D'ARCADE CID 1291229 F 
LES HITS DÉ L'AVENTURE D 250F 
LES PRIVES CID 140/190 F 
LES TRESORS D'US GOLD CID 1351225 F 
MALLETTE JEU Fil N°1 CID 1951245 F 
MALLETTE JEU FIL N°2 CID 1491195 F 
MAROUE JAUNE CIO 290/290 F 
OCEAN ALL STAR HITS 2 CID 1191179 F 
OUT RUN CID 1091159 F 
PIRATES 0 149 F 
PLATOON CID 1091159 F 
PREDATOA CID 991149 F 
PROHIBITION CIO 120/190 F 
RAM PAGE CIO 991159 F 
RASTAN CID 991159 F 
ROLLING THUNDER CID 109/159 F 
RYGAR CID 1091159 F 
SALOMON$ KEY CID 991159 F 
SCRABBLE CID 195/245 F 
SPORTS PACK CIO 1991299 F 
SUPER HANG ON CID 991149 F 
SUPERSPAINT CIO 99/149 F 
TEXTOMAT D 450F 
TURBO PASCAL D 795F 
WESTERN GAME CID 1201190 F 
WORLD CLASS LEADER B. CIO 991159 F 

APPLE Il 

CONFUCT IN VIETNAM D 249 F 
F15 STÂIKE EAGLE D 219 F 
MICRO·SCRABLE 0 245F 

- - PIRATES 0 249 F 
SILENT SERVICE 0 249 F 
SOLO FLIGHT D 199 F 

93SOO EPINAY SUR SEINE Cenlro Com Epttenlro T 4S 29 11 50 
93270 SEVRAN Cenlre Com. Beau Sevr•n T 43 83 41 11 
93200 SAINT DENIS 3 cours ~s Arbalelrters T '8 2() 12 15 

9'!000 CRETEIL Cauelour Pompadour RN 136 T 4S 96 31 51 
95100 ARGENTEUIL S3 rue P V Couluroer 39 61 40 ~ 
95200 SARCELLES Cenlre Com Les Flannades T ~ 1961 OO 
01000 BOURG EN BRESSE Bd SI Nicolas T 74 2348 82 

06400 CANNES angle rue Hoche T 93 38 82 83 
06000 NICE 122. bd Gambella T 93 88 57 57 
06000 NICE 4 bd Jean Jaures T 93 M 8787 
10000 TROYES 7 rue de la Republ1que T 25 73 73 89 
13200 ARLES 2 bis. place Laman1ne T 90 96 1' 02 
13470CABRIES C Com Barneoud Bàl B T 42025445 

--

ATARI ST ATARI ST 

ARTIST D 495F 
BAABARIAN D 159F 
BECKER TEXTE D 750F 
BIVOUAC D 190F 
BLACK LAMP D 199 F 
BOBO D 190 F 
BUBBLE BOSBLE D 189 F 
CALCOMAT PLUS D 750 F 
CALCOMAT 2 D 890 F 
CAPTAIN BLOOD 0 315 F 
CARRIER COMMAND D 249 F 
CHAMPION. BASKET BALL D 249F 
CRAZY CARS D 269F 
DIEUX DE LA MER D 195F 
DRIVER ATARI LASER D 195 F 
ENDURO RACER D 249 F 
ERE HITS ATARI D 249 F 
FLEET STREET PUBLISHER D 990F 
F15 STRIKE EAGLE D 249F 
GENESIS D 199F 
GFA COMPILATEUR ST D 495 F 
GFA VECTOR D 495 F 
GUNSHIP D 249F 
IMPOSSIBLE MISSION 2 D 245 F 
JINXTER D 249 F 
KNIGHTMARE D 199 F 
L'ANGE DE CRISTAL D 250 F 
LA MARQUE JAUNE D 290F 
LA PANTHERE ROSE D 250F 
LE JEU DU ROY D 245 F 
LES GEANTS D'ARCADE 0 .269 F 
LES GUERRIERS 0 250 F 
MALLETTE JËU FIL D 295 F 
MISSIONS EN RAFALE D 245 F 
OUT RUN D 245 F 
PACK 520 ST 
MICRO-APPLICATION D 590F 
PACK 1040 ST 
MICRQ.APPLICA TION D 1 850 F 
PREDATOR D 199 F 
PROFIMAT D 49SF 
QIN 0 290 F 
RAM PAGE D 249F 
SILENT SERVICE D 249F 
SLAP FLIGHT 0 195 F 
STAFF X29 D 220F 
STAR TREK 0 195 F 

130061.!ARSEILLE 39 ... C.nM1 T 91788061 
13001 MARSEILLE Conlre Corn la ValenMe T 94 45 08 67 
14000 CAEN M. rue Bern1•res T 31 86 65 30 
14120 CA EN !londevrllt C Com Supermon<fe T 31 J.I 26 99 
17138 PUILBOREAU Ctnlit Com B•auioe<J T 46 67 2456 
1!000 BOURGES 13 pla<e G0tdt•ne T 48 65 80 32 
21800 QUETIGNY 1' av de Bourgogne T 80 4ô sa 88 
25000 BESANÇON C.C Chaleaulanno. rte Dole T 815226 03 
25000 VALENCE Conlre Com. Valence li T: 75 55 98 92 
27000 EVREUX Cap Cœr·Normanv1lle T 32 31 17 17 
28000 CHARTRES rue du Bois Merrain T 37 21 28 28 
30000 NIMES Bd Salvalor Allende T 66 29 87 96 
31000 TOULOUSE Boulevard Lascrosses T:61 23 90 94 
31000 TOULOUSE 88 av Jean Jaures T: 61 62 90 36 



EN VENTE CHEZ NA2A 
irlONS PROFESSIONNELLES 

SUPEABASE D 990 F ALBUM EPYX CIO 135/225 F SILENT SERVICE D 249 F 
SUPEABASE PAO D 2490 F BLACK LAMP CID 89/149 F SOLO FLIGHT D 199 F 
SUPER TENNIS D 245 F BUBBLE BOBBLE CID 89/129 F STARTREK D 249 F 
UMS D 249 F CALIFOANIA GAMES CIO 991159 F SUPEABASE PAO D 2490F 
VERSAILLES STOAY D 245 F COLLECTION KONAMI CID 1291229 F SUPER TENNIS D 245F 
VOYAGER 10 D 269 F GAME SET AND MATCH CID 159/220 F TEXTOMAT D 820F 
WARLOCK'S OUEST D 220 F GEE BEE AIR AALL Y D 149F THE LAST MISSION D 249F 
WESTERN GAME D 250F GOTHIK CID 89/149 F TRESORERIE D 990F 
WIZBALL FUTURE D 249F GUNSHIP CID 1451195 F TURBO BASIC D 1180F 

LES EXCLUSIFS N°1 NASA CID 1191159 F TURBO DRIVER D 245F 
LES TRESORS D'US GOLD C/D 1351225 F TURBO PASCAL D 1180 F 

COMMODORE AMIGA 
PIRATES CID 149/199 F TURBO îUTOR D 395F 
PLATOON CID 109/159 F UMS D 249F 
PROJECT STEAL TH VERSAILLES STORY D 245 F 
FIGHTER CID WORD JR D 1175 F 
SALOMON'$ KEY CID 
WORLD CLASS LEADER B. CID 

BOBO D 249 F THOMSON BUBBLE BOBBLE D 199 F 

PC et COMPATIBLES BUBBLE GHOST 0 250 F 
CA03D D 1490 F 
CARRIER COMMAND D 249 F 51/4 ou 31'

2 
CHAMPION. BASKET BALL D 249F AQUANAUTE 

CRAZY CARS D 269F ATHLETES 
GARAI SON D 269F ATOMIK 
GEE BEE AIR RALL Y 0 199F ALBUM EPYX D 290F BOBO 
GOLDEN PATH D t99F ARMOAIK LE VIKING D 249F ENDURO RACER 
GOLF CHAMPIONSHIP D 349F BOBO D 199 F F15 STAIKE EAGLE 
GUILD OF THIEVES D 249F CHAMPION. BASKET BALL D 249F FLASH POINT 
JINXTER 0 249F CRAZYCARS D 269F GAMEOVER 
l'ARCHE DU CAPTAIN ECHECS 3D 0 195 F LES MUTANTS 
BLOOO 0 350 F ELITE D 249F MAGIC CUB N°2 
LA PANTHERE ROSE 0 250F F15 STRIKE EAGLE D 219 F MALLETTE CREATION 
LEADER BOARD D 269F GOLF CHAMPIONSHIP D 249F MALLETTE JEU FIL 
LES PASSAGERS GUILD OF THIEVES D 249 F MISSIONS EN RAFALE 
DU VENT 1 +2 D 290 F GUNSHIP D 349F PACK THOMSON N°2 
MACADAM BUMPER D 350 F JINXTER D 249F RENE GADE 
SHANG Al D 249 F L'ARCHE DU CAPTAIN SCALEXTAIC 
SILENT SERVICE D 249 F BLOOD D 290F SLAP FLfGHî 
SUPERBASE D 990 F LA MARQUE JAUNE D 290F 
SUPERBASE PRO 0 2490F LE JEU DU ROY D 245F 
UMS 0 249 F LIVINGSTONE PRESUME D 249F 
WESTERN GAME D 250F MACADAM BUMPER 0 289 F 
WINTER GAME$ D 269 F MALLETTE JEU FIL D 295 F 
WORLDGAMES D 269F MALLETTE PRACTI D 999 F 

MICRO-SCRABBLE D 245 F 
MISSIONS EN RAFALE D 245 F 

COMMODORE 64 
MULTIPLAN JR D 699 F 
PC GOt..D HITS D 249 F 
PIRATES D 249 F 
PORTEFEUILLE BOURSIER D 999F 
PRACTIBASE D 399 F 

-- PRACTICALC 0 399F 
AGHAMIX CIO 99/149 F PRACTITEXTE D 399F 
AIR BORNE RANGER CID 149/199 F OIN D 295F 
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Les Rrinces Rrogrammeurs 
de Broceliande 

Comment faire travailler une équipe de programmeurs dont l'apparente 
décontraction cache mal une indéniable compétence? La réponse 

d'Ubi Soft est simple : les réunir dans un endroit calme afin de catalyser 
leurs talents. En l'espèce, ce lieu c'est le château Ubi Soft. 

S'il existe un problème commun à tous les 
éditeurs de logiciels, c'est bien celui qui consiste 
à créer une ambiance permettant aux 
programmeurs, graphistes et autres musiciens de 
donner pleine mesuré à Jeurs capacités 
respectives mais aussi communes. 
En effet, la notion d'équipe 
de développement est désormais 
incontournable dans le domaine du logiciel. 
Ubi Soft a résolu de façon originale et 
inattendue ce problème: cette société s'est offert 
un château. tout simplement. .. 
Situé en Bretagne. dans la région de Rennes. à 
quelques encablures de la légendaire forêt <le 
Brocéliande d'où est issu le mythe de Merlin 
l'enchanteur et du roi Arthur. ce château <le 
style bien particulier s'avère très impressionnant. 

10 

.Jugez-en par vous-même : le parc compte 
environ 273 hectares el le mur d'enceinte 
un peu moins de dix kilomètres de long. 
Notez d'autre part que la superficie 
moyenne d'une chambre du premier étage est 
de l'ordre de quatre-vingts mètres carrés et que 
la hauteur des plafonds s'élève aux alentours 
des cinq mètres soixante Relativement récent 
(il a été construit entre 1890 et 1905). 
ce château pose bien entendu un certain 
nombre de problèmes inhérents 
à ce type de construction. Effectuer une tâche 
aussi courante que le ménage relève ici des 
1ravaux d'Hercule. 
De même. mettre en place des équipes de 
programmeurs nécessite certains aménagements 
car il est évident que l'architecte de l'époque ne 

pouvait prévoir l'infrastructure nécessaire ... 
Ainsi. un peu plus de huit cents mètres de 
câbles électriques ont été posés et cela ne suffit 
pas encore! Il est donc normal que l'accord. qui 
fixe les règles d'occupation du château par la 
société. définisse la répartition des tâches entre 
les actuels propriétaires qui résident sur place et 
Ubi Soft. 
Comme nous l'a indiqué Yves Guillemot, 
la société Ubi occupe une partie du château 
en échange de quoi elle finance et effectue 
les travaux de restauration nécessaires, tout en 
respectant le cadre el l'intégrité du mobilier qui, 
signalons le, a été réalisé spécialement pour ce 
château. A charge des propriétaires d'entretenir 
le parc et de préserver les plantations et arbres 
rudement mis à l'épreuve par les tempêtes qui 
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firent rage en Bretagne fin 1987 et rayèrent de 
la carte environ un tiers de la forêt ... 
Le but avoué d'Ubi Soft est de faire de ce 
château un lieu privilégié où pourront se 
retrouver des programmeurs mobilisés autour 
d'un développement en cours. Amsi. à l'heure 
actuelle, une quinzaine de programmeurs vivent 
et travaillent sur sept proiets d'ores et déjà 
vendus à Epyx dont certains vous sont présentés 
en preview (voir Tilt Journal p.20) . 
Vendre et programmer ensuite? Voilà une 
technique originale mais c'est bel et bien de 
cette manière que les choses se sont passées. 
comme nous le confirment Christine Quémard 
et Yves Guillemot. En fait. les premiers contacts 
entre éditeurs américains et Ubi Soft ont eu lieu 
au CES de Las Vegas de janvier 1988 où les 
éditeurs américains majeurs sont venus sur le 
stand Ubi afin de voir les produits présentés. 
Dans un second temps. Yves Guillemot s'est 
rendu aux USA pour y rencontrer à trois 
reprises toutes les sociétés intéressées par cette 
gamme et finalement a signé avec Epyx. 
Pourquoi cette société plutôt qu'une autre? 
De nombreux éditeurs étaient intéressés par 
quelques uns des produits Ubi et non par 
l'ensemble de la gamme,comme Epyx ... D'autre 
part. signalons que la marque Ubi sera écrite en 
clair sur les logiciels distribués par Epyx aux 
USA. A terme. le but est donc d'implanter cette 
marque directement aux Etat-Unis sans pour 
autant remettre en cause l'actuel 
accord avec Epyx. 
D'après Gérard Guillemot cela va même plus 
loin: c'est la production Ubi, caractérisée par la 
recherche de performances graphiques et 
sonores mais aussi ar l'ori inalité des scénarios. 

Vues et Gérord Guillem ot olns f q ue Christine 
Quémord /ittérolemenl obsorbés por Tilt. 

qui intéresse Epyx. C'est pourquoi de véritables 
relations de partenariat s'instaurent entre les 
deux sociétés qui n'hésitent pas à échanger leurs 
trucs de programmation la raison est évidente . 
l'orientation vers l'export nécessite des budgets 
de développement plus lourds que ceux de 
productions purement nationales. l'échange de 
routines découvertes par telle équipe permet à 
telle autre de chercher autre chose ... Notez que 
ce système d'échange existe aussi entre les 
équipes qui développent ensemble dans le 
château et, comme nous l'explique Yves 
Guillemot. se révèle obligatoire car Ubi n'hésite 
pas à travailler directement avec le hard des 
machines afin d'obtenir des programmes utilisant 
réellement les capacités propres à chaque micro 
(c'et pourquoi, certains logiciels seront 

Allez, on se met tous au vert 
La programmation se marie mal avec des 
horaires de travail traditionnels. L'inspiration 
créatrice n'est pas tou)Ours au rendez-vous et, 
lorsqu'elle est là une interruption intempestive 
est susceptible de lui couper les ailes. C'est cet 
aspect de liberté des horaires qui séduit le plus 
la bande à Ubi Soit. Les programmeurs 
reconnaissent que. depuis leur arrivée au 
château, ils travaillent beaucoup plus 
qu'auparavant. ne faisant aucune différence 

entre la semaine et le week-end. En vrais 
passionnés, ils considèrent presque le travail 
comme un amusement et, oiseaux nocturnes, ils 
se braient les yeux devant leurs écrans pendant 
la nuit. la vie quotidienne s'organise autour des 
machines. les temps de repos sont erratiques et 
les repas se prennent librement. le plus dodu 
des programmeurs avoue apprécier le four à 
micro-ondes qui lui permet de se réchauffer un 
plat quand il a une petite faim. 
Le cadre est grandiose, le château est vaste et le 
parc est immense, c'est vrai. Mais une vingtaine 

fort différents sur ST et Amiga par exemple). 
Ainsi. la carte dïron Lord sur Amiga propose 
des moulins dont le ailes sont en mouvement et 
de manière plus générale les produits à venir 
font directement appel au blitter de la machine. 
Autre exemple: la sonorisation des versions 
Appel Il GS exploite ses impressionnantes 
ressources en la matière. Enfin, comme le révèle 
Gérard Guillemot. Ub1 Soli est cllrtainement la 
seule société à faire des versions EGA 
(pour ordinateurs PC et compatibles) 
en reprogrammant presque intégralement 
le logiciel. Ce surcroît de travail est d'ailleurs 
largement justifié compte tenu des résultats 
obtenus: d'un point de vue graphisme. cela 
s'avère très proche de ce que l'on obtient sur 
Aton et l'on comprend que les sociétés 
américaines. qui ont eu l'occasion d'approcher 
ces produits. disent que c'est du jamais vu 
Autre élément important la volonté d'Ubi Soit 
de sortir des produits sur plusieurs machines 
simultanément. même s1 telle ou telle version est 
prête à être commercialisée. Cela afin d'obtenir 
un impact maximum et un effet de nouveauté 
sur l'ensemble des versions mais aussi afin de 
faciliter le lancement de ces produits sur divers 
marchés. Ici encore on retrouve l'orientation 
export vers laquelle se tourne résolument Ub1 et 
on peut être étonné de la méthode de travail 
Contrairement à ce que l'on peut observer chez 
d'autres éditeurs. les programmeurs ne 
travaillent pas sur gros systèmes et. comme 
l'explique Yves Guillemot, le but n'est pas 
d'obtenir une base de données informatiques 

de personnes seulement y vivent. Les étrangers 
sont rares. Une passion commune et une 
jeunesse insouciante - l'âge moyen tourne 
autour de dix-neuf ans - font cependant que la 
cohabitation se passe pour l'instant sans 
problème. Beaucoup se connaissaient déjà et 
des équipes étaient déjà formées. Si chacun 
dispose de sa chambre individuelle (avec lit à 
baldaqujn !), il est remarquable qu'ils se soient 
rassemblés par groupes de deux ou trois pour 
les occuper. Ils y disposent d'ordinateurs.comme 
dans la salle commune. et peuvent ainsi 
travailler par affinités. Pour l'instant, après un 
mois, tout se passe à merveille. Mais qu'en sera­
i-il lorsque l'état de grâce de la découverte sera 
passé? Les loisirs de ces jeunes gens, selon eux. 
tournent surtout autour du parc : promenades 
dans les bois ou sur le lac, s'il leur arrive de 
prendre la voiture pour se rendre à Rennes ou à 
Vannes, il semble que, là aussi et de leur propre 
aveu. la balade sans but soit leur activité 
principale. Ils ne semblent même pas s'être 
aperçus que, chez eux, les femmes sont rares. 
Ils manifestent une grande réticence à parler 
d'argent. Presque tous sont des •Free lance», 
payés à la production. Ils refusent cependant de 
dévoiler leurs revenus, arguant une grande 
différence selon les programmes et les 
machines. Est-ce qu'ils gagnent trop ou pas 
assez? En tout état de cause, chacun y trouve 
son compte. les programmeurs, entièrement 
pris en charge. vivent sans soucis et Ubi Soft 
profite d'une productivité exceptionnelle. 

Au château, on trooollle choque mochlne 
ofln d 'en tirer le maximum ... 

dans laquelle on prend des routines 
correspondant à chaque machine. Par 
opposition à urie certaine industrie du log1c1el , 
Ub1 Soli est partisan d'un développement par 
certains aspects artisanaux mais qui permet 
d'obtenir le meilleur de chaque machine. 
Franchement, compte-tenu des éléments que 
nous avons en notre possession. nous ne 
pouvons que nous prononcer en faveur de cette 
méthode qui devrait trouver sa pleine 
iustification à la rentrée. tant en France qu'à 
l'étranger. Autre élément qui devrait assurer le 
succès de ces produits . la volonté d'Ub1 Soh 
d'orienter la création 
A ne pas confondre avec diriger ... 
Pour Yves Guillemot, la France est un berceau 
de créativité qu'il faut exploiter tout en ~ 
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conservanl les éléments originaux de chaque 
créa1ion. Ainsi. un produit proposé à ùbi par un 
auteur extérieur pourra être pris en charge par 
le foyer de développement situé au sein du 
château dans lequel on trouve toutes les 
compétences permettant d'en faire un produit 
réellement international. 
Et comme rexplique Chris1ine Quémard, Ubi 
recherche des compétences mais aussi des 
individus capables de s'intégrer dans une équlpe 
de développement. Ce qui est parfaitement 
compréhensible car un intervenant au niveau 
d"un développement peut être amené à venir au 
château. Or. la vie communautaire qui préside 
en ce lieu n'esr pas forcément à la portée de 
tout le monde : les programmeurs, graphistes. 
musiciens el autres ne sont pas obligatoirement 
aples à venir travailler dans ce lieu d'autant plus 
que le nombre de places esl limité. Ainsi. 
Gérard Guillemot, qui désormais réside sur 
place et joue à merveille son rôle de châtelain, 

TILT ._IC1U~:t·~AL 
nous explique qull est souhaitable qu'en temps 
normal le nombre de personnes présentes ne 
dépasse pas un certain seuil qu'il fixe à une 
vingtaine . Autre élément à prendre en compte: 
l'âge moyen de l'équipe et le peu de contraintes 
correspondantes (voir encadré page 11). 
Nous le voyons. malgré rexubérance de certains 
membres de l"équipe, le château Ubi n'est pas 
une aventure mais une opération mûrement 
réfléchie qui. de !"aveu d"Yves Guillemot et de 
Christine Quémard, coûte très cher, sans plus 
de détails ... Il n'en reste pas moins que l'on 
peut saluer cet1e iniriative qui permet de 
sauvegarder un élément de norre patrimoine 
tout en créant des conditions plus que 
favorables à la création et au développement de 
logiciels français de qualité aux plus grandes 
destinées. C'est tout le mal que ron puisse 
souhaiter à Ubi el à sa sympa1hique équipe que 
nous avons eue bien du mal à quitter. .. 

De notre envoyé spécial Mathieu Brisou. 

llGS 
1/es Franfais s'r mettent 

Sous la pression des éditeurs amencains, 
Ere Informatique, Infogrames, Loriciels et Ubi Soft 

croquent la pomme. Apple II GS. a new standard? 
Quatre des plus importants éditeurs français de 
logiciels ludiques (Ere Informatique, lnfogrames. 
Loriciels et Ubi Soft) ont développé, ou 
développent, des logiciels de jeux sur 
l"Apple GS. Ces sociétés ont réussi à pénétrer 
le giganresque marché que représente les Etats­
Unis en passant des accords avec des éditeurs 
américains qui commercialiseront sous leurs 
noms ces logiciels. Ainsi Mindscape et Accolade 
vendront les produits Ere Informatique et 
lnfogrames. De même, Broderbund distribuera 
les logiciels de Loriciels ; Epyx ceux d'Ubi Soit. 
La décision de produire des versions GS a été 
prise sous la pression des éditeurs américains. 
En effet, outre les versions ~classiques• 
proposées par les Français (Amiga. ST. PC ... ). 
ceux·ci ont réclamé des adaptalions spécifiques 
à l"App/e Il GS. 
Ces logiciels sont similaires aux versions 
françaises, à part quelques modifications 
demandées par les sociétés US. Ainsi . sur 
cenains produits ont été implantées des options 
d"entraînement et de démonstration. De même. 
quelques petits changements ont eu lieu 
(il est possible par exemple de jouer à deux 
avec Bubble Ghost), la fiabilité des interfaces­
utilisateurs a été particulièrement soignée et. .. 
les demoiselles un peu dévêtues représentées 
sur certaines images. ont dû se rhabiller! • 
Ere Informatique a réalisé des adapiations GS 
de Bubble Ghost et de Pinboll Wizord (titre 
américain de Macadam Bumper) pour Accolade. 
Le fantastique Arche du Capitaine Blood devrait 
être commercialisé par Mindscape dès Je mois 
de juin et Warlock Ouest est bientôt achevé. 

12 

Loriclels compte adopter 
prochainement Space Racer sur GS. 

lnfogrames est en cours de discussion avec 
plusieurs grandes sociétés américaines au sujet 
de la commercialisation de radapraiion GS des 
Passagers du vent I et li Les prochaines 
versions GS envisagées concerneraient Bob 
Morane Océans (quatrième aventure du 
commandant Morane qui devrait trancher sur les 
précédentes par la qualité apportée à sa 
réalisation. Cf. Tilt parade page 40). 
Les Tuniques bleues. Groupe d'imervention 
(un jeu d'action faisant intervenir une unité 
d'élite des forces spéciales) et Biuouac. 
Ubi Soft est en train de réaliser sept logiciels qui 
devraient être commercialisés aux U.S.A. au 
début de rautomne Iron Lord. ce Defender of 
the Crown à la française aux graphiques 
remarquables. n"est plus à présenrer. Sont 
également annoncés Série flamme. Skate bol/ 
Oeu d'action dans lequel deux équipes 
s'affrontent avec violence en planche à roulettes 
et marquent des buts avec une balle) et B.A .T. 

L'adorable petit fantôme d'Ere Informatique 
honte déjà les écrans de /'Apple Il GS. 

(pour Bureau des Affaires Temporelles). 
Trois autres programmes n'ont pas encore leur 
nom définitif: Pack/et (une nouvelle version de 
Pac-man), Vampire et Station 1.éro 
(deux jeux d'aventure). 
Quant à Loriciels. ils préparent six jeux 
d'arcades pour le GS. Le plus avancé est Super 
Ski de Microïds. dont l'adapration a été confiée 
à un développeur texan. Puis viendront le fameux 
Space Racer e1 Porsche 944 turbo (course de 
voitures d'un concept nouveau qui devrait faire 
date). Loriciels envisage ultérieurement de 
commercialiser ces produits en Europe. 
Ce regain d'intérêt pour le GS. provoqué par le 
marché américain où, là·bas également. un 
nombre important de produi1s est annoncé 
(Defender of the Crown The Lost Ninja. Faery 
Tale. Alien Mind. Fire Power .. .) a contraint ces 
sociétés à programmer sur cet ordinateur. 
Après le PC. ST et Amiga. l'Apple Il GS ; 
un nouveau s1andard pour les éditeurs? F. H. 

Scandale • 1our une image 
Un drame en trois actes secoue 
la rédaction du journal 
d'Antenne 2. Reflets d'argent 
ou intoxication du public? 
Acte 1: 
Scène 1 : Vendredi 13 mai, date à peine moins 
lourde de sens que celle du vendredi 1'" avril, 
un article du Quotidien de Paris révèle un 
• scandale • : le générique du journal télévisé 
d'Antenne 2 participerait à un •bourrage de 
crâne ». car il incluerait depuis septembre dernier 
une «publicité clandestine subliminale », 
une image du Président de la République, 
François Mirterrand. 
Scène 2 : la direction de la chaîne visionne le 
générique et conclut que l'accusation est 
grotesque. En effet les images subliminales sont 
destinées à impressionner inconsciemment le 
spectateur: on intercale dans un film une image 
pendant 1/ 24• de seconde. à plusieurs reprises 
Certaines personnes. dont des publicitaires 
croient que le cerveau peut retenir ces images 
que J'œil ne perçoit pas clairement. 
Le générique fait se refléter dans le « 2 » du 
logo d'A2 des scènes d'actualité. à raison de dix 
images par scène. Chacune reste quatre dixième 



de seconde, ce qui est rapide mais visible. il ne 
s'agit donc pas d'images subliminales (du latin 
• sub •. sous et • limen •. seuil). c'est à·dire sous 
le seuil de la conscience! 
Acte Il : 
Scène 1 : Alertée. la CNCL. Commission 
Nationale pour la Communication et les 
Libertés. demande la copie de la bande-mère de 
ce générique. Car la qualité des postes de TV 
ordinaires rend difficile la distinction de tous les 
détails de J'image. 
Scène 2: Lundi 16 mai. la CNCL visionne et 
examine le générique incriminé. La CNCL qui 
vérifie le temps de passage des candidats aux 
élections pendant les informations se doit de 
détecter d'éventuelles publicités clandestines. 
Scène 3: Après mûre dé libération la 
Commission publie un communiqué qui invoque 
le •principe général selon lequel les 
téléspectateurs ont le droit de connaître le type 
de message qui leur est proposé .. La CNCL 
demande la suppression des images qui se 
reflètent sur le • 2 • en cours de générique. 
provoquant un rapide ondoiement métallisé. 
Acte III : 
Scène 1 : L'action se déroule dans le studio de 
Captain Vidéo/Voir, auteur du générique conçu 
par David Niles pour A2. C'est l'affolement: en 
effet. le générique vendu en septembre dernier 
avait demandé une semaine de travail de 
conception et dix jours de calculs. Faites les 
comptes : une animation comprend vingt-cinq 

Le cé lèbre • 2 • aux reflets moirés 
sur les écrans de Captaln Vidéo ... 

images par seconde. Pour chaque image 
l'ordinateur Bosch prend quarante minutes : 
il faut mobiliser seize heures la machine pour 
obtenir un seconde d'animation. Impossible de 
refaire le rravail rapidement. Par chance reste 
aux archives une bande avec le sigle mais sans 
les reflets d'images d'actualilé. 
Scène 2 : Hélas. le générique de • !'Assiette 
anglaise •. émission hebdomadaire présentée par 
Bernard Rapp comporte, dans le décor. J'image 
d'une télévision sur laquelle passe ... 
le générique d'A2. Pour • nettoyer • le • 2 • 
minuscule de ses reflets, il faudra bricoler ... 
Epilogue. Il n'y a pas de morale, sinon que 
dans le secteur si disputé de l'image de 
synthèse, une aussi tonitruante publicité ne peut 
que ravir ceux qui en sont l'objet ... 
Notice sur la mise en scène. 
Maître d'œuvre du générique, Captain 
Vidéo/Voir. Une cinquantaine d'employés, huit 
ou seize ans d'existence selon la structure 

juridique prise en compte. dispose de gros 
matériels. Installée depuis longtemps sur le 
marché, cette entreprise fait des génériques pour 
des chaînes de TV anglo-saxones, allemandes. 
italiennes, voire japonaises (NHK). ainsi que 
pour des chaînes hexagonales (A2 bien sûr. 
mais aussi TF1) . La production s'étend aussi 
aux publicités (chaussures André. Orangina). 
Méthodes de travail : images de synthèse et 
modifications d'images vidéo. Aussi dans le 
générique d'A2. cinquante et une images de 

Tilt , à l'assaut des océans, 
grand vainqueur de la Coupe 
de Yachting des Journalistes. 

Tilt se lance à l'assaut des océans! Certains 
sponsorisent des voitures de courses ; nous. 
nous croyons à l'impact médiatique des sports 
nautiques. Avec quelques arguments en notre 
faveur puisque, pour sa première participation à 
une régate de renommée nationale, la •Coupe 
de Yachting des Journalistes 1988•. le voilier 
• Tilt • a remporté la première place au 
classement général - combiné de deux 
manches de la course croisière. de la coupe 
Mini JI et de la coupe Zodiac - et la 
Frutstenberg's Cup, recompensant le vainqueur 
de la régate de Mini JI. 
Cette compétition. organisée par !'Association 
des Journalistes de la Mer, de la Montagne et 
de !'Aventure. le Salon Nautique. et sponsorisée 
par les ténors de la course au large - Moët et 
Chandon, Cognac Henessy. Domaines Ott, 
Airship-Services. Furstenberg, TEM. 
Les annonces du bateau, Rothmans. 

guerre. de fusées. du TGV, du président 
Reagan. du pape Jean Paul Il. de Mikhai1 
Gorbatchev et de François Mitterrand se 
reflètent sur le • 2 • en transformaiion 
permanente. L'ordinateur a saisi des images 
vidéo retravaillées par• texture mapping •, pour 
donner l'impression de reflets sur une surface 
métallique lisse. Toujours est-il que cette 
débauche de passion devrait rassurer ceux qui 
craignent la déshumanisation des médias due à 
l'avènement des nouvelles images. O.S. 

La Concorde - . rassemblait trente voiliers. 
parmi lesquels TFI. A2, La Cinq, Télérama, 
Télé-Loisirs, AFP. ACP. RFI. RFO. Médias, 
Le Parisien, France-Inter, Presse-Océan, 
Régate-International, Télé-Poche .. 
Tilt avait. pour l'occasion rassemblé les plus fins 
régatiers de la rédaction : Florence Serpette. 
notre minitéliste nationale. s'est particulièrement 
illustrée dans la course de Zodiacs en jouant 
admirablement du menton et des genoux pour 
assurer la stabilité en virage. Toujours en 
Zodiacs, Eric Cabéria, malgré des départs 
parfois limites, a su rattraper inexorablement 
tous ses concurrents : il gagnera la première 
manche haut la main et finira deuxième au 
classement général de la Coupe Zodiac. Dany 
Boolauck était bien sûr avec nous et sa 
formation de champion national au Racing 
Club de France lui a donné tous les atouts pour 
répondre présent dans les momems difficiles . 
c'est lui en particulier qui a quasiment sauvé 
une iournaliste du magazine Médias dans une 
situauon cruciale. Je n'en dirai pas plus. sa 
modestie en souffrirait... Quam à Jean-Michel 
Blottière et Benoit Luizet. les skippers du racer 
• Tilt •, ils ont impitoyablement contrôlé leurs 
adversaires, dans des conditions très dures. nos 
concurrents ont même tenté de nous pousser à 
l'abus de boissons fermentées en espérant 
amoindrir nos capacités de réactions : 
c'était mal nous connaître! 
Nous avons donc terminé troisième de la 
première étape Saint-Malo/Chaussey, premier 
de la régate des Mini-JI, second de la coupe 
Zodiac et quatrième ex-aequo de la dernière 
étape Chaussey/Saint-Malo, résultats qui nous 
ont propulsé à la première place du classement 
général. li fallait le faire, nous l'avons fait' ~ 
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Réjouissez-vous. les éditeurs vous préparent de 
nombreuses nouveautés qui vous permettront de 
passer de bonnes vacances el de tenir jusqu "à la 
rentrée .. 
Commençons par Electronic Arts dont de 
nombreux produits arrivent sur Amstrad CPC 
Arcticfox. un véritable hit sur Sr et Amiga. est 
un jeu d"acrion 30 avec faces pleines. Il doit 
arriver fin juin sur Amstrad .. Il en est de même 
pour Bard's Tale. jeu de rôle de grande qualité 
qui devrait satisfaire rous les possesseurs de 
CPC. Notez qu'il sera, de plus. entièrement 
traduir en français. 
F 18 lnterceptor esr un programme 
d·ac1ion1 simulation dans lequel vous vous 
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retrouvez aux commandes d'un F 18 de l'US Air 
Force. Sept missions vous attendent mais vous 
devez d'abord réussir des tests de pilotage avant 
d'effectuer des opérations, tel un atterrissage sur 
un porte-avions. par exemple. Toutes les 
options nécessaires sont présentes : accès à une 
carte. visus de divers côtés du cockpit. etc. 
Graphismes. animation et surtout bruitages 
s·avèrent de fort bonne facture. Un furur hit. 
atrendu pour la mi-juin. 
On ·ne chôme pas chez British Telecom. comme 
le montrent les nombreux tirres que nous 
promettent Rainbird et Firebird. 
Legend of the Sword es! un jeu d"aventure 
clans lequel Anar (le bon) affronte Suzar 

(le méchant). A l'aide de cinq compères, le bon 
doit retrouver une épée et un bouclier magiques 
qui lui permettront de vaincre. Il devrait arriver 
courant juin sur Sr Earthlight . un jeu d'action 
se déroulant sur la Lune. devrait sortir en Juin 
pour Spectrum. Au programme : graphismes et 
animation de qualité. 
Enllghte ment-Droid li est un jeu 
d'arcade/ aventure qui a déjà fait un tabac sur 
machine 8 bits. Il devrait voir le jour sur Amiga 
en iuin et bien que cité dans notre précédent 
numéro nous vous en reparlons dans ces 
colonnes car nous en publions la photo 
Spécialistes des aventures textuelles. SS! va 
bientôt inonder le marché de ses produits 



• Advanced Dungeons & Dragons • . 
Trois titres sont d'ores et déjà annoncés. 
Pool of Radiance, un ieu de rôle conforme 
aux règles .. AOD •, devrait voir le iour en Juin 
ou en juillet. Il sortira d'abord en versions C 64 
et PC. puis des versions App/e. ST et autres 
suivront. Premier logiciel de rôle/ action édité 
par SS!, Heroes of the Lance sera pilotable 
par l'intermédiaire d'une manette de jeu. Les 
versions C 64 et PC sont prévues pour cet été. 
la version Amiga pour la rentrée. Enfin, The 
Dungeon Masters Assistant Volume 1 est le 
premier utilitaire conçu pour le jeu originel 
d'ADD. Ce logiciel génère 1300 monstres et 
personnages ainsi que l 000 types de 
rencon tres. Les versions C 64, PC et Apple 
seront les premières à sortir el d'autres 
suivront... 
Les éditeurs français ne sont pas en reste 
Ainsi. Infogrames annonce la venue du second 
programme de la collection • Spirou • : 
Tuniques Bleues , inspiré de la BD du même 
nom, est annoncé pour cet été. 
De son côté, ERE International prépare de 
nombreux produits dont la suite de Crash 
Ga"et . Ce jeu d'aventure se déroule à la suite 
dans un paysage post·apocalyptique et vous 
mettra aux prises avec divers mutants et une 
secte secrète aux buts bien troubles. Notez aussi 
la préparation d'un programme plus ou moins 
inspiré de Frankenstein : Evlserator. Dans ce 
dernier. vous construisez un homme à partir 
d'éléments récupérés dans une morgue. 
Il se trouve alors face à diverses épreuves et en 
cas d'échec. vous construisez un nouveau 
•modèle• ... 
Loriciels prépare aussi de nombreux produits 
mais reste assez évasif sur ces derniers. 
Toutefois. on peut avancer qu'un simulateur de 
vol. une course de voitures et un jeu d'aventure 
se déroulant en Guyane sont en prévision 
pour la rentrée. 
Microïds s'active autour d'un programme 
d'action à mi-chemin entre GP 500 et Quad. 
A l'image d'lnfogrames, Cocktel Vision poursuit 
sa politique de licence. Ainsi. cette société a 
acquis les droits d'adaptation sur micro de la 
série de films érotiques «Emmanuelle». Inutile 
de préciser que Denis Schérer, notre spécialiste 
programmes classés X. attend avec impatience 
les premiers résultats de cet accord ... Signalons 
aussi la venue prochaine de Freedom. 
Ce programme entre aventure/ action 
et wargame mertra en scène 
une révolte d'esclaves dans une plantahon. Jeu 
d'ave~ture plus classique et entièrement piloté 
par icones. lndian Mission vous proposera de 
rallier le Royaume Uni à l'Empire des Indes. 
Destiné aux plus jeunes. Peter Pan sera un jeu 
d'action dans lequel on retrouve le célèbre héros 
mis à l'écran par Walt Disney. Signalons aussi la 
venue de Challenge, une simulation 
économique qui acceptera jusqu'à six joueurs en 
même temps. De multiples paramètres seront 
pris en compte : salaires des employés. taux 
d'inflation. coût et impact des campagnes de 
publicité, etc. Ces programmes Coktel Vision 
devraient voir le jour à la rentrée. dans le 
meilleur des cas. 
Plus proche de nous, Titus annonce Fire and 
Forget . Aux commandes d'une voiture. vous 

devez vous frayer un chemin parmi divers 
obstacles afin de rejoindre votre base 
A signaler : l'option deux joueurs et la qualité 
des graphismes. Ce programme est prévu sur 
ST et Amiga courant juin. les versions PC et 
CPC devraient. elles. voir le jour en septembre 
Autre nouveauté Titus. Off Shore Warrior 
vous propose de prendre les commandes d'un 
bateau Off Shore à l'occasion d'une course où 
tous les coups sont permis ... Les versions ST et 
Amiga sont attendues pour septembre. 
la version PC en juin. 
Chip doit prochainement réaliser un soft sur 
Jeanne d'Arc. Nous n'en savons pas plus pour 
le moment mais espérons qu'il sera digne de 
Voyage au centre de la Terre. 
MBC Informatique s'apprête à sortir Ultras on , 
un logiciel de digitalisation de sons pour 
Amstrod CPC dont le prix ne devrait pas 
dépasser 200 F. Les sons échantillonnés peuvent 
ensuite être utilisés dans des programmes. Mike 
et Moko . logiciel d'aventure également édité 
par MBC. est attendu pour septembre. Cette 
aventure est construire selon un principe original 
puisque deux joueurs peuvent y participer, 
chacun incarnant un des deux frères. L'écran est 
à cet effet séparé en deux parties. et les joueurs 
doivent conduire les personnages à se 
rencontrer afin qu'ils puissent mener des actions 
en commun .. . 
Barbarian arrive ! Palace Software nous 
propose une superbe aventure/ action. Déjà cité 
dans Tilt n° 54 (page 22). en voici une image. 
Ubi Soft prépare activement la rentrée et. 
compte tenu du nombre de produits. les 
programmeurs sont loin d'être au chômage ... 
Jeu d'aventure essentiellement graphique, 
Stat ion Zéro (titre non définitif) vous propose 
d'enquêter dans une station orbitale. 
Les versions ST. PC. Amiga et C 64 devraient 
arriver en septembre ou octobre. Elles seront 
suivies des versions Mac. Apple Il EIGS puis 
Amstrad CPC. Puffy's Saga, dont le titre est 
provisoire, fait irrésistiblement penser à un 
mélange de Gaunllet et d'E/ementa/ de Lankhor 
avec un zest de Poe Man. Sons digitalisés, 
graphismes variés et efficaces et animation de 
qualité devraient plaire. Les versions ST, PC, 
Amiga et C 64 sont annoncées pour la rentrée. 
Mettant en œuvre deux équipes adverses sur une 
sorte de patinoire. Skate Ball (titre provisoire) 
est un jeu d'arcade simple mais elficace. 
Graphismes de qualité. animation et scrolling 
irréprochables ... Les versions ST. PC. Amiga et 
C 64 devraient sortir vers octobre . Célèbre bien 
avant sa sortie effective, Iron Lord et lui aussi 
prévu pour la rentrée sur PC, ST. Amiga. C 64 
et probablement sur Amstrad CPC. D'après ce 
que nous avons eu l'occasion de voir. nous ne 
pouvons avoir de doute quant à sa réussite .. 
Enfin, Dracula , dont le tirre n'est toujours pas 
définitif. est un jeu d'action relativement simple 
dans lequel on incarne un vampire. 
Il devrait voir le jour vers novembre 
sur ST, PC, Amiga et C 64. 
Exocet Software propose un jeu d'action sur ST. 
Il nous est impossible de vous en dire plus pour 
l'instant. A en juger par ses graphismes, ce soit 
semble intéressant et aiguise notre curiosité. 
Il en est de même de R-Tyt>e. un fabuleux jeu 
d'arcade adapté sur console NEC dont 

Activision possède la licence micro, qui devran 
sortir en septembre sur C 64. Spectrum et 
Aran ST Espérons que la qualité de la 
réalisation ne souffre pas trop du transfert sur 
micro. 
De son côté. Hewson s'apprête à lancer de 
nombreuses nouveautés sur sr. adaptations de 
produits 8 bits ou créa1ions originales. Zynaps er 
Cybernoïd sont ainsi prévus pour juillet, 
Netherworld et Nebulus pour août. 
Roadstar XRi (un shoot-them·up en 3DJ. 
Exolon. Astaroth (un jeu d'action se déroulant 
dans des caves et des châteaux) et Stormlord 
(un jeu d'action avec scrolling bi·directionnel) 
sont annoncés pour l'automne. 
Oigne représentant de la nouvelle génération de 
logiciels d'arcade/stratégie, Nimitz de Martech 
vous proposera de prendre les commandes du 
porte-avions Nimitz. Ce jeu. à base de 
graphismes fil de Ier. devrait être disponible sur 
C 64 au moment ou vous lirez ces lignes. 
Du même éditeur, signalons la sortie de Fury. 
Ce jeu d'action est déjà disponible sur trois 
machines: Amstrad CPC. Commodore 64 et 
Spectrum . 
Enfin. Grandslam prépare activement la sortie 
de trois programmes d'apparence fort 
prometteurs. Peter Beardsley's International 
Football recrée les conditions de la coupe 
européenne de football. Choix des équipes. 
épreuves de qualification el paramétrage de la 
durée des ieux sont possibles. Il devrait sortir sur 
ST, Amiga et C 64 en juin. Les versions 
Amstrad CPC. MSX et Spectrum sont, elles, 
annoncées pour juillet. Assimilable à un jeu de 
stratégie. Power Pyramids vous propose de 
mener une balle au sommet d'une pyramide. 
Simple? Attendons les versions C 64 et 
Spectrum annoncées pour juillet avant de nous 
prononcer' Dernier produit Grandslam annoncé 
pour cet été, Chubby Gristle est basé sur le 
même principe que Pac Man : manger. .. 
Il devrait sortir en aoùt pour Amiga. ST. 
Amstrod. Commodore et Spectrum. 

Casse-tête teuton 
pour Microprose 

La République fédérale d'Allemagne occasionne 
de sérieux problèmes aux éditeurs de jeux. En 
effet. la RFA se pose en défenseur de la non­
violence et étend un bras protecreur et paternel 
sur sa jeunesse. Ainsi. tous les softs à 
consonance violente. guerrière ou sexuelle sont 
frappés d'interdiction de vente et de publicité. 
La maiorîté des éditeurs le savent et prennent 
som de modifier leurs produits en fonction du 
marché allemand. Citons. par exemple. Ere 
Informatique qui a été contacté par des 
Allemands désireux de publier Crash Garret. 
Pour être commercialisable en RFA. il ne doit 
absolument pas faire référence à Hitler. Dans 
des cas semblables. l'éditeur se trouve dans 
l'obligation de demander une adaptation totale 
ou partielle du scénario à leurs concepteurs. 
Un problème de rentabilité apparaît ensuite : 
une adaptation n'est pas forcément 
intéressante si elle ne concerne qu'un seul 
marché. 
Pas de problème si un chiffre d'affaires correct ~ 
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est réalisable mais, dans le cas contraire, 
le projet se retrouve dans la corbeille à papiers. 
Malheureusement pour certaines sociétés, leurs 
logiciels sont essentiellement axés sur des 
thèmes guerriers et la BPS (organisme allemand 
chargé de la vérification des publications 
destinées à la jeunesse) leur tombe dessus à 
bras raccourcis. Microprose qui, rappelons-le, 
édite de superbes simulations telles que Silent 
Seruice, Gunship ou Kennedy Airport, 
appartient à cette catégorie. Depuis février 
1987, Microprose se heurte à la barrière de la 
BPS qui interdit Silent Seruice. Selon l'éditeur, 
cette décision est injustifiée et a demandé à la 
Cour de Cologne de statuer sur le cas. 
Entretemps, la BPS retire son interdiction ! Fin 
de l'anecdote? Non, la BPS revient à la charge 
et demande la censure pour Gunship et 
Airborne 1 Nouvelle réaction de Microprose : 
la date de passage devant la Cour est fixée au 
9 juin 1988. Mike Harrison nous a affirmé 
qu'aux dernières nouvelles les interdictions sur 
ces jeux ont été levées. Seul F-15 Strike Eagle 
reste frappé. Les raisons invoquées par les 
organismes allemands sont relatives à l'aspect 
militariste et guerrier des jeux. Mike Harrison 
affirme que l'objectif de Microprose est avant 
tout de créer des simulations de qualité où la 
stratégie est importante. •Nos produits ne sont 
pas de uulgaires shoot them up dont le but 
essentiel est de tuer. Nos logiciels sont surtout 
destinés aux adultes et ces interdictions, 
destinées à protéger les jeunes, affectent en fait 
des produits qui ne leur sont pas adressés. • 
Notons que la RFA est le seul pays à interdire 
les produits Microprose. Le souvenir de la 
Seconde Guerre mondiale n'est certainement 
pas étranger à l'attitude de notre voisin ... D.B. 

Du Rififi dans l'arcade 
Casse-briques dans la plus pure tradition 
« Arkanoïd » , Assa de Sega se révèle diffici le 
bien que relativement progressif. La destruction 
des murs est tâche complexe, du fait de la 
présence de briques fort résistantes, et les 
déviations subies par la balle sont d'une traîtrise 
digne du pire des Judas ... Et faire évoluer la 
raquette et obtenir des ,vies supplémentaires 
s'avèrent de maigres consolations ... 
La réalisation ne peut être prise en défaut : 
graphismes superbes et diversifiés. animation 
rapide et douce, bruitages nombreux. 
En conclusion, Assa est un jeu à découvrir. 
Moins classique, Free Kick propose un décor en 
forme de terrain de football où un ballon 
remplace la balle ... Concrètement le jeu se 
passe de la manière suivante : par l'intermédiaire 
d'une raquette, on tente de renvoyer le ballon 
afin de détruire les joueurs présents à lécran. 
Comme dans un véritable match, marquer des 
buts est possible (et même conseillé car cela 
permet de changer de niveau) et pour corser le 
jeu un arbitre est présent. Dommage qu'il ait 
une fâcheuse tendance à détourner la trajectoire 
du ballon. Rapidement difficile, Free Kick nécessite 
des nerfs d'acier et des réflexes de félin tant la 
célérité du ballon s'intensifie. Au niveau réalisation, 
ce jeu s'avère de bonne facture et l'on apprécie 
la variété des décors ainsi que la qualité d'animation. 
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Un jeu qui séduira les passionnés du genre. Mais. 
la palme revient ce mois-ci à Final Lop de Namco. 
Assis conforiablement dans un siège mobile, vous 
vous retrouvez aux commandes d'une automobile 
surpuissante: une Mac Laren. Accélérations 
foudroyantes, reprises brillantes et tenue de route 
irréprochable sont les principales caractéristiques 
de cette voiiure. Autrement dit, toute sortie de route 
n'est due qu'au pilote et à son manque de célérité 
à correctement évaluer une situation critique. 
Le déroulement du jeu est fort simple. Vous 
devez boucler un parcours en un temps limité 
et obtenir des bonus pour le tour suivant, 
si vous y parvenez en un temps inférieur. 
A priori donc. Final Lap ne présente pas de 
difficulté particulière. La rapidité d'action. la 

nécessité de se concentrer sur la route dans 
l'ambiance surchauffée des salles d'arcade 
compliquent cependant singulièrement la 
tâche .. . En clair, ce n'est pas une promenade 
d'agrément et l'on se prend rapidement au jeu. 
C'est d'ailleurs fort compréhensible car la 
réalisation est des plus réalistes. L'impression de 
vitesse est parfaitement rendue , les graphismes 
fins et variés n'ont d'égale que l'animation, 
d'une rapidité époustouflante . De plus, le siège 
mobile simule bien les divers événements : 
freinage, accélération, sortie de route se 
signalent à vos vertèbres avec une discrétion 
discutable ... Ce jeu est donc à l'évidence l'un 
des plus réussis du moment. A voir de toute 
urgence! 



CD Rom Atari:moderato 
Annoncé pour l'automne , le CDAR 504 permettra d'attendre l'essor 
des applications CD-ROM. Malgré de modestes performances audio ... 
Atari devrait commercialiser avant la fin de cette 
année, pour un prix inférieur à 4 000 F, un 
périphérique destiné à la gamme des ST: le 
CDAR 504, lecteur de disques compacts capable 
de lire indifféremment les CD-ROM et les CD­
Audio. La famille des disques compacts 
regroupe en effet plusieurs supports semblables 
en apparence mais aux vocations distinctes. 
Le succès du CD-Audio a permis la mise 
en place de l'infrastructure industrielle et 
le rodage des procédés de fabrication dont 
les autres variantes du CD peuvent à leur tour 
bénéficier. Alors que le CD 1, qui permet 
d'envisager des applications multimédia 
interactives poursuit sa longue gestation, 
le CD-Rom. capable de stocker 550 Moctets 
de données informatiques (textes. images. 
programmes) entame une carrière 
prometteuse. 
Une encyclopédie complète tient sur un 
seul CD-Rom qui offre. outre un appréciable 
gain de poids et de place. l'agrément d'une 
consultation rapide des pages sur un écran. 
La rareté et le coût des applications 
n'empêchent pas Arari de prévoir l'avenir en 
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Au premier plan, le bottier de commande détachable. 

proposant dès aujourd'hui un lecteur polyvalent 
adapté aux besoins futurs. Le CDAR 504 se 
présente comme un lecteur CD classique. 
De gauche à droite, la face avant compone 
l'interrupteur de mise sous tension. une prise de 
branchement pour casque stéréo, un 
potentiomètre de réglage du volume sonore du 
casque. le tiroir de chargement et son bouton 
d'ouverture, un bloc de contrôle détachable 
muni de quatre boutons et servant de 
télécommande. Les fonctions sont réduites au 
strict minimum - lecture. arrêt. pause. avance 
et retour rapides, saut de plage - et n'offrent 

206, Rue LAFAYETIE • 75010 PARIS· i' 48.03.33.11 
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aucune possibilité de programmation. 
La face arrière est munie de deux sorties audio 
(prises Cinch) et de deux connecteurs DMA 
(direct memory access) à dix-neuf broches. 
Si nous n'avons pu juger par nous-mêmes de la 
fiabilité de la lecture. principale qualité exigée 
des lecteurs CD Rom. le taux d'erreur annoncé 
par Atari (10·12) correspond aux spécifications 
des appareils professionnels. 
L' Atori CDAR 504 affiche en revanche des 
performances moins glorieuses en matière de 
reproduction sonore. Avec un rapport 
signal/bruit de 75 dB. il est loin des 100 dB 
couramment atteints par les lecteurs CD Audio 
du marché. 
La courbe de réponse (20 Hz à 20 kHz + 1 
dB/ -6 dB!) dénote une action du filtre dans la 
gamme des fréquences audibles, alors que 
l'atténuation à 20 Hz excède très rarement 1 dB 
sur les lecteurs courants. Manifestement, les 
performances se ressentent des économies 
réalisées sur les circuits de conversion 
digitale/ analogique, de filtrage 
et de préamplification. 
N'oublions pas qu'un lecteur CD-Rom, 
pourtant dépourvu de tout circuit 
audio , coûte rarement moins de 
lOOOOF. 
Espérons seulement que ce souci de limitation 
des coûts de production n'a pas la même 
incidence sur la fiabilité de lecture. 
Jean-Philippe Delalandre 
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Faites vos jeux 
MBC sort une nouvelle rafale de logiciels dont 
un s'annonce bon, du moins fort utile. 
Il se nomme Jade et n'est rien moins qu'un 
générateur de jeux d'aventure sur CPC. 
Jade permet d'agencer 256 salles et leurs 
communications (haut, bas, plus les points 
cardinaux), gère les conditions de passage d'une 
salle à l'autre. Vous pouvez aussi constituer 
votre analyseur syntaxique et utiliser les 
graphismes issus de la plupart des programmes 
de dessin : Super Paint, Ocp Art Studio. 
Pictor ... Trois adaptations sur ST de 
programmes déjà édités sur CPC arrivent : 
Marmelade, Rat Connection. le Manoir du 

Jade: créez vos jeux sans programmer .. . 

comte Frozarda. lis nous avaient, dans leur 
première version, laissé une impression mitigée. 
Leur adaptation sur ST a amené les auteurs à 
redessiner entièrement les graphismes, la 
conduite du jeu échappe désormais à l'analyseur 
syntaxique caractériel et tâtillon qui sévissait sur 
CPC pour reposer sur des icônes. 
Les écrans de travail laissent espérer une nette 
amélioration de la qualité des jeux. O.S. 

Catalogue Amiga 

t.dité par notre confrère Commodore Reuue et 
Commodore-France, le «Guide de 
l'environnement Amiga • se propose de faire le 
point sur les produits Amiga disponibles en 
France. Complément du premier guide daté de 
septembre 1987. ce catalogue de huit pages 
recense environ trois cents produits tant logiciels 
que matériels. Non exhaustif et sans doute un 
peu trop simpliste (il n'expose pas les spécificités 
de chaque produit), il aborde tous les domaines 
d'utilisation tels que bureautique, éducation, 
graphisme ainsi que périphérique et librairie. 
En conclusion, bien qu'incomplet ce catalogue 
est un véritable outil de référence 
pour tous les Amigalophiles. 
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Destiné à remplacer les T016 PC, le nouveau 
PC Thomson que nous présentons ici en avant· 
première sera introduit en France dès octobre 
1988 aux alentours de 4 000 F TTC. 
Ce nouvel ordinateur se distingue grâce à son 
design original et agréable. Notez toutefois que 
la photo illustrant cet article ne montre qu'un 
prototype et que ce dernier est donc sujet à 
variation. Toutefois, un certain nombre de 
points resteront. 
Ainsi, il est acquis que cet ordinateur bas de 
gamme destiné à concurrencer, entre autres, 
les PC 1 d'Olivetti et de Commodore. sera 
architecturé autour d'un microprocesseur 8088· l 
cadencé à 4, 77 MHz commutable à 9,54 MHz. 
La mémoire vive s'élève à 512 Ko de Ram, 
jusqu'à plus d'un Méga par l'intermédiaire d'une 
carte d'extension spécifique. 
Au niveau des interfaces, ce nouveau PC 
s'avère bien fourni puisqu'il possède tous les 
ports classiques: interface souris, ports 
Centronics et série, etc. 
Notez qu'à l'image du PC 1 Oliuetti, cet 
ordinateur se connecte directement sur 
n'importe quel moniteur péritel et propose de 
nombreux modes écrans (MDA, CGA, 
Hercules). La mémoire de masse est constituée 
en version de base par un lecteur de disquettes 
720 Ko de trois pouces et demi et il est possible 
que disque dur ou second lecteur de disquettes 
intégrés soit proposé sur certaines versions. 
Bref. cet ordinateur est relativement classique 
mais certains périphériques originaux devraient 
lui permettre de se démarquer des concurrents. 
Ainsi , nous avons eu l'occasion de voir un écran 
à cristaux liquides indépendant qui se connecte 
directement sur l'ordinateur est permet d'obtenir 
une machine compacte et transportable. 
Similaire aux écrans de portables comme le 
Papman, ce dernier sera commercialisé aux 
alentours de 2 000 F. Par rapport à un portable 
classique, le principal avantage de ce système 

réside dans sa souplesse et dans la possibilité de 
changer d'écran LCD en fonction des progrès 
de la technologie. Ainsi. il ne serait pas 
étonnant de voir sur cet ordinateur un écran 
haute brillance ... Tout ceci montre que ce 
nouveau PC Thomson fait preuve d'originalité, 
et il pourrait bien créer la surprise sur un 
marché en mal d'innovation. D'autant plus que 
son prix ne saurait être jugé prohibitif par les 
éventuels acheteurs. M.B. 

Créateur du mois: 
Lord British 
Lord British : tout passionné de jeu rôle le 
connait pour avoir joué à au moins un épisode 
de sa célèbre série Ultima. Derrière ce 
pseudonyme se cache un talentueux concepteur 
dont les jeux sont considérés comme des 
fleurons du genre, il s'agit de Richard Garriot. 
Le goût de la programmation lui vient au lycée 
(il a alors quinze ans) et s'intensifie quand il est 
en •fac•. 
Entretemps, il se passionne également pour les 
jeux de rôles (Aduanced Dungeons & Dragons) 
et lit plusieurs fois « Le Seigneur des Anneaux • 
de Tolkien. 
Pendant cette période il ' crée vingt-huit jeux 
pour son plaisir personnel, tous inspirés de 
AD&D. En 1979, le petit vendeur de matériel 
informatique qu'il est découvre l'Apple et publie 
son premier titre commercial: Akhalabeth. 
Ce titre, bien que créé pour son usage 
personnel, donne des résultats positifs et 
encourage R. Garriot à réaliser son premier 
logiciel véritablement destiné au public : Ultimo/. 



- Comment expliquez-vous le succès des 
Ultimo ? 
- A mon avis, trois facteurs expliquent ce 
succès. Tout d'abord. les Ultimo représentent 
toujours des •mondes• dans lesquelles évoluent 
des personnages; Ultimo I est d'ailleurs le jeu de 
rôle de ce type sur ordinateur. Les autres 
logiciels similaires n'apparaissent que plus tard. 
Deuxième facteur. il y a constamment des 
choses nouvelles à découvrir dans mes créations 
car je pense que l'intérêt d'un jeu vient de là. 
Le troisième facteur est accidentel et plus 
complexe: 
mon souci constant d'améliorer mes 
programmes m'a toujours poussé à travailler 
chaque Ultimo de A à Z. Un exemple bien 
édifiant, Ultimo l sur Apple est programmé en 
Basic et utilise seize icônes pour la 
représentation du •monde•. Ultimo Il est mon 
premier programme en Assembleur, j'ai 
d'ailleurs appris ce langage lors de la création 
de ce jeu qui utilise, lui, trente-deux icônes. 
Ultimo Ill en possède soixante-quatre, 
et le IV suit avec 265 icônes, 
le V s'améliore avec 512 icônes et je peux 
déjà vous dire que Ultimo Vl aura 1024 icônes! 
Donc ce constant souci d'améliorer le monde 
d'U/timo pour le rendre plus réel et plus crédible 
a pour effet de renouveler chaque épisode de la 
série et lui amène sa petite touche d'originalité 
qui fait la différence. 

Ultlma : plus qu'un Jeu, une saga I 

- Parlez-moi de votre méthode de travail. 
- Ce qui prime avant l'élaboration des Ultimo, 
c'est l'aspect technique. Je fais des recherches 
sur les possibilités graphiques, ensuite le 
scénario est conçu pour mettre en valeur toutes 
les trouvailles d'ordre technique. 
- Sur toute la série, on constate une 
évolution sur le plan moral. 
A quoi est-elle due? 
- Effectivement les premiers Ultimo opposent 
bons et méchants et il y a beaucoup de • hack'n 
slash ~. C'est toujours vrai pour les épisodes 
suivants mais le comportement du joueur est 
affecté par l'ex.istence des vertus dans Ultimo EV 
el cela se retrouve également dans l'épisode 

suivant. Cela est dû au fait qu 'au début j'avais 
seize ans, maintenant j'en ai vingt-six et ma 
vision des choses change avec le temps. 
- Y aura-t-il un Ultimo VI? 
- Oui, on y travaille déjà et je peux vous dire 
que l'interaction sera encore plus poussée dans 
cet épisode : les contacts entre personnages 
seront plus profonds et les monstres ne seront 
pas que des apparitions aléatoires du 
programme, ils auront un comportement plus 
crédible. 
- D'autres projets en tête? 
- Tout à fait, nous travaillons actuellement sur 
un projet qui fera du bruit. Il s'agit d'un jeu de 
rôle où deux joueurs pourront, par 
l'intermédiaire d'un modem ou d'un câble reliant 
deux ordinateurs, s'entraider ou s'affronter pour 
résoudre la quête. Le jeu sera en fait un 
• Ultima • multi-joueurs, pour l'instant nous le 
nommons Multimo ! Je vous tiendrai au courant 
de l'évolution de ce programme. 
- Comment voyez-vous l'évolution des 
jeux de rôles dans un avenir proche? 
- Le jeu de rôle prend une place très 
importante dans la micro-informatique de loisir. 
C'est un genre extrêmement complet où l'aspect 
action prend de plus en plus de place. Je vois 
une évolution en direction du CDI mais 
envisager sérieusement ce type de produits et 
encore prématuré. 

Propos recueillis par Dany Boolauck ~ 

• LOGICIELS ET PERIPHERIQUES POUR SINCLAIR QL, SPECTRUM 48 I 
48+ / 128 / PLUS 2 

• LOGICIELS ET PERIPHERIQUES BBC B 

• PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANT[ ZX (100 FF les 4 rouleaux 
port compris - emoi< hors luropc ajouter 20 fi) 

• CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM (400 FF 
leS 2Q port COmpriS - PIWOiS hors lurOJ)C ,1jo11ter 10 H) 

• MEMBRAN ES Dl: CLAVIER POUR QI, SPECTRUM 16 / 48 ï 48+ I 128 
et -zx 81 

• PIECES DETACHEES POUR QL, SPECTRUM 16 I 48 I 48 + 1128 I 
PLUS 2, ZX81, INTERFACE .-zx.1, MICRODRIVrS, JMPRl/v\A '\!Tt "IX, 
lt\'TERl·AG ZX2, etc. .. 

• U.LA.s, ROMS, et "PUCES" en tous genres . 
• MANl:lTF.S DE JEUX - INTERFACES /v\ANITTrS SPECTRL.M: 

SIMPLE 120 ff (Hors Furope + 10 FF) OU DOL.BLE 200 FF (Hors Furope + 20 fF) 

• INTERFAŒS DISQL.ETTES ET LtCTELRS DISQUt:Tll:S POLR 
SPECTRUM CT QL 

• U:'\l lTES CENTRALES, LOC.ICIELS CT PERIPHERIQUES BBC MASTER 
et BBC COMPACT 

• lrCTEÜRS DISQUETTES, ROMS, 2•· PROCESSEURS, ETC.. 

• Logiciels K7 "BUDGET" uniquement 
• Plus de 150 logiciels K7 nouveaux à 26 FF et 31 FF 

Demandez le catalogue se rapportant à votre ordinateur. 
Spécifiez le modèle S.V.P. 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 
REGLEMENT PAR : 

MANDAT POSTE INTERNATIONAL en francs · EUROCHEQUE en livres sterling (vous laites la conversion) 
--i\\ ou CHEQUE BANCAIRE en llvres sterling compensable en Angleterre (votre banque tait la convertion) 

-

ou carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS. ~ 
\9i1i~\\ Rédiger les mandats, etc ... à l'ordre de DUCHET Computers. ~---:-
~ Si vous êtes pressé, réservez votre commande EN PARLANT EN FRANCAIS 1 • · · 

Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au 44.291.257.80 de 8h à 19 h. 
VENTE EXCLUSIVEMENT PAR CORRESPONDANCE · Envoyez vite votre commande (en Français) à : OUCHET COMPUTERS 

51, Saint-George Road CHEPSTOW NP6 SLA · ANGLETERRE Téléphone : + 44 291 257 80 

Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de crédit in ternat ional es 



Sy/ver Reed 
montre Spot blanthe 

Proposé par Silver Reed et basé sur des 
principes dérivés des télécopieurs, le Spat est 
le premier scanner. imprimante, photocopieur 
du marché ... relié à un Atari ST disposant d'au 
moins 1 Mo de Ram ou à un ordinateur de type 
PC, il se positionne en tant qu'élément de base 
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10 000 balles 
Écrit en GW Basic, 

ce casse-briques foudroyant 
est composé de 19 tableaux, 

tous plus difficiles 
les uns que les autres. 

Sa rapidité met les réflexes 
à rude épreuve 

et les cinq vies dont on dispose 
ne sont pas inutiles ... 

TILT JOURNAL 

Editeur de la Sphère du Nécroman , une BD 
dont vous êtes le héros complémentaire du 
logiciel Turlogh le Rôdeur de Cobra Soft. les 
éditions Delcourt livrent deux nouveaux albums. 
Premier tome d'une future saga, Aquablue vous 
propose de suivre les aventures de Nao. 
Né sur une station spatiale, cet enfant éduqué 
dans l'espace par un robot nourricier grandira 
sur une planète bleue et adoptera les coutumes 
des autochtones. 
Vivants de la pêche en accord avec leur 

d'une mini-chaîne PAO intégrée, car il résout de 
nombreux problèmes .. 
Prenons un exemple: vous désirez, à l'aide d'un 
Atari ST disposant au minimum de 1 Mo de 
Ram, effectuer la mise en page d'un bulletin 
d'association en intégrant des images 
numérisées. Prenez votre original 
{format A4 au maximum). 
posez.Je sur la vitre du Spat puis refermez le 
volet : en une dizaine de seconde, 
le document est numérisé selon seize niveaux 
de gris avec une résolution de deux cents points 
par pouce et transmis à l'Alari. Par 
l'intermédiaire d'un logiciel livré, vous pouvez 
alors le retoucher, le modifier, l'archiver ou bien 
l'intégrer directement dans votre mise en page. 
A ce stade, il est souvent nécessaire d'imprimer 
une page pour éliminer les fautes d'orthographe. 
vérifier la longueur de tel ou tel trait, etc. 
Le Spat officie alors une nouvelle fois. 
Un regret : il ne se comporte pas comme une 
imprimante de type Centronics et requiert 
la présence d'un driver spécifique .. . Une fois 
le résultat désiré atteint, il ne reste plus qu'à 
imprimer l'original et à le photocopier, avec 
le Spat bien entendu. Notez toutefois que la 
résolution maximale d'impression est de 200 par 
200 points au pouce et que l'impression 
s'effectue uniquement sur papier thermique. 
Il n'en reste pas moins que le Spat s'avère 
séduisant. surtout lorsque l'on sait qu'il est 
commercialisé à moins de 10 000 F TTC 1 M.B. 

planète, ces derniers vont cependant subir 
les assauts de mercenaires venus de la Terre .. . 
Autre temps, autre lieu, NAM vous propose de 
découvrir la réalité de la guerre du Viet Nam. 
Jeune appelé, Ed Marks quitte les USA pour 
servir son pays et lutter contre les Vietcongs. 
Idéaliste et heureux, Ed est alors plongé dans 
un univers de violence qu'il devra subir et 
affronter. 
En conclusion, deux albums agréables et faciles 
à lire sur la plage ou ailleurs ... M.B. 
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Dragon's Lair 
Un vidéod!~!~!9.!!1a!!!~!!!!l! trois pouces 
et demi , un câble reliant le lecteur au ST, il ne vous reste plus 

qu'à lancer le système et découvrir les joies de l'interactivité , 
la rapidité de l'action , les bruitages ... A quand le Compact Dise 

Interactif qui permettra à tous de profiter de tels jeux ? 
Nombre d'entre vous se souviennent 
certainement du jeu de café nommé Dragon 's 
Lair, repris par la suite sur de nombreux micro­
ordinateurs comme les C 64 et Amstrad CPC. 
Relativement ancien (moins de cinq ans) , ce jeu 
a défrayé la chronique lors de son arrivée dans 
l'univers des jeux de cafés du fait de son côté 
résolument novateur Contrairement aux bornes 
d'arcade classiques, Dragon 's Lair est, en effet, 
structuré autour d'un vidéodisque sur lequel 
sont stockés sons et graphismes. L'écran 
propose donc des images similaires à celles des 
dessins animés et les bruitages s'avèrent des plus 
réalistes. Seul reproche : la non-continuité de 
l'action. Du fait du système utilisé. les accès aux 
images ne sont pas instantanés et le joueur se 
trouve face à un écran figé pendant quelques 
instants à la suite d'une action quelconque. 
Il n'en reste pas moins que Dragon's Lair 
s'avère prenant car le scénario sait à merveille 
mélanger humour et action. Quel plaisir donc de 
retrouver ce jeu sur A tari ST ... Attention 
cependant, nous vous parlons du vrai Dragon 's 
Lair et non d'une version plus ou moins proche 
de l'original. .. Proposé par Microdeal à environ 
1000 F en Grande-Bretagne, l'ensemble se 
présente sous la forme d'un vidéodisque au 
standard Laserdisc, d'une disquette trois pouces 
et demi. d'un câble permettant de relier le 
lecteur de vidéodisques à l'Alari. Problème de 
taille: les modèles compatibles avec cet 
ensemble sont des plus rares en France. 
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Pourquoi ne pas avoir assuré une liaison par 
RS 232. prise dont sont équipés la majorité des 
lecteurs Laserdisc? Une fois ce problème 
d'intendance résolu, il ne res1e plus qu'à lancer 
le système. Au départ, on paramètre le 
système : sélection du type de lecteur de 
vidéodisques, saisie du nombre d'écrans 
(1 ou 2), niveau de jeu et nombre de vies. 
On découvre ensuite les joies de l'interactivité ... 
Tout d'abord, il faut paramétrer le système en 
sélectionnant le type de lecteur de vidéodisques 
ainsi que le nombre d'écrans dont on dispose 
(1 ou 2) . Ensuite. vient le choix du nombre de 
vies ainsi que du niveau de difficulté Signalons 
qu'il est préférable de commencer par le 
commencement ... Au premier abord. Dragons 
Lair apparaît comme une aventure mi-textuelle 
mi-graphique. L'écran du ST propose en effet 
un curseur par l'intermédiaire duquel le joueur 
valide ses actions. Cela de deux manières 
différentes : par le biais de la souris, en saisissant 
directement les ordres. Notez que cette méthode 
est à déconseiller car la rapidité de réaction est 
souvent déterminante pour le bon déroulement 
du jeu. Le second écran propose, lui, les 
séquences d'images issues du lecteur­
vidéodisque et les bruitages correspondants. 
Bref. compte tenu de la rapidité de l'action et 
des divers pièges présents, le joueur disposant 
de deux écrans en est réduit à avoir un œil sur 
chacun alors que celui qui dispose d'un seul 
moniteur tente de s'accommoder de la 

surimpression de deux images ... Malgré cela, on 
se trouve complètement pris par le jeu et le 
ioueur se retrouve bien souvent rivé devant ses 
ou son écran. Dommage que ce système soit si 
coûteux: un lecteur de vidéodisques coûte 
environ 10 000 F. Il ne reste donc plus qu'à 
attendre patiemment l'avènement du COI qui, 
espérons-le, supportera de tels jeux. M.B. 

Virus: 
le11oint 
Docteur Brisou, mon micro 
est au plus mal. Il a attrapé 
le virus informatique ! 
Que faire, que faire? Une 
prescription à lire d'urgence. 
Mais où en est donc cette histoire de virus 
informatique? Voilà une question que vous êtes 
nombreux à nous poser. Avant d'y répondre, 
il semble toutefois nécessaire d'élucider quelque 
peu ce phénomène. 
Un virus est un programme créé pour se 
dupliquer de manière totalement autonome. 
En clair. il est capable de se sauvegarder où et 
quand il le désire. Encore faut-il qu'un 
programme puisse désirer quoi que ce soit... 
A première vue donc. rien de bien méchant. 
Si ce n'est que non content de se sauvegarder. 
un virus a la fâcheuse habitude de le faire 
en lieu et place d'autres données qui peuvent 
s'avérer d'une importance capitale - c'est le cas 
des fichiers de comptabilité de nombreuses 
entreprises. 
Jeu: que se passe·t·il lorsqu'un virus 
se sauvegarde au milieu d'un tel fichier? 
Le problème est donc, dans certains cas, 
particulièrement aigu. D'autant plus qu'en 
fonction de sa structure un virus peut être 
amené à effacer une disquette ou un disque dur 
ou, pourquoi pas, à détruire l'ordinateur qui 
l'abrite ... Notez que ce dernier cas ne s'est pas 
encore produit à notre connaissance mais reste 
dans le domaine du possible. Sur le Dragon 64, 
(un micro architecturé autour d'un 6809 et 
au1ourd'hui oublié), une série de pokes pouvait 
affecter certains composants par sur-tension. 
A la lumière de tout ceci, on comprend mieux 
la nécessité de se débarrasser d'un virus. Mais, 
comment y parvenir? Il n'existe pas de méthode 
universelle et cela dépend du virus et de la 
machine sur laquelle il tourne. Il serait trop long 
et fastidieux d'expliquer ici les diverses 
méthodes, nous vous renvoyons donc sur notre 
serveur minitel (3615 Tilt) où nombre de trucs 
sont proposés. 
Toutefois, il es1 intéressant de signaler 
que certains éditeurs proposent déjà des 
programmes destinés à éliminer les virus. 
Il en exis1e une vingtaine aux USA. dont une 
majorité sur PC. Ce type de logiciels rend de 
grands services mais ne peut être qu'une 
solution passagère. En fait, la logique voudrait 
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que les programmes s'auto·immunisent. 
Il est tout à fait possible de cakuler la longueur 
d'un programme ainsi que la taille des fichiers 
qu'il génère. En prenant ces paramètres en 
compte, on peut imaginer que les logiciels 
arrivent à effectuer des tests d'encombrement 
sur les enregistrements afin d'isoler et détruire 
les virus présents Principal avantage de ce 
système : l'évolution des techniques de 
programmation des virus ne pourra que fort 
difficilement contrer une protection si efficace. 
Et c'est précisément à ce niveau qu'apparaît le 
talon d'Achille des virus killer. leur efficacité ne 
saurait être garantie à cent pour cent . 
les premiers à tirer sont les créateurs de virus 
et les virus killer doivent prendre en compte 
les dernières techniques afin d'être efficaces ... 
Ce qui est bien évidemment impossible car le 
temps écoulé entre la duplication du virus killer 
et son arrivée chez l'utilisateur est largement 

suffisant pour que les créateurs de virus 
perfectionnent leurs armes Au fait. qui sont ces 
derniers? Nul ne le sait vraiment Toutefois. à 
l'image des déplombeurs, ce sont probablement 
des amateurs de micro comme vous et moi qui 
maitrisent parfaitement bien leur système .. 
Pour conclure. signalons que la prévention 
est aussi importante et efficace que la 
destruction. limiter les risques de contamination 
est simple 
Il suffit de protéger en écriture les disquettes et 
d'éteindre son ordinateur après chaque 
utilisation. 
Signalons d'autre part que les possesseurs 
de machines disposant d'une horloge 
sauvegardée par piles ont intérêt à enlever ces 
dernières pour éviter qu'un virus ne s'inscrive de 
manière permanente dans la petite quantité de 
Ram abritée par les circuits intégrés 
horloge. calendneL M.B. 

lnfogrames 11-rend du 11-oids 
lnfogrames over the world ! La société lyonnaise se lance 
plus que jamais dans l'internationalisation tous azimuts. 

Europe, Etats-Unis, aucun pays n'échappe à l'appétit dévorant 
du tatou et de ses managers. Bruno Bonne!, président-directeur 

général , résume les grandes lignes de son action. 
- Quels sont les grandes tendances 
actuelles en matière de jeux sur micro ? 
- la grande tendance est à l'anoblissement 
des jeux et à une plus grande complexité de ces 
derniers. C'est d'ailleurs parfaitement 
compréhensible : il devient de plus en plus 
difficile de trouver de bons jeux d'arcade et les 
gens en ont assez de ces programmes qui ne 
durent qu'une semaine. 
- A terme, quels seront les facteurs de 
réussite d'un programme? 
- les succès vont se bâtir autour de trois 
pôles: les événements médiatiques, l'originalité 
des produits et le phénomène de budget 
software. 
- Comment allez-vous concilier ces 
éléments? 
- Contrairement aux Anglais, nous ne sommes 
pas spécialistes de l'arcade. Nous sommes 
condamnés à avoir des produits de prestige. 
donc à signer des accords de licences. Mais 
compte-tenu de la véritable guerre qui règne en 
ce domaine nous avons bloqué les licences que 
nous pouvions obtenir avec nos moyens. 
D'où. Les passagers du Vent ou Bob Morane . 
- A propos de ce dernier, il semble que 
les objectifs fixés n'aient pas été atteints ... 
- Bob Morane était trop cher pour ce qu'il 
était et le marché, en 1987, n'attendait pas ce 
type de produit. 
- Actuellement, à combien se monte 
votre chiffre d'affaires? 
- Il se partage entre deux tiers pour la micro, 
dont 30 % à l'export. et un tiers pour la 
télématique. En 1987, nous avons réalisé cent 
millions de CA dont quarante pour la France 
dans la micro. C'est-à-dire que nous avons entre 
20 et 25 % du marché français. 
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- Et où en sont vos concurrents 
français? 
- Fil n'a pas de produits français à l'expon. 
la situation de loriciels est différente . ils ont 
réussi à s'imposer sur le marché professionnel 
français par l'intermédiaire de Priam. Ce sera 
plus difficile en Europe qu'aux USA! De toute 
façon. ils sont condamnés à être rachetés un 
jour sils ne grossissent pas Dans ce méher. 
il n'y a pas de place pour quatre ou 
cinq personnes. Des investisseurs du genre 
Coca. Maxwell ou Hersant vont bouger. 
Nous mêmes avons déjà été approchés par 
de gros groupes 
- De façon plus générale, quelle sera la 
manière dont lnfogrames abordera la 
France dans les années à venir? 
- Notre effort personnel ne porte pas sur la 
France mais sur une internationalisation à 

outrance car le marché est ici assez restreint 
D'autre part. US Gold et Ocean vont s'attaquer 
à la France encore plus durement Ou ie serai 
leader ou je m'en vais. ! 
- De quelle manière s 'exprimera cette 
internationalisation ? 
- A l'heure actuelle nous sommes à la dix· 
septième place en Grande-Bretagne. mais nous 
allons accentuer nos efforts Nous allons sortir 
des produits spécifiques pour des marchés 
précis. Un jeu de rôle est peu vendable en France 
(environ 10 000 pièces) mais peut représenter 
3 à 400 000 dollars aux USA ... 
- Quelle est votre impression sur le 
marché de la micro? 
- Disons que depuis le CES de janvier 1988. 
je n'ai plus d'1nquiètude: ce marché existe 1 

- Dans ce contexte, quels sont vos 
objectifs? 
- Mon but est d'atteindre les 2 à 300 MF de 
CA dans deux ou trois ans. Nous reparlerons 
bientôt des méthodes que nous allons mettre en 
œuvre pour parvenir à ce résultat 
- Quitte à ce qu'lnfogrames atteigne une 
dimension trop importante par rapport au 
marché? 
- Bien sûr! Ce système a été source de 
désagrément ces deux dernières années mais 
nous avons toujours cherché à être 
surdimensionnés car nous sommes déjà demain. 

Si STOS 
m'était eompté-

Plus environnement de développement que 
Basic. comme le montre la venue pr xhaine de 
jeux écrits grSce à ce système pat de grands 
noms du logiciel. le SîOS se verra complété à 
la rentrée. Ainsi, un compilateur devrait sortir 
dès septembre et permettra de s'affranchir du 
STOS pour l'exécution de certaines apphcations. 
D'autre part, des modules tels STOS fractale et 
SîOS 30 devraient générer des effets 
tridimensionnels récupérables sous STOS Basic 
et compilables par la suite. Il en sera de même 
pour le module musical... A l'image d'Omikron 
ou de GFA . le STOS se présentera donc à 
terme comme une famille de produits assez 
concurrentiels. D'autant plus, que le STOS 
s'exporte notamment en Grande-Bretagne 
où il est édité par Mandarin Software. 



AVEC lES SOITS UBI, l'ÉTÉ SERA CHAUD 
,..-.--......,.........,., 

Diffusion 
se tient à votre disposition 
pour tous renseignements 

et commandes ..... -.J~trir~ 
Tél. (16 1) 43 39 23 2 

• 
POUR 2 sons 

ACHETES 
PARMI CES 7 JEUX 
ENTRE LE 21 JUILLET 

ET LE 23 AOUT 88 
ENVOYEZ VOTRE 

BON D'ACHAT DATE 
ETDUMEME 
MAGASINA: 

~~,, 
~ ~ 

~ ~ I' ! 

1, voie Félix Eboué 
94021 CRÉTEIL CEDEX 

Tél. 43 39 23 21 



+ 600 LOGICIELS A GAGNER ! ! 
En juillet et en août, branchez-vous sur 

3615 MICROMANIA 
et vous pourrez gagner un des 10 
logiciels offert chaque jour en répondant 
à une question concernant les jeux. 

3615 MICROMANIA 
FRAIS DE PORT 
GRATUITS!!! 

NOUVEAUTES 
(suite) 

L'ARCHE CAPf BLOOD 
LES PRIVRS 
MARAUOl>R 
MICKEY MOUSll 
NlGHT RAIDER 
NIMITZ 

LA OUERRE l>ES ETOIL. 
LliS MM[1{1:'S üE L'UNI. 
l.ES RIPOUX 
LES CHIFFRES ET LET. 
MASQUllPLUS 
MONOl'<JLY 
OXPllAR 
PROHIBITION 
QUIN 
SA1''TA f'E 
S<"AUiXlfüC 
SCRAllllLE FR 
SUPER HANG ON 
SUPERS KI 
THl.INDERCi\TS 
TOl}ROUCK 
TRIVIAL RURSUIT 
'fR°IVIA(, PliRStJIT !UN. 
WF.STERI'< OAMl;[.S 

THOMSON 

99it49F 
95il45F 
125/1951' 
ND/225F 
ND/i89F 
175/245F 
N0i205F 
120/1951' 
ND/1451' 
ND/175f 
95!145I' 
17.\/210f 
9511451' 
14.1/ 19.\F 
89/1·4.'F 
1 l9flo9F 
mmw 
185;C!45f 
129/14.'iF 

COMMODORE 64 
KARATE ACES l 191179F 
+KUNO FU MASTER+BRUCE LEE 
+UCHl\1ATA+THE WAY OFTIGER 
+AVENGliR+SAMlltV\I TRILOGY 
+Tllf' WAY Or liXl'LOIJING ~lST 
t:un: 6 l'ACK N"J 99il4Sf' 
+ORACiO\l L.\IR 1+2<tPJ\PERBOY 
+ENDURO RACCER+(;110DTN 
OO!IBL-TLIER N EST PAS JOllf'R 
ARCADE ACTIO:'\ 1191189F 
• llARBARIAN+RENEGAIJI:: 
+Sl1 Pf'RSPRINT+RAMl'1\Gli 
+INTERNATIONAL KARxn: 2 
GEANTS D'ARCADE l 19/195F 

+ ROAIJ RUNNER+INDIAN JONES 
+RYGAR+GAUNT.~DEEP.DCNG. 

u :s <ilŒMUNS 119/J69F 
+MASK l+MASK2+DEATH WISH.1 
+BA$11- DET!1ÇTIVE+DF.RJ:'K1UR 
+JACK THE NIPPER 2 
COLL. KONAMI ll9Fi189f 
+JACKAL+SHAO.ROAD+NEMESIS 
+JAll .. BRF.AK+YKAR KlJNG f'U 2 
+GREEN BERET+ Yl1 AR KUNG f'IJ 
+HYPERSP. +PINGPONG+MIKlf 
TOP n :N COtLECT. 9?/ 145F 
+SA BOTEl ' R 1 +Si\l!()îH.lR2+SlGM 
!\ 7.,.CRIT .MAS+AIRW()l .+Tl JAN.A 
+DE.Ef>STRIKE+èOMl;IATI YNX . 
1'1!0MilJACK2.i.TI.iRl\0 ESPRIT 
1.\1AGTNt ARCADIO ffIT$ 95f 
+ARKANQlD+<".,XMf,()VHR 
+LEOD OF KAGF:+<MAG MAX 
+SLAP FIGHT-"'YE.l\!tK:lJNQ FQ-'2" 
A,LBUM EPYX 1'f0h U·$fF5F .. 
->'WINll;R Ü"il\41:ls'tS\..ff~ C:'Yü.E 
-!'WORJ,.D 0MU~+lMP9$ MIS.$10N 
L~ ~-Rl':.~ORS tJS<r 1'1$'19,W 
.,~Àl.JÎ,'î! .. J:rrtù;A . . 
~MBTROC ,· 
BAAJ'OF EL . 
•RAl'l'R ~OY .. GllUS'f' l:' 

· ~BA . ll~PM» 

SUPER PROMOTION ! 
Manette US GOLD 109F 
Manette Speed King 109F 
Manette Pro 5000 129F 
Cheetah mach 1 129F 
Amstrad 
4 Disquettes avec boitier 
STAmiga 
10 Disquettes 3,5 DF,DD 

• PC 
10 Disquettes 51/4DF,DD 99F 
ManetteKONIX 195F 
ManetteKONIX+Carte 295F 

HIT PARADE 
APOLLO I ~ 
AIRflORNE RANGER 
ARKANOID 2:R!;V 0011 
BEDLAM 
BLOOD BROTHERS 
llO!IWINNER 
CALlrORNIA ûAMëS 
CHAMPIONSHIP SPRIN'I 
Cl lllC:K YEA()ElfS 



ATARI ST 
OCF.A'l \T 2.i5t 
+BARBARIAN.C-R,\/Y \ARS 
+WliZllAI 1 • l\ARr\ ff KIO 
l.'.0\IPl HR lllll> 275F 
DfEPSPACI •llR1\ 1 A\('AS+ 
ll~CKl:R?>l lrll 1 C'0\11' IHWI 1 
ARC \l>f. FORC ~ 195F 
+RO·\DRl.. '-'1 R•l'Ol.'°''IAJ0'-1:.S 
+GAP•TU· l •~tr1RCX

0

Ro<>S 
Lt:S Glt.MMI~ R ~ 245F 
•TNî•AI TAIR• l'ROltl RI l ION 
ALBUM t:PYX 2 195~ 
+ WIN11·R ~;/\MI S•Slll'l!R rvru: 
+WRES l'LIN<; 
MA l,t:n~ • .H:l lX m . 
1 SU'l:R n .NNI\• \IAJOR 
\IOTIO'I• ~PM '1 ~lllTfLI ! 

tlSI' 

1 F.S l:XCl .l l>ll l> '- 1 195F 
• Lb\OI RtlOl\RI)+ 1 Al PAN 
• Xt\IOll\ • l 01' ca IN 

NOUVEAUTES 
1 \ARlôll 18$t' 
\UN~\\IDRO\IE IK~F 
\l lf.R'IA \li C)RI [)(;A \fr 1751 
AR\1' MOVI·.~ 1751 
.1..T.t. l?Sf' 
AQ\IAVl1" n RA 21~1' 

ARKANOll) 2 IXSF 
11-\RBAlll •\N 2 185F 
Bf.RMllOA PR<rnrr 1851' 
BF.11 t.R Of',\0 ·111,\N Al. 18.~f' 
Bt:Y0\111111-\ u:t: P"l,A. l8SF 
BIO'llC {'(J\IMANIJOS 1g~1 
(•Al IFOK'1A (;A \U~~ 195~' 
CllARI lt. CllAPl.IN l'ISt' 
l>ESOl.A TOM 1 K51' 
EXOI CJI'. IK5F 
f'.\PI OR\ J7S•' 

HRF '"' D 1 ORGU 2IHf' 
t11t 'o "'"''' " "r ru• G \RRl'i<>tq l•<l' 
1;,R\ ll't:l•t1l l>lP Sk 18.<t. 
GW1" IK~F 
111:'.RCl•l I· t><51' 
l'<DIAN MISSION JKW 
l'<l>Y <W 1491' 
lf;ANM' 0 .-\R(' WI' 
Jl:-iKS Il!.'~ 
Kll.UlOZ•:R ISSF 
KING Ol-CllK'AliO 14'11' 
L'A111NEAU l)t. lENC.l\RA ~l.~1' 
LA OIOS!-. Df. UOTE\1Îll·R ~2~r 
U ; MA."'OIR t'ROZASH 211$1-. 
LES TUNIQUtS 81.f.Uf_\ l~.<F 
Ù\'t: ANI> U:Y Dit. 1• 
MICKEY MlJllSf· Ill.,., 
NIDON 111.~ 
PANDOR.\ tll<I' 
ft'1.IR SUR A\IYTI\111 11- ~l<I· 
fOUŒQVl'SI IASF 
t)IN 
QlJES1a(JN 2 
ltEJIBiAœ 
RIMRL'NNl-ll 
IOADll~iRS 
:t(lc.1Œf ltANOt!R 
~li8Ui 
~w: 
~ ..... 
SlMtAD 
IRIEW1NDl!lt 
.. t\Œ lfARltQ 
,,., Lli: )MIW(Ulf'I 

VEN0\15TRIKl.Slli\C' K 14,1 • ~~ EN JUILLET ET EN AOUT 1 
vEK.'"'"mR 21<~ t • 1 FRAIS DE PORT GRATUITS! 
\ IRLS 19sF \ 1 r-:::. 
10 CAJ LIH is ss Li.:. Ml·Rs 2J~~ R e R _r,.r (pour toute commande comportant 
\'OYA(jh('I NTRt lloRRI· 2~~t 1 E~ 
"'Al< GA \11 C'O'-~ i sn N<r au moins 2 jeuxt 

\\. HrJU· TIMI Sl(XJO STILL IK<r ~=~~~~~il··~~~o~~~-:~~~~::~=~Îl LYNAPS IK<f f. 

AOVA,C'l:.\RlSTl.Jl)IO ll<F ttlCROttAHIA ~AMIGA 
8ADCA 1 ll.<r Al.IEN SYMl>R0\ 1E l~<f 
8ARKARIAN ll'SY<iNOSISl 19<1 AR MY MOYES 22<t 
BARRARIAN (l'AI AC"EI 95F A.T.F. 22SF 
KARDESTALE 2l5P { 93 42 57 12 BADCAT !2<1 
n11 L PALMl·R mr- BP 3 • 06470 Châteauneuf • Té • • · • 8AR1JE'S TALE 2 z49r 
BLACKl.AMP 1991' 8 AIUIARIAN ? 19St 
BLOOD VALLEY 1751' Bt:lTER OF:All TllAN Al. 18SF 
BMX Sl..,ULA.1 OR 145F SUl'ERSKI 2:?01 F15 STIUKIO tJ\GLE IRSt BIONIC COMMANDOS IK<t 
BOL:LDERl>ASll2 19,F STARQUAKt IK<I ff~ ET FI.A \1"' 1! 22,1· Rl188Lt BOJlJlLE IY<r 
Rl'88LE B()lllll l 17,t STAR TRl:.CK mF ARE AND l'ORGET 2<HI BUBBl.t <il!OS1 29<1 
BLIBBL.E<a tOS1 17$1- STRIPl'OK~R 11 14<1- FLIGHTSl\1l!LATOR 2 4~F C:ALIFORSIA GAMf.S 22Sf 
BUŒW llOY IK<r SLPF.RSPRI" 1 14<F FRIGHTMARI:. l~lt <.:ARRIER <"OM~f":-01> tiS•' 
CAPTAl'I AMI RIC"A 17<F TAN<;LEWOOO IK<F GABRIEi.LE 2251- COMBAT St'llOOI. 19St 
CARRIER l'()\IM'\NO 2.\,1- lFRRORl'Ol>S l'llf GJ.G.:-. 2MI CRAZ Y CARS 24lf 
CHESS M,Wfl R 2'MMI 22.<r TESTORIVI z<m GUILDOl'1ll1EVl:S 22.<I DEtl'SOER Of 111F CRO\li'I \2lf 
COLO'-IAI . ro ... Ql 1 \T 27<1 THtRINST0'-1.S 11151- Gl,NSlllP l2.<r or..'l"rROVER 199-
CRi\Sll Ci"Rn 22<1 1llF. lll 'N1 f{)I( RI n OCT 22<1 HMS COBRA 27,F F.<.:O 19SF 
CRAY \ ('\R\ 22<1 111F PA\\." n<r llURLEMf,STS 21<1- EXPLORA J7Sf 
DARK CAS11 1 ~t\OI' TRANTOR 17Sf IK.'\RI WARRIORS IKll FERRARI R)MlJLA ONE 21#1' 
DFFENDl.R 01 1111 CROW'I 2rn· TRIVIAi. l'URSUll 2~<1· IMPOSSIBLE Ml/>SION 11 22.<F FlRE AND FOR(;IIT 26'11· 
DEflJ:)..TOR IK<I 11.RBOvT 19~1- INDIAN MISSION i ~<F H..IGHT SIMULA TOR 2 '151-
01-.Gi\S hl.ITf 21<1- TURL ()() li li KODI llR 2251· IMlOOR Sl'ORTS 22,F G.I G.N. 22$1-
Dl;MihON \1AS Il R 24.ll' t;l.'rtMA' 4 . ' 22~1· l'IDY ~00 1491' GOLDl:.Nl'ATH IK~I 
ECO l•J<I' UNIV "'11-SIMlll.A"lt)R 22~r JACKi\L IKlf GOLD RVNNER 2 ll~f 
FNOURO RACI Il llW· VAMl'llU~'S l.Ml'IRL' 1951- JEANNE D'ARC 2K~I· GARRISON 2 22.~P 
FER ET H .AMMf l W<I Vf.RSAll .l,ES S !"ORY 24~1· JINXTER 2251· GRf.lE,N Bl:RJ:.'T Z2~f' 
FIHrRIKl:l'l\Oll 19W WARLOGHSWlST 21,1· KINGOPCHICAGO 229t GRYSOR 22.<r 
n..1c>1rr Sl~ll'LAIOR 2 45F VIXF'lo 22<1' KRYSTOR 22.~.. INDY~ 1491 
GA RRlfLLf, 1251 WFSTI:R'- 01\~trS IW<I' l.'AFFAIRCSYONFY 22~1' IN'f!ORCF.l'l'OR 2•9F 
GAUNrLu 2 19~.. Wl?ARDS C'RO\\" 2~<1' LANN!il\V OO 7.f.NCAM 21,r JET .1'15F 
GF.f 81± AIR R•\11) 2~~t )<f-'-0'- l~'f LAt.llOSE OC GROll:.\llll R.!l<f L.ARCllECAPT"l'l 8L.000 'Of 
C.OlVt'-PATll 17.<I· ZO\lBI t'l'.<1- !J\ MARQVEJAl"I 2~'f \IACH3 22Cll-
GOLDRl ''lk l~'f '\IASOIR Dt.. \10RTtVH,. tl~ 
"'>IJ>"l'"NI Il.' "'I 1."AROlEOV<.'APT 8L000 24YI "' "' ... PC compatibles 1.>.s1 M1ss1<»- 22<1 \iANHATIA:-<Df.ALF..R u~JF 
Gl>PIOX~WIC'( Mf l.F.(;fJ\O 01- THF S\\.OR IRSf' 081.JTEllATOR 19St 
Gl.,'S.lllP .!451· PC Hil s ' 2 12.(t' LElE' l l" J Ro)· 24'F PAM>ORA l'IS•' 
llllRLEMl·,TS 22~1· ., " . 
l"POSSlul I. ~ll"s·io:-. ·' l"<I +GREF.'- Ill Rl '.l +GRY\.OR LE \.IAl1~F DES AMES 21~f PLATOON l2'f 
~· 0 

'· "· ·ARKANOIDt \\'li/BALI U:S ()ft\J)( DE: 1.A M~.R 22't REJVRN 11) A TLANllS 199f 
INTl-.kiYATIONAI S<)('(.fR tW'I PC GOl.ll 111 r.. 1951' LEsc:t.ÀSSIQlJES '' 17.<r RETUR'iTO(;EM.:SIS 1"91' 
IRON LOMt> ??.<f> +BRlClc. 1.H • \\ C LF.AUI RllOARD 1.ES CLASSIQt 1-.S ~2 17 '1' RJMRliNNUl I~• 
JASON LA mi soi- 0 ()1( n<f +ACL: OF 1\CI'.\ c INHI TRA 1 OK 1..1-;s JMôUS"' 'l~TAIR!:S 22~1' llOAD 8LAS11'.;RS 22.\f 
KARA1J! Kfl) l l~~I· LA COl.l, t;CTIO:-> IRSI' '! '<"' ROAUWARS Jl/W 
"K'.IGl'TM 'R" 1°,•1: -Mi\Çlt mF RO"J'.; • .,.ll"N'"'R 2"" 
'"' ' " •· "' •ARK,\N()ll)1WCLEA l)rl! llOARO MANH~l1A'I l)IW..ER ll'f "'- '"'-'' V .,r. •->r 
Kl-.'INfJ:)Y Al'l'llOACH 2:5t •\l'OR l.DGA\-11 \i~l'PEk ' ll.NNIS ~ .. ~.,,L',. 'l;\'~"S" i•~c SU,•~WJN.DF,R 1451' 
L 'ANGI'. f)t C'RIS 1 Al 'l~r '"''"'" "', •. ""r. '' • r SILENl :.i·RVJŒ 17~f. 
LA(;lJ(RRH>t'SFrOIU·S • . .-\LBl lM • l'H 225f MEllR'IRf>:SL:NSERlf. 27~F <;KYfOXl -1~ 
LAPAr.'TllERf kOSl ;r :~1~~~R(G\~~\·1S~Pll\IOI'' =l~~~:RRIOR i~~ Sl'ACCAACEI! lft~f 
1:.\RCHf CWT,\l'I, ~I 000 2~<r CARRF. IJ' \\ l7St PElllSlJR .\\IYTIVIU.~. ~"F STREF.TSl-1GllTF.R t95t 
LA M.\RQl!f. JAi 'Il 21.~f D.\K.\R J'\J ROlll1'S0' PIRATES ~2<1" STIU:ErSPOR"î BASKET 1~· 
l.l'Œ'lll>OI Tiit S\\CJlll 0 li<.<I • . ' SL .. RAnU: SJ\I. 1~ 
u: "-'AIT1U.t.llc'i .\Mt\ :1.'f +STAK 11'-G 81.<X K' OIG BF.'- l:!;A~ION "'-.11 :T H ~~~f TERRORl'OOS 1'1$1 
1.1-:s \1,. 0 .. ~~ 01. 1. , ""·''LU i<i~·· ,, \LF.n t J • l' t11 21st· ,., s: """· .< 1 -. ••. 1 .. 

~ ' .. ..., v ., •~ r •INFILTR\I OR+L ClllC\ 11).\;j l) QIN 27<1 TESTQRl\il; \2~r 
LES J \IO\ SVUl·'.T AIRI·~ l~'l PC Hl rs 22~1 l<OCKIIT fl,\'l(;fR 2-1,f THt-: GREAT (Ot.\!'IA S. 1'5J 

L1_!~~1.ll~RN-..ICIK ~-·;~ri· • TOPGL'-•llllDM!Hl '.SILRS SAPIE';S 22Ut' TIIEGAMti.S"l:'llTFJL I~ 
M~NH>\l1A'l()f4\llR ~l\I +(;REATE.\(Al'l •STRll'l'Ol\I R SC.~881.~. 2~:11' TtlEHUlil Rl-lHlCTOtit.R 22!+ 

·~· s .. D.I i1<r· THE 1.A~T SINJA z 1'51' 
MA....,,R 01 MOltff\oll 1 !'. 11~1 .'\RKA1'0tD 2 lk~F SILBNtSl-.RVICI; 22" l'MS 24Sf 
Mit.èH.l l'IW ~R~011.Ql.'hl.fô \'1Kll'G 2)~t SINSAJ) lA~F 'liAMl'IRBf;Mi'IRt: 1~'1' 
Ml!llffl'R1'$ENSliRll;S 2J<f ·~-- 1xnm,/'1WIV.Al.1t:2m· ~Kt'R)X2 2l.~f \'~)'llNAT()lt •n•· 
~~()N Mh\11· ~~~I' ,s;,_l.J,~C'Jt OI· l'()WI R 1751' ~ RAC~.lt 18~t VIRIJ$ 195f· 
~-n!SIAR l~~t &~IUIAIUA' Ul4.. mnq,:ftJlt(l; llAKl<ll k 2/Ht' VOYAOM1lNTRtl'Ff.RRE 2H~l-
Ofll1llill.ATOR Jl~~ 8!\Rbs T.-\LI:. 2'<1 ~Ji>ER SKI . -. 22'1 XENON IH"· 
OUl RU!'ll l~I· lltlt>t.AM IK't ~l_,'f'ER ~TAR SOC<.HI l--1~1' ZYNAPS 22.'I 
P!fAN'L\1!111 \ 2411 HJ(lNICCOMM\NLJ<J\ Ll\51' TA.lPAN 18<F 
f'U\lll01' 111.'F ll080 Zl.<F lèSTDRIVli 22W BOUTI UES 
l'OW.-'.!t f'U\Y 1&~1- C.\UfQR).I \(1AMIS li/SI- lllf'.Qi.Kll«.l:a 14"' 
l'RFJ>ATOR 2!'1- C~IUUEll lO\U•l\"l l25f TIIEllliNTREl'.)()(,()fll'Jt USI' C--ROMANIA 
:=;flCHilN:SIS ::;:: CHAMl.ffi CHAl'l IN WI' THE u.~-r 'T.'0-' 2 lllW A REGLE A CALCUL 
ROAI> WAK-'I tll.'lt' 01r~s M,~s 11·.R JOOO ~ TIUVIAI. P\!ttsurr :.nw ) 67, Bd Si ( iermam 
ltOUJNClllltJNDEK i11.w Oil KY .\(;fJl n.K; Sl\t 24~ fliRllO Oklvt.11 mt 

7
"'

1
, .) PARIS 

SIAl'f'l.KlllT ''™' C08ltA 11<r 1,;1.11~ 4 mi- .1U\. 
$IDEAR11ts tll.'I· COMB.\T'i('ltc.x.11. ttt~f UNJ\'EMILITARYSIMlll;AT ~ Metro t Mithel ou auhrtt 
sn.El'fr 9v1<.'ll ~w CORR1 mo' ll5f VERSA1U10.-; s'fORv 24.sl· PRI~ ~ ·ps H SSMANN Sr <.'ttA-Sll(;ARtJ l7~1 V!XEN IK~P 1'1.J.l/.M 

MliRAC.'U lfl~f C:'RAZV CARS 21<f WYM',(l.(.'f:Nllt" tEll,lu! lll~f '-A, Bd tf .. uuma11n 
~TRQNK' i!~ \)ARKCl\Sll.I'. .w>I' ~Ut;l.,'CSSHfEkS ICÎ9f VJ " 

~411 
Wf :M'-t~A~~J~tCllOWN~~~ !!.~W::ttMliS'JOOOSTIU 19'1' '7·~~.~.·ss,ir sous wl" 

SUll&A:f'fl.I? S1m1lla1tir 22.1F '•»;wn>I 2 l~F JVW .c"" 
Slll'tlt llANG ON 14.Sf t.uu:: 2lst· · ZYNAPS IW Métro Havre Caumartin 

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 
~==~~~~~~:~~Ëli-~~;;~~i"~'léïo~OO.ii~S:;:n3~-0:1~CuAnAûNËÜF-X 

TITRES PRIX ~< >~t 
ADR&N: 

TEL 

Parrk1pac1on aux frab c.k pon et J\:mh;:ill:tH<' + 15 F 

01sk :-= Total à payer = F 
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Retour ii la base du tank am11hlble. le Walrus 

- ---ATARI T 
Arn1 e 1nc nt du nranta 

Carrier Command 
Tout à la fois wargame. simulateur de vol et jeu d'arcade, ce logiciel 
fera date dans l'histoire de la micro-informatique de loisir. Complexité 

et réalisme sont servis par une interface graphique d'une qualité 
fantastique. Un chef-d 'œuvre qui vous tiendra longtemps en haleine! 

Ce programme ri~que de fcure 
date dans le monde du ieu. Sa 
parution marque r.m zéro d'une 
toute nouvelle générntton de logi­
cie?ls 1.1lliant simuhanément des 
qualités que l'on ne trouvait 
naguère que sur des programmes 
différents. Carrier Conrniand 
propose un tel nombrl.! de possi­
bilités (navigation. strntégie. simu­
l<1tion de vol er comb<1ts ;iériens. 
combats de chars .. . ) qu'il est dif­
ficile de le classer dans quelque 
catégorie que ce soit. De manière 
tout à fait anecdotique. il vient de 
savoir que les concepteurs de ce 
chef d'œuvre (Realtime software) 
s'étaient déjà foit remarquer. il y 
a quatre ans. lors <l'une manifes­
tation organisée autour <l'une des 
vedettes d'alors Oe Specrrum de 
Sinclair). avec un simulateur de 
combats de chars (30 Tonk 
Duel) qui ridiculisait toutes les 
productions antérieures. Les 
points forts de ce programme 
résidaient alors dans sa prodi-
9ieus'-' rapidité et le réalisme de 
sils animatior1s (sur huit bits. il 
fout le rappeler}. 
Profitant pleinement des poten­
tialités du 68000 du ST (vitesse 
de calcul). les auteurs ont pro­
duit ù coup sûr un futur Tilt d'or. 
La trame du jeu prend place en 
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Mom ent spectac1A/aire. le décollage d'un mania 

l"an 2166 Vous vous 1rouvez '-'11 
conflit avec une puissance enne­
mie pour le contrôl'-' de soixante 
quatre îles disposant de gros~es 
réserve~ minérales e1 pétroli~res 
Ces dernières forment {pour cha 
cun des camps en présence) un 
complexe milit<1ro-industriel. indis 
pensabl..- pour l'entretien et le 
réapprovisionnement <le leurs 
porte avions r~pectik Chaqu'-1 ile 

tient alors un rôle précis dans le 
processus ùe production cenai 
nes se rév~lent plus importêlnte5 
que <l 'au11es. c'est le cas de Ille· 
bast> qui permet la coordination <le 
tout le réseau 4ui relie chacune 
des unités de producuon. de stoc· 
kage et de défense. Les îles· 
ressources (affectées à la produc 
tion de motières premièrns) ilche· 
mineni leurs 11rodu1ts vers des îles· 

usines (grâce à une flotte de car· 
gos submersibles) où il y a trans­
formation en produits finis (arme 
ment. carburant). La productivité 
dépend directement de la super 
ficie de 111e (nombre d'usines im 

. plantables) et de la vitesse d'ap­
provisionnement en matières pre· 
mières. Les biens produits peu 
vent être à leur tour acheminés 
veb une île de stockage . De cette 
dernière partent alors des barges 
car90 qui réapprovisionnent votre 
porte-avions (pour peu qu'il soit 
assez proche de Ille de stockage) . 
Si l'un des éléments de ce corn 
plexe réseau est investi par 
l'ennemi. c'est tout le processus de 
production qui s'en trouve atteint 
e1 donc. par conséquent. J'eHica­
cité de votre porte avions qui ne 
pourra remplacer suHis<imment 
vite ses éléments perdus dans le 
feu de raction. Cet aspect écono 
mique transforme ce qui n'aurait 
été qu'un jeu de guerre sophisti 
qué en une impressionnanie 
confrontation stratégique. où cha­
que détail peut être à l'origine d'ur 
renversement de si1uation. Pour 
assurer sa suprématie. chaque 
adversaire dispose <le puissams 
moyens d'intervention : un porte· 
avions disposant de redourables 
engins de détection. de défense et 
de destruction Comme ses ho· 

Attaque d 'un centr" de commande 

mologues actuels. le porte-avion: 
doit surtout être considéré comme 
une base flottante qui dispo$e à 
~on bord ùe différents 11,1pe!> de 
véhicules d'intervention avions 
chars amphibies .. 
Pour investir une ile ennemie. 
vou~ utilisez simultanément {c'est 
là une grande originalité) tou~ les 
appareils à votre disposition er: 
pro9rammant leur point d'arri\'ée 
(pilotage au1omat14ue) grâce à 
votre ordina1eur de bord Il vous 
~uffit alors de cliquer sur '.'icône 
appropriée pour voue; rerro~ver 
aux commandes de l'apparei~ de 
votre choix : vous pouvet. 1111 un 
clin d'œil. saurer du pone ·av;ons 
au chilr amphibie en passant par 
les Jet La pos~ibilité de program 
rner les trajets pE.!rmet d'él<ibom 
des stratégies complexes df!n de 
prendre possession des île:. enne· 



mies, qui sont le plus souvent très 
lourdement défendues. L'attaque 
simultanée (terrestre et aérienne) 
surcharge les défenses ennemies 
(aviation) et permet ainsi de neu­
traliser leur centre de commande : 
l'île passe alors en votre posses­
sion. vous !"insérez dans votre pro­
pre réseau de production d'armes. 

Les conquêtes successives des îles 
adverses n 'ont qu'un but: rendre 
le plus vulnérable possible le porte­
avions ennemi, afin de le locali­
ser et en dernier lieu de l'annihi­
ler. Vous contrôlez un grand nom­
bre de paramètres. à commencer 
par les types d'armes embarquées 
dans vos chars et avions (bombes. 
lasers. etc.). la priorité des répa­
rations des dégâts occasionnés au 
porte-avions. 

Cette complexité el ce réalisme 
sont accentués par une interface 
graphique d'une qualité fantasti ­
que. Les graphismes vectoriels 
étaient jusqu'alors le seul moyen 
d'avoir une animation rapide en 
trois dimensions, Realtime Soft­
ware ne dément pas sa réputation 
d'innovateur dans le domaine du 
30 animé (30 Tank Duel. 3D 
Startrike) puisque c'est désormais 
avec ces objets 3D en surface 
pleine et animés en temps réel 
qu'il révolutionne les graphismes 

des jeux sur micro. Les animations 
sont d'un réalisme tel qu'elles font 
penser à un film en images de 
synthèse (les vols d'avions sont 
grandioses) . Les bruitages sont de 
bonne qualité (en particulier dans 
les variations de régime des Jet). 
Un tel jeu. par la complexité et la 
richesse de son univers, réclame 
un temps considérable pour par­
venir à en cerner les contours. ce 
qui amène une critique : il est 
dommage que le manuel soit en 
anglais. Pour finir. qu'on songe un 
peu aux caractéristiques des meil­
leurs jeux d'il y a quatre ans, pour 
constater l'évolution que symbo­
lise Carrier Command. qui tient à 
la fois du wargame. du simulateur 
de vol (vos avions peuvent même 
atterrir sur une île amie pour se 
ravitailler). du jeu d'arcade (tirs au 
laser sur les ennemis ou bombar­
dement). le tout dans un fabuleux 
environnement graphique. pour 
affirmer qu'à lui seul il inaugure 
une nouvelle dimension dans la 
micro-informatique : l'hyperréa­
lisme ludique. (Disquette Rainbird 
pour ST.) Eric Cabéria 
Type simulateur de guerre 
Intérêt 19 
Animation ___ * * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage ______ * * * * * 
Prix __ C 

- - - ATARIST- - -

ThundetCQfS 
Pas un temps mort et vos réflexes seront 
mis à rude épreuve par ce véritable jeu 

d'arcade, très agréable à pratiquer. 
Sa réalisation soignée force l'admiration ... 

Ce logiciel est inspiré d'une série saute et s'agenouille. Dans le pre-
télévisée de dessins animés. Les mier niveau, vous affrontez des 
Thundercatssont des humanoïdes hamanoïdes à tête de vautour 
dont l'apparence est proche de ainsi que des lutins. Les hommes-
celle des félins et qui possèdent des vautours attaquent généralement 
pouvoirs extraordinaires. Ils vivent de face mais surgissent également 
dans une galaxie très lointaine où par derrière si vous progressez 
science et magie se mêlent pour trop lentement. Les lutins posent 
former un cocktail détonant. Le moins de problèmes car les blocs 
Bien, représenté par les Thunder- de pierre parsemés sur le rerrain 
cats, combat le Mal sous toutes ses les empêchent de vous poursui-
formes. Elite nous propose donc vre. En revanche, ils sont particu-
une des aventures d'un de ces hé- lièrement gênants quand il font le 
ros légendaires sous forme de jeu va-et-vient entre deux blocs de 
d'action avec scrolling horizontal. pierre (ou entre un bloc de pierre 
Votre mission consiste à récupé- et un point d'eau). Les bonnes 
rer un œil sacré des mains d'une surprises se trouvent perchées sur 
entité maléfique nommé Mumm- des arbres morts : des coupes en 
ra. Vous démarrez le jeu armé bois recèlent des vies supplémen -
d'une épée. d'un capital de cinq !aires, des pistolets au laser etc. La 
vies et d'un temps limité pour clé du succès réside dans la vitesse 
sécuriser les différents niveaux du de progression ; en effet, trop 
jeu. Votre Thundercat marche, d'hésitation ou un ralentissement 

Instant fatidique: l'affrontement avec Mumm-ra 

Traversée de l'élément Feu 

et vous êtes rapidement submergé 
par les monstres. Soyez très vigi­
lant car ceux-ci évoluent à des 
vitesses différentes, ce qui vous 
interdit toute anticipation ou 
accoutumance à un rythme. 
Le deuxième niveau est encore 
plus intéressant ; vous traversez 
une sorte de pont constitué 
d'énormes rochers dont certains 
s'affaissent quand on s'y attarde. 
Des hommes-ours, des lutins et 

La coupe révèle des surprises 

des oiseaux extrêmement dange­
reux : ils volent à des altitudes 
variées et en nombre. Heureuse­
ment, vous avez la possibilité de 
troquer votre épée contre un pisto­
let-laser qui vous facilite la tâche. 
bien que sa portée soit très courte. 
Le niveau suivant vous permet 
d'augmenter votre bonus, il s'agit 
ici de sauver un Thundercat pri­
sonnier de Mumm-ra. Les mons-

Gare à l'homme-ours I 
tres y sont plus puissants comme, 
par exemple, les hommes-pho­
ques armés de boucliers. Attaquez 
les par derrière. c'est le seul 
moyen de les neutraliser. En cas 
de succès. vous passez au stade 
suivant où le P.rogramme vous 
propose quatre parcours corres­
pondant aux éléments de base : 
!'Eau. le Feu. la Terre, !'Air. De 
nombreuses tentatives vous seront 
nécessaires avant de venir à bout 
d'un de ces niveaux tant le chal­
lenge proposé est difficile. 
Thundercats est un jeu très agréa­
ble à pratiquer. C'est un véritable 
jeu d'arcade, pas un temps mort 
et vos réflexes sont mis à rude 
épreuve. Les décors et les mons­
tres des différents tableaux sont 
beaux et variés. La réalisation est 
très réussie, Elite a encore frappé 
très fort ! Les graphismes sont 
agréables et l'animation est très 
correcte. Les bruitages et le fond 
sonore sont satisfaisants. Des logi­
ciels de cette qualité, on en veut 1 

(Disquette Elite pour Atari sn 
Dany Boolauck 

Type -------- action 
Intérêt 16 
Animation * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix n.c. 
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Le rythme devient vite endiablé f La dynamite ne doit pas exploser 

---AMIGA 

Capone 
Véritable jeu d'arcade sur micro-ordinateur , 

Capone vous entraîne dans les rues de Chicago 
à l'époque de la prohibition. Votre mission : 

débarrasser la ville des gangsters omniprésents! 
• cadet•). Jusqulci pas de pro 
blème, vous ave;: largement le 
temps de les mel!re en joue à 
l'aide de votre viseur et de les des 
cendre tout en sifflotant un petit 
air rag . De temps en temps des 
citoyens paisibles et curieux se 
mettent à leurs fenêtres pour assis­
ter gratuitement au feu d·arlifice. 
Faire un carton sur ces innocents 

niveau " Rookie » ; les gangsters 
postés aux fenêtres surgissent plus 
rapidement et les piétons lâchent 
un bâton de dynamite avant de 
mourir. Il est fortement recom· 
mandé de tirer sur ces bâtons 
avant qu'ils n'explosent. Plus facile 
à dire qu·à faire car le rythme 
d·apparition des gangsters est 
élevé à ce s1ade de la partie. Autre 
séquence dangereuse. celle de 

Au niveau « Cap1ain », c'est le 
délire total : le rythme d'apparition 
des gangsters devient infernal 
Pour corser le tout. des passants. 
indifférents aux balles qui sifflent 
de part et d'autre. vous gênent 
considérablement. Ainsi. les jeu· 
nes femmes et les gamins sur 
planche à roulettes ont la désa· 
gréable manie de se mettre en1re 
vous et les gangsters piétons. Les 
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Gamin en skate. viellle dame ... au tant de cibles à éuiler 
- - ------------------------....._ chats et les chiens s'avèrent parti· 

culièrement gênants quand il s·agit 
de tirer sur les bâtons de dyna· 
mite. Ici encore, si vous tuez un 
passant (humain o u animal) votre 
score diminue selon la gravité de 
la faute. Par exemple, vous per· 
dez mille points pour le meurtre 
d'un chat et deux mille pour une 
passante. Toutefois le jeu réserve 
quelques bonnes surprises : faire 
mouche sur une mitraillette qui 
apparaît régulièrement rapporte 
cinq cents points. Il y a également 
une cible m ystère qui vaut six vies 
et 30 000 points ! 

Les rues de Chicago dans les 
années vingt. lieu de prédilection 
pour les règlements de compte 
entre gangsters de la Maffia. C 'est 
à qui veut contrôler les débits d

0

al· 
cool clandestins engendrés par la 
prohibition. Le plus rapide à la 
gachette est le maître de la situa· 
tion. Dans Capone vous campez 
le rôle d'un policier qui opère en 
secret. Malheureusement. vous 
ê1es très vite repéré et loute la 
pègre de Chicago est à vos trous­
ses ... Vous vous apprêtez à pren­
dre un bus quand un bris de vitre, 
de l'autre côté de la rue. attire 
votre attention ! Un coup de feu .. . 
une fulgurante douleur à la 
jambe ... Votre espérance de vie 
ne dépend plus que de votre 
Colt 45 semi· automatique ! 
V éritable jeu d

0

arcade sur micro­
ordinateur. Capone reprend la 
vieille recette du tir sur cibles fixes 
ou mobiles. Le jeu comporte trois 
niveaux de difficulté («Cadet», 
« Rookie" et • Captain ») et peut 
se jouer à un ou deux joueurs. 
Pour descendre les gangsters. 
vous avez le choix enrre la souris 
et un pistolet (fourni séparément, 
il coûte environ 350 F). L'option 
« Two guns » permet de jouer 
avec deux pistolets simultanément 
et nécessite une interface . li vau! 
mieux commencer par le niveau 
« Cadet » car la difficulté aug­
mente automatiquement au fur et 
à mesure de votre progression 
dans le jeu. La partie inférieure de 
récran affiche les renseignements 
habituels (nombre de vies. de bal­
les, létat de santé et score). 

KEALTH~ 
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Des jeux de qualité similaire à celle 
d'un jeu de café: c'est l'ambition 
de Actionware. une toute nou· 
velle société américaine. 

Le jeu débute sur une rue calme 
et déserte puis les vitres des fenê­
tres se brisent et des gangsters y 
apparaissent lentement (au niveau 
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Les caisses de TNT ex,,losenl à la moindre balle p erdue 

vous coOte la bagatelle d'une vie ! 
Le décor se met à défiler lente· 
ment vers la droite et de nouvel 
les fenêtres mais également dans 
la rue. Ces derniers entrent en 
scène à gauche ou à droite de 
récran et marchent calmement 
comme des passants inoffensifs .. . 
une mitraillette à la main. lnvaria· 
blement. ils s'arrêtent, fonl voile· 
face et vous mettent en joue. 
Les difficultés commencent au 

rentrepôt bourré de caisses 
de TNT où de gangsters, barrica­
dés derrière ces caisses, surgissent 
à un rythme soutenu . Ici. votre 
dextéri1é est mise à rude épreuve : 
la moindre balle perdue et ... 
BOUM!! Vous ne moure:.: pas 
mais votre indicateur de santé est 
dans le rouge et les gangsters (ils 
ne sont bizarrement pas afrectés 
par l'explosion!!!) ont le 1emps 
d'ouvrir le feu sur vous. 

On peut affirmer qu'avec 
Capone. Actionware a rempli son 
contrat . L'Amiga est une superbe 
machine pour ce type de jeu : 
graphismes, brui tages et anima· 
tion sont excellents. On attend 
avec impatience son prochain 
programme: P.0. W ! (Disquette 
Actionware pour Amiga) 

Dany Boolauck 

Type - ------ __ _ action 
lmérêt _ __ ----- -- 16 
Animation __ ---***** 
Grophisrne ---- * * * * * 
Bruitage - ----- * * * * * * 
Prix _ c 



---ATARIST---

LeafherneCk 
D'un autre genre, mais tout aussi guerrier 

ce logiciel, effrayant de réalisme, vous propose 
de chausser vos rangers pour vous lancer 

dans une action du plus pur style « commando ». 

On peut même y jouer à plusieurs: un must! 
Ils sont là, les redoutables Leather· 
necks. attendant sur cette plage 
quelque part en Asie du Sud-Est. 
En bons professionnels. les mer 
cenaires vérifient leurs équipe­
ments et armements. Chez eux. 
chaque geste est méthodique et 
témoigne d'une longue habitude 
au maniement des armes. Aucun 
muscle tendu. aucun signe de ner­
vosité ne trahit leurs pensées et 
pourtant ils savent que dans quel­
ques minutes un carnage infernal 
aura lieu. Sans se consulter, les 
quatre aventuriers aux cous brû­
lés (leathernecks) par le soleil, se 
mettent en position de combat. Ils 
scrutent les détails du paysage : la 
mort rôde un peu plus loin. Le 
décor est planté et les personna­
ges sont à vos ordres pour entre­
prendre le défi que vous lance 
Leatherneck de Microdeal. 
Ce logiciel vous propose un jeu 
d'action dans le plus pur style 
•commando"· Curieusement. il 
n'y a pas de véritable mission, les 
joueurs ont en fait deux objectifs : 
rester vivants et faire le meilleur 
score. Quatre parcours peuvent 
être sélectionnés en appuyant sur 
le bouton d'un des quatre joysticks 
qu'autorise le programme. En 
effet, une interface qui s'adapte 
dans le port imprimante de votre 
ST vous permet de connecter 
deux joysticks supplémentaires 
(llnterface est vendue séparément 
et coûte environ 60 F). 
Chaque joueur dispose d'un ar­
mement complet qui comprend 
une mitraillette à longue por­
tée (MLP), une mitraillette d'assaut 
(MA) et des grenades à fragmen­
tation. Le passage d'une arme à 
l'autre se fait en secouant rapide­
ment le joystick de gauche à droite 
ou par l'intermédiaire du clavier. 
La partie de droite de l'écran affi­
che votre score, le nombre de vies 
disponibles et l'arme du moment. 
Un joueur possède trois vies au 
départ et des vies supplémentaires 
sont attribuées en fonction du 
score réalisé. Le jeu débute par un 
largage du commando aux abords 
de la région infestée d'ennemies. 

Progressez prudemment. le pay 
sage désertique ou tropical qui 
semble calme se révèle très trom­
peur. Au bout de quelques secon 
des tout s'anime. des guerriers 
surgissent sur les côtés el en face 
de vous. Des vagues successives 
de tireurs isolés et de groupes 

Délicat: détruire les canons 

déferlent sur vous. ça tire dans 
tous les sens! Ouvrez le feu sur 
tout ce qui bouge et empêchez-les 
de s'approcher. Au début de la 
partie, ces fantassins sont armés 
de MA dont la portée est courte. 
ils n'ont donc aucune chance 
contre vos MLP si vous restez à 
distance. Les ennemis armés de 
grenades sont les plus dangereux. 
les pertes en vies sont souvent 
dues à ces petites dragées qu'ils 
vous balancent généreusement. 
Les canons représentent égale 
ment un danger non négligeable. 
certains sont classiques tandis que 
d'autres s'avèrent infernaux. de 
forme circulaire. dotés de multi 
pies bouches à feux. La grenade 
est votre unique recours contre de 
tels obstacles. Inutile de vous dire 
que la destruction des canons est 
une opération délicate, compte 
tenu des obus qu'ils expédient et 

Tuer ou mourir, il faut c;holslr 

Ouf! Une brèche est out1erte 

de la présence des fantassins. 
Au bout de deux ou trois parties, 
on constate que l'apparition, le 
nombre des soldats el leurs dépla­
cements sur le parcours sont 
immuablement les mêmes. Ainsi, 
cela permet d'anticiper l'action de 
l'ennemi et de le contrer sans 
perte de vies. Vos munitions ne 
sont pas illimitées. donc pas de 
fusillades intempestives. Bien 
entendu, des caisses de munitions 
sont judicieusement disséminées 
tout au long du parcours. Au fur 
et à mesure que vous progressez 
dans le jeu, l'ennemi devient plus 
agressif et le terrain ne permet plus 
les replis stratégiques. 
Ce logiciel reçoit un accueil très 
controversé du fait de la violence 
qui y est exprimée . Nous l'avons 
apprécié pour le rythme soutenu 
de l'action et le fait de pouvoir y 
jouer à plusieurs : un must ! Pré-

cisons que ce jeu. bien que très 
praticable en solitaire. prend toute 
sa dimension à deux. trois ou qua­
tre. Selon le nombre de joueurs. 
l'approche tactique change. Pour 
conclure. ajoutons que ce soft bé­
néficie d'une bonne réalisation sur 
le plan graphique et de l'anima­
tion . Une mention spéciale pour 
la qualité du bruitage qui crée à lui 
seul une ambiance appropriée. 

Un excellent exutoire. Ne pas 
dépasser la dose prescrite ! 
(Disquette Microdeal pour ST. 
prévue pour Amigo.) 

Dany Boolauck 

Type action 
Intérêt 17 
Animation ___ ___ **** 
Graphisme * * * * 
Bruitage * * * * * 
Pnx___ C 

Pas d'accord 
L'indéniable qualité technique de 
ce logiciel constitue paradoxale­
ment un motif de perplexité. 
Plus vif , plus réaliste, plus rapide 
que les autres logiciels de guerre, 
Leatherneck vous jette dans 
l'action. Les cris de blessés ponc­
tuent votre progression . C'est une 
si forte identification aux tueurs. 
dans un décor évoquant irrésisti­
blement le Sud-Est asiatique qui 
me gêne . On ne pourra indéfini­
ment poursuivre une aussi efficace 
course au réalisme et maintenir de 
tels scénarios. Tuez les tous! est 
un objectif ludique de premier 
choix sur micro, à condition de ne 
pas avoir le nez dans le sang. et 
les rangers qui glissent sur les mor­
ceaux de chair. Le pire dans cette 
histoire est que Leathernecks 
mérite sa (bonne) noie ! 

Denis Schérer ~ 
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---APPLEll---

fche/On 
Simulateur de vol , de combat spatial, 

exploration scientifique et jeu d'aventure, 
une excellent soft, varié et prenant. .. 

Access, spécialisé dans les jeux de 
simulation , nous gratifie d'un 
superbe logiciel : simulateur de vol 
spatial. de combat spatial. 
d'exploration scientifique et même 
de jeu d'aventure. il a toutes les 
chances de réunir bien des suffra­
ges. Vous prenez les commandes 
d'un vaisseau doté des derniers 
perfectionnements. le C-104 aussi 
appelé Tomahawk. Votre mission 
est d'effectuer des patrouilles de 
reconnaissance et de découvrir la 
localisation de la base spatiale 
pirate. 
Votre tableau de bord est assez 
complet. Outre le cockpit. qui 
vous dévoile la vue animée en 30 
des environs (en graphisme fil-de­
fer), vous disposez d'un indicateur 
de poussées horizontale et verti­
cale, d'un altimètre. de témoins de 
l'état du fuel. des boucliers. de 
l'armement et du droïde. d'un 
horizon artificiel, d'un compas, 
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d'un radar et d ' informations 
concernant l'aire et le secteur cou­
rant et vos coordonnées. Vous 
disposez en outre de six vues dif­
férentes au travers du cockpit (les 
quatre points cardinaux, et les 
vues du dessus et du dessous) et 
même d'une vue particulière où 
votre vaisseau est pris de derrière 
par les caméras du droïde (mais 
dans certaines conditions unique­
ment) . Ces vues peuvent être zoo­
mées pour obtenir l'agrandisse­
ment d·un détail. 
Le monde dans lequel vous évo­
luez est particulièrement vaste. Il 
se compose en effet d'une grille 
de six sur six aires. chacune d'elles 
étant composée de quatorze sur 
quatorze secteurs. Seules neuf ai­
res sont connues au début du jeu 
et leur carte en est fournie. Avant 
toute chose, il importe de se fami­
liariser avec la conduite du vais­
seau . Elle s'effectue soit au clavier 

uniquement, soit en conjonction 
avec la manette de jeu. Les com­
mandes mettent un peu de temps 
avant d'être prises en compte, 
mais cela n'a rien d'étonnant vu 
le grand nombre de paramètres 
gérés par le programme. Je vous 
conseille pour cette mise en route 
de sélectionner l'option avec ab­
sence totale d'attaquant. Votre 
vaisseau se trouve à quai à la sta­
tion spatiale située en aire 83. sec­
teur G7, altitude 10 000 mètres. 
Pour l'en sortir , vous appuyez sur 
le bouton 1 et poussez en avant la 
manette de jeu pendant deux se­
condes puis relâchez le tout, ce 
qui a pour effet de mettre un peu 
de poussée vers l'avant. 
Je vous conseille de pousser votre 
manette sans aucune déviation 
latérale et de régler éventuelle-

pont qui se trouve non loin 
au sud (secteur K7) Pour . 
peut être intéressant d'utili 
vue du droïde. Vous vous 
à la surface, faites sortir le c 
et sélectionnez l'option «trac 
qui s'efforce de maintenir IE 
seau dans le champ des ca 
du droïde. Il ne vous reslt 
qu'à voler à basse altitude 1 

pont, en vous aidant I• 
échéant du radar Aprè 
exploit. laissez-vous aller • 
difficile. Les aires 83 et A4 
lent des tunnels « flottants 
dies à franchir. Vous pouve 
y rendre soit normalemen 
beaucoup plus rapideme1 
hyperespace. mais au prix 
consommation importante< 
burant. Vous devrez e 
apprendre à vous poser 

Graphismes fll-de-fer, animation réduite ... L'intérêt réside allle1 

ment auparavant les potentiomè­
tres de centrage du joystick. car le 
moindre écart vous ferait heurter 
les parois du couloir d'accès et 
perdre un peu de vos boucliers si 
précieux. Une fois dehors, 
dégagez-vous bien de la station et 
commencez l'apprentissage. Votre 
vaisseau se contrôle un peu à la 
manière d'un avion, mais avec 
cependant deux différences de 
taille. Tout d'abord, la poussée 
peut s'appliquer indifféremment 
vers l'avant ou rarrière. ce qui 
vous permet éventuellement de 
voler à reculons. Et surtout. votre 
vaisseau dispose d'un système 
anti-gravité qui lui permet de 
modifier son altitude indépendem­
ment de sa poussée principale . 
Une fois le maniement des com­
mandes suffisamment maîtrisé. 
vous testez vos capacités dans 
quelques missions simples. Com­
mencez donc par voler sous le 

endroit précis (il y a de! 
d'atterrissage dans l'aire< 
qui vous sera très utile par 
Pour compléter votre ap 
sage , il ne vous reste pl 
perfectionner votre tir sur~ 
des aires A2 et 82. Votn 
ment se compose d'un 
laser, d'un canon à photo 
missiles. 
Une fois que vous serez a 
l'aventure débute réellerr 
vous conseille de con: 
avec un nombre d 'ennem 
voire nul. Vous reconsti 
six cartes des pirates. Pou 
faut retrouver les divers ol 
séminés sur le sol et les ré 

à bord grâce au téléport 
droïde vous sert ici à exp 
immeubles et autres str 
Chaque carte est comp· 
graphique et de texte cc 
faut donc décripter. Une 
six cartes complètes et dÉ 



il ne vous reste plus qu'à effectuer 
dans l'ordre les instructions pour 
découvrir où se cache la base 
pirate. ,Je vous élSSure que même 
sans aucune intention d'attaque. 
il s'agit d'une mission difficile et de 
longue haleine. Les combats com­
plètent le plaisir du jeu. Vos 
adversaires se sont pas si faciles à 
centrer dans la mire et leurs tirs se 
révèlent destructeurs Effectuez de 
fréquents retours à la base (en 
empruntant l'un des étroits cou 
loirs d'entrée) pour recharger 

munitions. bouclier et fuel. Les 
graphismes ne sont pas exception­
nels. l'animation et les bruitages 
sont réduits. Mais l 'intérêt réside 
ailleurs. Un excellent jeu, varié et 
prenant. (Disquette Access pour 
Apple Il.) Jacques Harbonn 

Type ___ sm1ulation de vol spatial 
avec combat et aventure 

/nrérêr 17 
Animation____ _ _ * * * 
Graph1~me _ ____ * * * * 
Bruitage * * 
Pnx D 
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Io 
Dans la lignée des grands «shoot them up », 

tout aussi difficile et passionnant que Zynaps 
ou Nemesis, semez la mort sur votre passage ! 

A bord d'un vaisseau spatial. vous 
pénétrez jusqu'au cœur d'un 
énorme complexe ennemi en 
semant la destruction sur votre 
passaye. Firebircl n'a pas jugé utile 
d'élaborer un de ces scénarios 
délirants auxquels nous sommes 
maintenant habitués. Nous ne les 

blâmerons pas pour cela, car ce 
type de programme consiste sim­
plement à tirer sur tout ce qui 
bouge et le reste n'est qu'un pré­
texte dont on se passe très bien. 
Un vaisseau porteur vous dépose 
à l'entrée du complexe ennemi. 
Le combat commence et vous 
voilà aux portes de l'enfer. On se 
rend très vite compte qu'il n'est 
pas question de mise en train ou 
de difficulté progressive. Dès les 
premières secondes du jeu il faut 
utiliser au maximum ses possibili-

tés pour avoir une chance de sur­
vivre. Des tourelles de tir et des 
canons montés sur rails sont dis­
posés sur le sol et au plafond. tan­
dis que des escadrilles vous atta­
quent de front. Vous ripostez. tout 
en essayant d'éviter les tirs enne­
mis qui vous entourent. Dur. dur! 

Lors des premières parties vous 
perdrez toutes vos vies en quel­
ques secondes et il faudra bien des 
efforts pour progresser. Et quand 
vous y parvenez enfin. ne vous 
laissez pas griser, car d'autres 
adversaires. encore plus redouta­
bles. vous attendent. Comme ces 
vaisseaux en forme d'étoiles qui 
vous frôlent à une allure folle en 
lâchant un chapelet de bombes 
dans leur sillage. ou encore ces 
chenilles géantes qui déroulent 
leurs anneaux à travers l'écran. 

Ennemis extrêmement nombreux! 

Heureusement des pastilles. dis­
posées à intervales réguliers. sont 
là pour vous aider. Ce qui est ori­
ginal. c'est que vous pouvez les 
utiliser de deux manières différen­
tes. Si vous entrez en collision 
avec elles, elles explosent. ce qui 
a pour effet de détruire tous les 
ennemis présents à l'écran. En 
revanche. si vous tirez dessus à 

quatre reprises avant de les ramas­
ser. votre armement s'en trouve 
amélioré. Cela ne vous procure 
pas de nouveaux équipements. 
comme c'est l'usage dans ce type 
de programme, mais augmente 
votre puissance de tir. Les deux 
premières pastilles ramassées ont 
cet effet, tandis que les deux sui­
vantes vous procureront des bou ­
cliers. Cela équivaut à gagner des 
vies supplémentaires, car lorsque 
vous êtes touché vous perdez Je 
bouclier. mais votre vaisseau n'est 
pas détruit Ce choix, dans l'utili­
sation de pastilles. est très intéres­
sant. mais pose de cruels dilem­
mes. On est souvent tenté de s'en 
servir pour détruire les vaisseaux 
ennemis et se sortir ainsi d'un 
mauvais pas. En revanche, à 
moyen terme. il est préférable 
d'améliorer sa puissance de tir. ce 
qui est pratiquement indispen­
sable pour affronter, avec une 

chance de succès, le monstrueux 
gardien qui vous attend à la fin de 
chaque secteur. 
Il n'y a que quatre secteurs diffé­
rents dans ce programme. mais ne 
pensez pas pour autant que vous 
en ferez le tour rapidement. li 
vous faudra. déjà, beaucoup 
d'efforts et de tenacité avant de 
terminer le premier. Mais le ieu en 
vaut la peine car les différents 
niveaux sont variés et plus beaux 
les uns que les autres. Ils vous 
réservent bien des surprises et sont 
infestés de créatures aussi belles 
que dangereuses. La plus impres­
sionnante est le crâne géant qui 
crache des rayons lasers, à la fin 
du second niveau. 
Io est un programme qui se situe 
dans la lignée des grands «shoot 
them up • comme Nemesis ou 

Zynaps. Il est tout aussi passion 
nant et difficile que ceux-ci. mais 
il les distance sur un point · la 
beauté de la réalisation. Les 
décors, très variés. sont magnifi­
ques et débordent d'imagination 
Les sprites, réussis, bénéficient 
d'une animation exemplaire et les 
couleurs, très bien utilisées, conlri· 
buent pour beaucoup à la beauté 
de l'ensemble. Les amateurs du 
genre se doivent d'incorporer Io 
à leur ludothèque car c'est l'un des 
meilleurs «shoot them up" sur 
C 64 et peut-être le plus abouti. 
Mais attention, c'est également 
l'un des plus difficiles. (K7 Firebird 
pour C64) 

Alain-Hu ygh ues-Lacour 

Type ______ shool rhem up 
lntérét 16 
Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix n ~ 
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Méfiez-vous des virages! Attention aux autres! Ils changent de file et c'est le carambolage 

---ATARIST- --

Ouf RUn 
Adapter ce célèbre jeu d'arcade sur micro. 

Comment recréer la formidable sensation de vitesse 
et le plaisir de tenir entre vos mains le volant 

de la Ferrari Testarossa. Un pari impossible? ... 
Voici enfin l'adaptation pour ST 
du jeu qui a battu tous les records 
de succès dans les salles d'arcade. 
Qui n'a jamais rêvé de jouer les 
play boys en fonçant sur les rou­
tes californiennes au volant d'une 
Ferrari T estarossa décapotable, 
une belle blonde à ses côtés? A 
défaut de pouvoir le vivre dans la 
réalité. il est possible de réaliser ce 
phantasme sur l'écran de votre 
moniteur, ce qui est moins coû­
teux et surtout beaucoup moins 
dangereux. Vous avez attendu 
longtemps, mais le moment est 
enfin venu de partir dans cette 
folle course contre la montre. 
Vous voilà sur la ligne de départ 
au volant de la Testa rossa, les 
feux passent au vert et c'est le 
départ. Vous foncez sur une auto­
route bordée de palmiers, passez 
la seconde vitesse et dévorez la 
route. La Ferrari double une 
Volkswagen et un camion, puis 
dans le premier virage elle chasse 
un peu, mais vous gardez le 
contrôle. Le temps de reprendre 
de la vitesse dans une ligne droite, 
le paysage défile à toute allure 
quand vous apercevez des pan­
neaux qui indiquent un grand 
virage sur la gauche. On rétro· 
grade avant de le négocier de 
façon impeccable. Grisé par la 
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vitesse, vous poussez l'accéléra­
teur à fond , quand soudain vous 
arrivez sur une série de virages. 
Pas question de ralentir, ça passe 
ou ça casse .. 
La Ferrari heurte un arbre. sur Je 
bas-côté de la route , et part dans 
une série impressionnante de ton­
neaux. Vous vous retrouvez assis 
par terre à côté de votre compa­
gne. Tout va bien, pas de bobo et 
la peinture de votre bolide n'est 

même pas éraflée. Et on repart. 
Dès la première pa1iie. on se laisse 
prendre au jeu. La Testarossa 
vous permet de faire des miracles. 
comme de rouler sur le bas-côté 
de la route ou de heurter, à toute 
allure. un autre véhicule, sans 
autre inconvénient que celui de 
perdre de la vitesse. En revanche. 
lorsque vous entrez en collision 
avec l'un des obstacles qui bordent 

la chaussée, tout dépend alors de 
votre vitesse au moment de l'im­
pact. C'est l'accident, ou vous 
vous en tirez à bon compte en fai ­
sant un spectaculaire tête à queue 
avant de repartir de plus belle. 
Contrairement aux versions huit 
bits. qui vous offraient de charger 
l'une des cinq séries de parcours, 
dans celle-ci vous vous retrouvez 
à un embranchement. Selon que 
vous rouliez sur le côté droit ou 

gauche de la route, vous conti­
nuez sur la voie correspondante. 
Cela vous permet de varier les iti­
néraires sans être obligé d'avoir à 
recharger le programme. 
Les différents parcours présentent 
des paysages variés et, bien sûr. 
deviennent de plus en plus diffi · 
ciles au fur et à mesure de votre 
progression. Les derniers vous 
obligeront à foncer sur des routes 
particulièrement sinueuses. au 
milieu d'un trnfic intense. 
De tous les jeux d'arcade , Out 
Run est certainement celui dont 
l'adaptation pose le plus de pro­
blèmes. Il ne faut pas rêver, il n'est 
pas possible de rendre, sur micro. 
la formidable sensation de vitesse 
ou l'incroyable animation de l'ori­
ginal. Et encore moins d'égaler le 
plaisir procuré par la sensation 
physique du volant et des péda­
les. Mais malgré tout, il faut recon­
naître qu'US Gold s'èn est bien 
sorti, car cette version est la meil­
leure, avec celle de la console 
Sega. Les graphismes sont réus· 
sis et l'animation convaincante 
rend.bien l'impression de vitesse. 
Elle n'est, bien sûr, pas irréprocha­
ble. notamment en ce qui concerne 
les autres véhicules ou le passage 
sous les arches de pierre. 
Le jeu s'accompagne d'un thème 

La chute sera fatale ! 

musical entraînant, ainsi que de 
bruitages, hélas, peu réalistes. 
Mais il ne faut pas trop en deman· 
der et, tel qu'il est, ce jeu passion­
nant vous fera vivre à un train 
d'enfer. (Disquette US Gold pour 
Atari ST.)Alain Huyghues-Lacour 

Type ____ course de uoitures 
Intérét 16 
Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Pas d'accord 

La sophistication du jeu de café ne 
peut expliquer totalement les 
insuffisances de la version ST. Il 
est en effet curieux de constater 
que la version Spectrum (couleurs 
et bruitages mis à part) dispose 
d'une animation et d'un réalisme 
qui n'ont rien à envier au ST. Dès 



lors pourquoi s'acheter un seize 
bits (dont l'architecture se rappro­
che beaucoup plus des bornes 
d'arcade) pour le voir concurrencé 
par un petit huit bits. En vérilé les 
insuffisances de Out Run semblent 
d'avantage dues à un manque de 
finition du logiciel. Pour preuve il 
suffit de voir les adaptations de 
Buggy boy et Space 1-farrier pour 
être convaincu que quand les mai­
sons d'édilion où les program­
meurs se donnent les moyens de 

leurs ambitions ils parviennent à 
des adaptations qui ne souffrent 
aucun reproche . 
En dernier lieu comment peut-on 
expliquer la disparition de l'étape 
de bord de mer. ou encore le 
sabordage des embranchement de 
route qui permettent de changer 
de niveau (et de décors) . Décidé­
ment la complexité du jeu ne peut 
expliquer de telles négligences. 
Qui aime bien , châtie bien ... 

Eric Cabéria 

---AMIGA---

(fOCk 
Ce casse-briques aux interludes humoristiques vous 

invite dans la jungle amazonienne où l'on côtoie 
d'étranges animaux préhistoriques qui forment la 
toile de fond du jeu. La raquette est en bambou! 

Cadre et raq uette en bambou sur fond de mammouth 

Les grands classiques du casse­
briques (Arkanoïd) ont généré une 
multitude de clones qui ont usé le 
genre en banalisant petit à petit ce 
qui avait l'originalité du jeu d'ori­
gine. A l'exemple de ses homo­
logues cinématographiques, Je 
classique du genre parvient à 
échapper à la longue agonie due 
au clonage. en instaurant une 
nouvelle dimension dans le jeu : 
l'humour ou la dérision. Au 
cinéma les traditionnels films 
d'épouvante ont laissé place au 
film Gore humoristique (le retour 
des morts-vivants) . Dans le cas 
des casse-briques. Crack. tout en 
gardant le thème initial. introduit 
un profond éclat de rire dans Je 
monde hypnotique et quelque 
peu tristounet de la petite balle qui 
saule. qui saute ... 
Dès la présentation du jeu le ton 
est donné. En effet. c'est dans un 
pittoresque décor préhistorique 
que vous faites la connaissance de 
la mascotte du jeu, Herbie Stone, 
un sympathique homme préhisto­
rique ventru el chevelu, qui 
n'hésite pas - tel Tan:an - dans 
un cri guttural à se lancer au bout 
d'une liane avant de rentrer bru­
talement en collision avec un arbre 
(le choc étant ponctué d'un bruit 
sourd qui ne peut que provoquer 
l'hilarité) . Le bruitage du généri­
que est lui-même d'une qualité 
irréprochable : tambours s'ampli­
fiant progressivement. le tout dans 
une ambiance chargée de cris 
d'oiseaux. d'éléphants et de 
• Weisrnulleriens » de qui vous 
savez. 
Le logiciel dispose d'un cerfoin 
nombre d'options. parmi lesquel-

les un éditeur de tableaux (qui 
vous permet d'en créer à votre 
guise et de les sauvegarder en­
suite). Une option à deux joueurs 
simultanés est aussi accessible, 
rendant ainsi vos parties moins 
solitaires : vous collaborez avec 
votre partenaire ou l'affrontez par 
raquettes interposées. Vous pou­
vez aussi jouer au joyslick ou à la 

décor de fond est constitué de 
superbes dessins d'animaux repré­
sentant l'essentiel de la faune ter­
restre d'autrefois. A chaque pas­
sage de niveau, vous avez ainsi le 
loisir de contempler des Tricéra­
tops. Tyrannosaurus Rex. et 
autres Brachiosaurus. Mis à part 
ces considérations paléontologi­
ques, on constate avec humour 
que les auteurs ont troqué la tra­
ditionnelle raquette faite de 

A partir du 4• niveau, cueillette de noix de coco entre les tableaux 
souris, cette dernière est évidem- Titanium (métal hyper résistant) 
ment la plus efficace des interfa- d'A rkanoïd contre un délicat mor-
ces entre le logiciel et' vous, car elle ceau de bambou. Il ne vous reste 
rend compte du moindre de vos plus alors qu'à renvoyer in lassa-
mouvements. Une fois les options blement la petite balle vers les 
choisies vous entamez à propre- multiples types de murs qui vous 
ment parler votre partie de casse- sont présentés au gré des niveaux. 
briques. Certaines des briqués qui les com-
Ce qui frappe dès l'apparition du posent sonl plus ou moins résis-
premier tableau. c"est l'esthélique tantes et vous amènent à redou-
résolument préhistorique utilisée bler d'attention pour en venir à 
par les concepteurs. En effet. le bout. Compte tenu de l'ambiance 

exotique. on n'est pas étonné de 
voir tomber. sans crier gare, du 
haut de l'écran. de multiples objets 
tels que des lances, noix de coco, 
et même des hommes préhistori­
ques (accrochés à une liane), dont 
il faut éviter le contact sous peine 
d'affaiblir votre bambou et aussi 
votre score. Des objets bénéfiques 
peuvent cependant êire recueillis 
en atteignant une brique-bonus. 
Dans ce cas, votre raquette peut 
être agrandie, vous récoltez alors 
une vie supplémentaire, disposez 
d'un «laser préhistorique », ou 
même profitez d'une phase de 
repos, où la raquette s'occupe 
toute seule du renvoi de la balle. 
Le délire de Crack se poursuit el 
prend de rampleur car au bout de 
quatre tableaux. on assiste à une 
rupture brutale du jeu. En effet on 
retrouve notre sympathique tro­
glodyte Herbie Stone dans un 
décor amazonien , où vous le gui 
dez à l'aide de la souris pour qu'il 
puisse récupérer un maximum de 
noix de coco dans un panier, cela 
en un temps limité. Le décompte 
des noix donne accès à un plus ou 
moins gros bonus qui est incré­
menté au score quand on 
retrouve la phase casse-briques. 
Ces interludes humoristiques don­
nent au logiciel une saveur qui fait 
de lui l'un des meilleurs du genre 
Malgré ses anachronismes (les 
hommes et les dinosaures ne 
vécurent pas à la même époque) , 
Crack, n'en doutons pas, vous 
fera « cracked ». (Disquette Linel 
pour Amiga.) Eric Cabéria 
Type _ casse-briques 
lntérét 16 
Animation _____ **** * 
Graphisme * * * * * * 
Rruitage * * * * * 
Prix C ~ 
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Lu version Amlga offre des grap hism es et une animat ion irréprochables. 

ATARIST---

Sp0C8 ROC8f 
Cette petite merveille digne des salles d'arcade sort 

simultanément sur cinq machines pour le plus grand 
plaisir des amateurs de vitesse et d'action pure ... 

Les firmes françaises nous offrent 
souvent des logiciels de qualité 
mais il faut bien reconnaître que 
les jeux d'action ne sont pas leur 
point fort. On est d 'autant plus 
surpris de la performance de Lori­
ciels qui nous propose. avec 
Space Racer, un excellent pro­
gramme, tout à fait digne des sal­
les d'arcade . Ce logiciel nous offre 
de participer à une course de 
moto-fusées. Celles-ci nous font 
tout de suite penser à la superbe 
séquence du troisième film de Star 
Wars. «La revanche du Jedi », 

dans laquelle Luke Skywalker 
chevauchait un engin similaire lors 
d'une fo lle course-poursuite à tra­
vers les bois. Et quand on regarde 
Space Racer , l'idée d 'une telle 
course semble si évidente que l'on 
s'étonne que personne n'y ait 
pensé auparavant. 
Nous découvrons tout d 'abord 
une superbe page de présentation 
qui s'accompagne d'un thème 
musical digitalisé, très rock. Cette 
présentation soignée nous met 
tout de suite en condition et le jeu 
commence. Le concurrent que 
vous incarnez salue avant d'en­
fourcher sa moto puis se rend sur 
la ligne de départ où l'attendent 
deux autres concurrents. C'est le 
décompte et au top, vos adversai-
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res partent comme des flèches . 
Vous survolez un tracé magnéti­
que sur le sol, en essayant de ne 
pas trop vous en écarter dans les 
virages et en vous maintenant à 
la bonne altitude. En effet, le ter­
rain n'est pas plat, il monte et il 
descend sans cesse, si vous volez 
trop haut ou trop bas, vous per­
dez de la vitesse . Ce n'est pas 
chose facile que d'épouser parfai­
tement les changements de direc­
tion et d 'a ltitude de la piste, mais 
la grande précision des comman ­
des rend la chose possible. En 
revanche, ce qui complique tout 
c'est le mode de contrôle choisi 
pour monter ou descendre. Les 
commandes sont en effet inver· 
sées par rapport à celles d 'un 
avion et cela pose vraiment des 
problèmes lorsqu'on a été condi­
tionné par de nombreuses heures 
de jeu. Invariablement, lors des 
premières parties, on est agacé 
par cela car dans le feu de l'ection 
on se retrouve souvent à faire le 
contraire de ce que l'on veut. 
C'est le seul défaut de ce pro­
gramme, mais cela s'arrange avec 
de l'entraînement. 
La piste est bordée par des 
poteaux disposés irrégulièrement. 
ce qui ne vous facilite pas la tâche, 
surtout quand il s'agit de doubler 

un autre concurrent. En effet, 
ceux-ci font tout pour vous barrer 
le passage. Il faut alors beaucoup 
de précision pour en venir à bout. 
On peut, par exemple , profiter 
d'un virage un peu raide pour se 
glisser à ses côtés et aller heurter 
l'autre qui va s'écraser contre un 
poteau . C'est un véritable plaisir 
que de parvenir à réussir ce genre 
de manœuvre, sournoise mais 
aussi efficace que spectaculaire. 
Tous les coups sont vraiment per­
mis et vous pouvez aussi vous 
débarrasser d'un gêneur en lui 
tirant dessus. 
Mais attention, cette formule pré­
sente quelques inconvénients. 
Tout d 'abord, si la piste tourne au 
moment du tir vous risquez de ne 
pas toucher votre adversaire , 
ensuite chaque tir vous pénalise et 
si vous en abusez vous perdrez 

Sprltes de qualité sur ST. 

toute chance de terminer le par· 
cours dans les temps. 
Quant à la réalisation, c'est une 
petite merveille et on reste ébloui 
devant une telle réussite. A 
l'exception du mode de contrôle, 
on cherchera en vain la moindre 
faille. Les trois décors différents 
sont plus beaux les uns que les 
autres et donnent beaucoup de 
caractère à cet univers digne des 
grands films de science-fiction . 
Les sprites sont très bien dessinés, 
avec beaucoup de finesse et leur 
animation est irréprochable. La 
course se déroule à une allure folle 
mais tout bouge d'une manière 
totalement fluide , c'est impres­
sionnant. Les couleurs sont éga­
lement très bien utilisées avec 
d'agréables tendances pastels. 
L'ensemble est si beau que lors 
des premières parties on a bien 

des accidents en se laissant aller 
à admirer le paysage. La bande 
sonore, assez sobre. comprend 
des effets digitalisés efficaces. 
Space Racer présente incontesta· 
blement la plus belle réalisation 
pour un jeu d'action français. Lori­
ciels a vraiment frappé un grand 
coup et il semble évident qu'un tel 
programme peut obtenir un suc­
cès qui dépassera l'hexagone. Ce 
jeu n'a rien à envier. loin de là. à 
la plupart des réalisations anglai­
ses, par exemple . Encore bravo 
et ... à quand le prochain? (Dis­
quette Loriciels pour Atari sn 

Alain Huyghues-Lacour 

Type -------- action 
Intérêt 16 

Animation * * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Décors s implifiés s ur CPC. 

Graphis m es soignés sur Thomson . 

Pas d 'accord 
Je trouve que ce logiciel, quoique 
bien réalisé sur le plan technique. 
manque singulièrement de pro­
fondeur. On se lasse très vite de 
cette course largement inspirée de 
«la Guerre des Etoiles III ». Il n'y 
a pas de véritable challenge ni de 
croissance dans la difficulté. Il ne 
suffit pas de faire un logiciel tape­
à-1' œil pour satisfaire un amateur 



de jeu d·action. La durée de vie 
de ce programme est vraiment 
trop courte. D.B. 

Version Amlga 
Au niveau des graphismes et de 
l'animation cette version est iden­
tique à la précédente, c'est-à-dire 
superbe . De plus la bande sonore 
est tout aussi réussie. Le seul 
défaut de ce programme sur ST 
a été corrigé. sur cette version 
comme sur les suivantes. En effet, 
il est possible d'inverser les com­
mandes ce qui permet de diriger 
la moto comme un avion . Un très 
beau programme . (Disquette Lori-
ciels pour Amiga.) A.H. -L. 
Type action 
lnt~rét 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Version IBM-PC 
Cette version supporte mal la 
comparaison avec les prece­
dentes. Les graphismes sont réus­
sis mais l'animation est lente 
et saccadée. 
Il est conseillé de se munir d'un 
joystick car le contrôle au clavier 
est plutôt mal conçu. (Disquette 

Loriciels pour IBM-PC.) A.H. -L. 
Type action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Version Amstrad 
Les décors sont simples et les cou­
leurs assez pauvres, mais les spri­
tes bien dessinés. L·animation est 
également réussie. bien qu'elle soit 
moins rapide que celle des ver­
sions seize bits. (Disquette Lori-
ciels pour Amstrad.) A.H.-L. 
Type acrion 
Intérêt _ _ 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage__ * * * * 
Prix B 

Vers ion Th o mson 
C'est un bon programme qui 
bénéficie de graphismes soignés et 
d'une animation assez fluide mais 
un peu lente. (Disquette Loriciels 
pour Thomson.) A. H.-L. 
Type action 
futé~t 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

- --ATARIST---

SpaCe Harrier 
Après toutes les versions sur huit bits quelque pe u 

décevantes et la bonne réalisation de ce même 
programme pour la console Sega, voici enfin 

l'adaptation sur ST qui est un vrai régal! 

Souuer le pays des dragons ... 

Ce grand succès des salles d'arcade 
a déjà fait l'objet de nombreuses 
adaptations sur huit bits. L'intérêt 
de jeu était au rendez-vous, mais 
hélas la réalisation quelque peu 
décevante. Seule la version de la 
console Séga était pleinement 
satisfaisante. un exploit vu la 
richesse de ce programme. Voici 
maintenant la version ST qui est 
encore plus belle ! Sur une lointaine 

. .. à coups de laser bien ajustés 1 

planète l'homme volant part au 
combat pour sauver le pays des 
dragons. Le paysage défile rapide­
ment en 3D et notre héros court 
vers l'ennemi qui se rapproche. 
Grillant au passage quelques arbres 
qui lui barrent la route, il s'envole 
soudain pour pulvériser, de quel­
ques coups de laser bien ajustés, 
des rochers qui traversent le ciel en 
face de lui. Il redescend quand, à 

l'horizon, apparaît une escadrille 
de vaisseaux ennemis qui foncent 
à toute allure. li tire, les vaisseaux 
explosent et il continue sa progres­
sion . Au bout du chemin , c'est un 
énorme dragon qui l'attaque en 
déployant ses anneaux et il faut 
plus d'un tir au but pour l'anéan­
tir. Un tir en rafale et le monstre 
change de couleur, mais l'homme 
et touché. Il tombe sur le sol, se 
relève immédiatement pour 

Ce bon jeu d'action doit sa réus­
site à la qualité de sa réalisation. 
Les graphismes, fins, débordent 
d'imagination et sont rehaussés 
par une excellente utilisation des 
couleurs. On les avait découverts 
avec enthousiasme il y a quelques 
mois sur des photos d'écran et on 
s'interrogeait sur ce qu'ils donne­
raient une fois animés. On n'est 
pas déçu, bien au contraire , car 
l'animation 3D est aussi fluide que 

Une réalisation époustouflante qui grille toutes les autres uers lons. 

Animation 30 ... 

reprendre le combat et, une fois 
le dragon abattu, s'élance vers le 
secteur suivant. 
Chaque niveau présente des 
décors différents, tous plus beaux 
les uns que les autres, ainsi que 
de nouvelles créatures. L'action 
est très prenante et l'ennemi ne 
vous laisse pas un instant de répit. 
La difficulté, très bien dosée, est 
progressive et les premiers ni­
veaux ne posent pas trop de pro­
blèmes, à l'exception des redouta­
bles dragons qu'il faut détruire 
avant de passer dans le secteur 
suivant: Par la suite les choses se 
gâtent avec, notamment. J'appârl­
tion des pylônes indestructibles 
entre lesquels il faut slalomer tout 
en affrontant des ennemis de plus 
en plus agressifs. 
Vous combattez durement pour 
gagner chaque pouce de terrain. 

... a ussi rapide que fluide. 

rapide. La bande sonore présente 
un thème musical entraînant qui 
accompagne bien l'action . 
Elite, qui doit pour beaucoup sa 
renommée à d'excellentes adap­
tations de jeux d'arcade comme 
Ghosts n'Goblins ou Paper Boy, 
sur huit bits. se lance sur le mar­
ché des seize bits. Il faut reconnaî­
tre que le résultat est tout à fait 
convaincant. Buggy Boy et Space 
Harrler sont deux belles réussites 
qui devraient permettre à cet édi­
teur de rester l'un des meilleurs 
adaptateurs d'arcade. (Disquette 
Elite pour Atari ST.) 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - ---- --- arcade 
/ntérét 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

37 



Forêt lropicole acec è/fel de relief en 1>arallaxe loul à /oit éto11110111. 

---AMIGA 

Star Ray 
Bienvenue et bravo à Logotron. toute nouvelle société 
d'édition anglaise. et à ses talentueux programmeurs 
qui nous ont concocté un véritable chef-d'œuvre. 

Premier Defender sur Amiga. ce soft tire pleinement 
parti des capacités de la machine. A voir d'urgence ! 
Amigamaniacs. gravez le nom de 
Logotron dans vos circuits intégrés 
car cette société vous propose un 
jeu d'arcade qui risque de faire du 
bruit lors de sa sortie en juin ! 11 
s'agit de Star Ray, un «shoot 
them up" doté d'un superbe 
scrolling horizontal et conçu par 
de talentueux programmeurs alle­
mands. 
Vous êtes aux commandes d'un 
vaisseau spatial chargé de 
patrouiller des régions hostiles afin 
de protéger des appareils qui. 
nous semble+il. sont des robots 
de forage. Nous regrettons de ne 
pouvoir vous donner plus de pré· 
cisions sur le scénario. Nous pos· 
sédons bien évidemment une ver· 
sien définitive du jeu mais aucun 
o;cénario n·a encore été mis au 
point à ce pur L'essentiel dans un 
ieu d'arcarde est de connaître le 
but et les règles. Le jeu n ·a que 
sept niveaux, chaque niveau est 
infesté de monstres divers dont li 
vous faudra repousser cinq vagues 
clVant de passer au suivant. Ces 
monstre·s n'ont pas que la destruc· 
lion de votre vaisseau comme 
objectif Une fois sur place. il ten 
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tent rapidement de transformer 
vos dix robots de forage en robots 
destructeurs qui se mettent aussi 
tôt à vous attaquer. D'autres mons 
tres apparaissent et ne sont là que 
pour gêner vos évolu1ions Votre 
vaisseau ne possède qu'un rnyon 
laser et sa vitesse comme armes 
La partie inférieure de l'écrM affi· 
che votre score. !"état de votre 
bouclier magnétique et votre 
radar. Le premier niveau vaut le 
coup d"œil, le vaisseau évolue 
clans un superbe décor évoquc111t 
une forêt tropicale. Des yeux sein 
tillants et inquiétants observent vos 
réactions. Tout à coup. des mens· 
Ires apparaissent et le combat est 
lancé. Grâce au radar. vous loca· 
bel parfaitement !"ennemi qui se 
dirige vers vos robots Il faut fon 
cer et ouvrir le feu sur tout ce qui 
bouge (brancher l'autofire Si vous 
en avez la possibilité). Essaye.: de 
faire mouche au premier coup car 
les monstres tirent également à 
vue. Une priorité vitale: év1te1. de 
percuter les monstres de plein 
fouet, cela réduit considérc1ble 
ment la puissance de votre bou 
cher Bien entendu. comme dans 

Anlmalion irréprochable. gronde l'Orlété des décors el des monstre~. 

Gare oux Sl(l/oclllf.'' ! 

tout bon jeu d'arcade. lc1 destruc· 
11on de certains monstres (ceux 
qui s'attaquent à vos robots de 
forage) laissent apparaîlre des bul 
les rouges. Ces dernières vous 
apportent des petits plus comme. 
par exemple, l'invulnérabilité pen 
dant une dizaine de secondes. Les 
monstres les plus spectaculaires de 
ce mveau sont les libellules. les 
guépes et autres ptérodactyles qui 
lancent un surprenant cri de dou­
leur quand ils meurent ! 
Le deuxième niveau vous place 
dans un décor qui évoque l"mté 
rieur d"un ordinareur Ici. le pnn 
temps reste identique. certains 
monstres transforment vos robots 
(ce sont d'ailleurs toujours les 
mêmes dans les sept niveaux) tan 
dis que d"autres tentent de freiner 
votre course. Ces dernières sont 
des circuits intégrés et des objets 

.âgzagueurs. Au troisième niveau 
vous vous retrouve.: dans un 
décor caverneux où des rochers 
et des stalactites tombent lente· 
ment. Le quatrième niveau 
entraîne dans un désert superbe­
ment réalisé. 
Star Roy possède plusieurs points 
forts. Tout d'abord son scrolling 
horizontal. avec effet de relief en 
parallaxe. est tout à fait étonnant 
De plus. à la fin de chaque niveau 
le vaisseau se dirige vers le niveau 
suivant à une vitesse époustou 
flante ! Bref. une animation 1rré 
prochable Notons également la 
finesse des graphismes et la 
variété des monstres et des 
décors. Soulignons enfin l'excep­
tionnelle qualité des bruitages dont 
certains sont digitalisés. Fortement 
inspiré de Defender. Star Ray est 
un logiciel haut de gamme qui uti­
lise l"Amîga comme il se doit. Un 
excellent jeu d"action et un plc1isir 
pour les yeux (Disquette Logo­
tron pour Am1ga. prévu pour ST 
en sep1embre Des version~ PC et 
C 64 sont envisagées) 

Dany Boolauck 
Type __ m·t1on 
Intérêt _ __ __ 18 
Grophisml' _ _ _ * * * * * * 
llmrnation__ __ * * * * * * 
Bruitage_ ___ * * * * * * 
Prix__ __ __ C 



Plus de cent donjons où vous attendent des créatures maléfiques. 

----,------ATARI ST 

Gauntletll 
Champs de force, murs invisibles, flaques d'acide, 

dalles paralysantes, monstres indestructibles, 
voleurs, dragons crachant le feu,qui hantaient 
les salles d'arcade n'apparaissaient pas sur les 

versions huit bits. L'adaptation sur ST, très riche , 
prend toute son ampleur dans le jeu à plusieurs. 

Thor le guerrier. Thyra la Walky­
rie, Merlin l'enchanteur et Ques­
tor l'elfe sont de retour pour de 
nouvelles aventures sur Atari ST. 
Comme dans le premier épisode. 
vous pouvez choisir le personnage 
que vous désirez incarner en 
tenant compte de ses pouvoirs, 
selon les critères suivants : 
armure. puissance de feu, combat 
et pouvoirs magiques. Plusieurs 
joueurs sélectionnent. s'ils le sou­
haitent, le même personnage qui 
sera habillé avec des couleurs dif­
férentes, ce qui permettra de les 
distinguer. 
L'une des grandes innovations 
de ce programme se trouve dans 
la possibilité qui vous est offerte 
de jouer à quatre simultanément 
comme dans le jeu original, 
grâce à une interface, vendue 
séparément, qui permet de 
connecter trois joysticks. Celle-ci. 
peu coûteuse , devrait être dis­
ponible quand vous lirez ces 
lignes. 
Plus de cent donjons différents. 
remplis de hordes de créatures 

malfaisantes, vous attendent et de 
nombreux éléments nouveaux 
font leur apparition. 
Tout d'abord dans les salles elles­
mêmes, on découvre des champs 
de force. des murs invisibles, des 
flaques d'acide, des dalles paraly­
santes et bien d'autres pièges. De 
nouvelles créatures hantent les 
salles : des monstres indestructi­
bles. des voleurs qui s'en prennent 
au joueur le plus riche et même 
des dragons qui crachent le feu. 
Ces redoutables adversaires. qui 
figurent dans le jeu d'arcade. ne 
sont pas présents dans les ver­
sions huit bits. Heureusement, 
pour vous aider à surmonter ces 
dangers. vous découvrez des 
potions qui augmentent sensible­
ment l'une des quatre caractéris­
tiques de votre personnage ainsi 
que les amulettes qui vous ren­
dent invisible ou font fuir les 
monstres. 
L 'une d'entre elles. très spectacu­
laire . fait ricocher vos tirs sur les 
murs. ce qui vous permet de tirer 
dans les coins . 

la machine d'arcade . C'est du très 
beau travail. 
Quant au jeu lui-même, toujours 
aussi passionnant, il reste dans la 
lignée de la version précédente 
avec de nouveaux éléments qui 
en relancent l'intérêt. En revan­
che, le niveau de difficulté est net­
tement plus élevé et un joueur 
solitaire aura bien du mal à venir 
à bout de nombreux donjons. Il 

N'oubliez 11as de manger ni de ramasser les indispensables clefs. 

Le scrolling 11111/tidirectlonnel ... 

La version Atari ST est indiscuta­
blement la plus réussie de toutes 
celles qui s'inspirent de Gount/et. 
C'est une adaptation fidèle qui 
bénéficie d'une réalisation très soi­
gnée . Les graphismes fins et colo­
rés sont servis par une animation 
irréprochable. 
Le scrolling mufti-directionnel, 
fluide, est un modèle du genre sur 
cette machine. Et puis le clou de 
ce programme est la qualité 
exceptionnelle de la bande 
sonore, entièrement digitalisée. 
Une voix . parfaitement distincte. 
vous annonce la nature de l'objet 
que vous venez de ramasser ou 
vous signale que votre niveau 
d'énergie est au plus bas et que la 
fin est proche. 
La digitalisation. qui occupe plus 
de 700 Ko, reprend presque tou ­
tes les interventions présentes sur 

... est un modèle du genre. 

est évident que ce programme 
prend toute sa valeur lorsque plu­
sieurs joueurs s'allient pour com­
battre les hordes de monstres qui 
peuplent les salles. Deux joueurs 
bien coordonnés peuvent faire de 
belles parties et on attend avec 
impatience l'interface pour revivre 
pleinement les joies des salles 
d'arcade. 
Ce programme, très prenant, est 
l'une des meilleures et des plus 
fidèles adaptations d'arcade. Une 
belle réalisation pour un grand jeu 
d'action . (Disquette US Gold pour 
Atari ST.) 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ----- --- arcade 
/ntérê1 15 

Grophisme * * * * * 
Anima/ion * * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix__ _ _ _ C 
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Prem ier jeu sur Archimedes, Zarch est réellement convaincant. 

--ARCHIMEDES--

ZatCh 
Rapide et puissant, l'Archimedes 

semble la machine idéale pour concevoir 
des jeux 30 faces pleines en temps réel. 

Voilà, c'est fait, et les rares heureux 
possesseurs de ce 32 bits 

vont se régaler à bord du vaisseau Zarch ... 

Machine trente-deux bits fort per· 
formante tant au point de vue gra­
phique que sonore, l'Archimedes 
d'Acom possède un potentiel 
incontestable. Puissant et rapide, 
c'est en effet l'ordinateur rêvé pour 
réaliser des jeux 3D faces pleines 
en temps réel. Superior Software 
l'a parfaitement compris comme le 
prouve Zarch , œuvre de David 
Braben, co-auteur du célèbre logi­
ciel Elite . 
Pilote d'un vaisseau nommé 
Zarch, vous avez pour mission de 
défendre votre pays d'une inva­
sion venue d'ailleurs. Les envahis­
seurs œuvrent, en effet, pour la 
disparition pure et simple de votre 
vaisseau et n'hésitent pas à répan­
dre un virus mortel pour parvenir 
à leurs fins. Vous devez donc 
endiguer les attaques de l'ennemi 
avant que le mal ne se répande de 
manière irréversible ... Vous dis­
posez de trois vaisseaux et démar­
rez d'un endroit non déterminé. 
Après avoir décollé, vous partez 
à la rencontre de l'armada enne­
mie . Le radar offre une aide pré­
cieuse mais il ne donne pas d'indi­
cation d'altitude, ce qui complique 
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sérieusement la tâche. C'est pré­
cisément à ce niveau que réside 
l'une des principales difficultés du 
jeu. Pilotant votre Zarch à l'aide 
de la souris, vous disposez de plu­
sieurs types d'armes. Les missiles 
sont envoyés dès appui sur la 
barre espace et permettent de tou­
cher une cible relativement éloi­
gnée . Le tir au canon est recom­
mandé par la souris et s'avère fort 
efficace dans les combats rappro­
chés. Toutefois, n'escomptez pas 
faire mouche à tous les coups et 
n'espérez pas détruire d'un geste 
rageur les ennemis. Six types de 
vaisseaux existent, tous caractéri­
sés par leur forme et leur couleur, 
et certains n'explosent qu'à la suite 
de nombreux impacts ... Le jeu en 
soi ne présente donc pas de diffi­
culté particulière mais soulignons 
qu'une période d'adaptation est 
nécessaire pour se trouver pleine­
ment maître du Zarch. 
Le principal attrait de ce jeu réside 
malgré tout dans son exception­
nelle qualité de réalisation . Entiè· 
rement en 3D, il propose une 
grande variété de décors réalisés 
à base d'images fractales . D'autre 

part, la présence de 256 couleurs 
simultanées à l'écran ajoute un 
plus incontestable. Autre point 
fort: l'animation. Le scrolling mul­
tidirectionnel est d'une grande 
célérité, compte tenu du nombre 
d'objets présents à l'écran et des 
calculs nécessaires, et sa douceur 
ne saurait être prise en défaut. En 
revanche, la partie sonore est 
moins satisfaisante. Outre un 
volume insuffisant, elle ne tire 
absolument en rien partie des per· 
formances de la machine en ce 
domaine et les bruitages se résu­
ment trop souvent à des cra­
chouillis dignes d'un Spectrum 
+3. Toutefois. ce défaut ne peut 
en rien entâcher un bilan plus que 
favorab le et le fait que Zarch ait 
été le premier jeu sur Archimedes 
ne peut que rendre Je critique 

bienveillant. (Disquette Superior 
Software pour Archimedes.) 

Mathieu Brisou 
Type ________ arcade 
Intérêt 16 

Animation * * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * 
Difficulté * * * * * 
Prix n.c. 

A nimation ultra-rap ide. 

Graphismes pleins e n 3 D. Grande concentration requise. 

---ATARIST---

Bob MOfQne 
Oceans 

Les « Bob Morane » se suivent mais ne se 
ressemblent pas ! Infogrames a su tirer la leçon 

des faiblesses des premiers épisodes 
et le dernier-né offre une qualité incontestable. 

lnfogrames poursuit sa série Bob 
Morane . Coupable entêtement 
puisque les premiers thèmes lais­
saient une impression mitigée? 
Bob Morane Océans , que nous 
avons découvert sur l'Atari ST est 
incontestablement le meilleur épi· 
sode de la série. Le résultat rat-

trape progressivement les ambi­
tions affichées. Plusieurs aspects 
rendent l'épisode meilleur, aucun 
ne fait baisser la qualité. Les gra­
phismes sont plus clairs, plus lisi· 
bles et certains, ceux d'ouverture 
notamment, font honneur aux 
graphistes. Mais ils n'atteignent 



pas pour autant le niveau de ceux 
de 20 000 lieues sous les mers, 
autre aventure sous-marine testée 
dans ce numéro de Tilt. L'anima­
tion a fait des progrès décisifs. et 
ce de trois points de vue : d 'abord 
l'action se déploie sur tout l'écran 
et non comme dans Bob Morane 
Jungle et Moyen Age. dans des 
fenêtres aux tailles de timbres 
poste. 
Ensuite. la qualité. la fluidité des 
mouvements a beaucoup gagné (il 
reste un problème lors des com­
bats de plongeurs, au moment de 
l'échange des coups un peu con­
fus . alors que le reste des évolu­
tions donne une impression très 
agréable). 
Enfin. plusieurs animations se font 
en profondeur. selon le principe 
appliqué dans Space Harrier. Cela 
donne une sensation de relief tout 

li f aut dMrulre les coraux. 

trueuse, déplacements du sous­
marin , guidés par une carte du 
fond , durant lesquels vous devez 
détruire les coraux qui risquent de 
heurter votre engin ainsi que les 
bases de !'Ombre Jaune. 
L'ouverture du jeu - grandiose 
- débute par un pré-générique 
impressionnant , durant lequel 
votre victoire initiale commande la 
véritable entrée dans l'ave nture. 

Graphism es clairs et animation fluide. • Bob Morane • est en progrès 1 

à fait au point, quand Bob Morane 
poursuit les engins de !'Ombre 
Jaune (ne pas confondre avec 
Black et Mortiner qui poursuivent 
la Marque Jaune ... ), engins qui 
laissent un sillage de bulles dans 
l'océan et une traînée de mines de 
faible puissance. 
Le scénario, enfin , inspiré de Ver­
nes (Henri) repose essentiellement 
sur l'alternance de scènes d'action 
bien différentes, alors que celui de 
20 000 lieues sous les mers. ins­
piré du livre de Verne (Jules) doit 
son rythme au déroulement du 
temps sur p lusieurs mois. 
Les scènes d'action reposent sur 
des principes différents : combat 
sur des scooters des mers en 
ouverture, poursuite en profon· 
deur d'engins véloces, neutralisa­
tion des brouilleurs e nnemis en 
deux dimensions, combats contre 
les requins et une pieuvre mons-

Ne rêvassez pas ... 

Les requins allaquent / 

Bien sûr, le jeu (qui occupe deux 
disquettes) est diffusé avec un livre 
de poche de 320 pages qui 
contient un petit roman, une BD 
d'aventure de baleiniers basques 
(BD de bonne qualité mais dans 
laquelle Bob Morane n'intervient 
pas du tout) , un guide des Océans 
et un jeu de rôle (avec Bob 
Morane) . 
Avec un épisode qui a réussi à 

tirer les leço ns des faiblesses des 
trois premiers, lnfogrames assure 
la pérennité de la série. (Disquette 
lnfogrames pour Atari ST.) 

Denis Schérer 

Type----- auenturel action 
[ntérêt 15 

Animation * * * * * 
Graphismes * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

G 
ARCHIMEDES 
onqueror 

Prenez les commandes d'un ou de plusieurs chars 
d'assaut durant la Seconde Guerre mondiale. 

Entre l'arcade et la stratégie, un grand moment 
d'action et de réflexion. 

Complexe et complet, Conqueror 
est le second jeu de Superior Soft­
ware pour Archimedes. Basé sur 
des principes techniques proches 
de ceux utilisés pour Zarch (gra­
phismes fractaux, animation 
temps réel, etc.), il vous propose 
de prendre les commandes d'un 
ou de plusieurs chars d 'assaut 
dans une bataille de blindés se 
déroulant durant la Seconde 
Guerre mondiale. Trois modes de 
jeu sont accessibles. Le mode 
arcade est le plus simple. Le but 
est de détruire son adversaire afin 
d'obtenir le plus de points possi­
ble. En fait, ce mode de jeu per· 
met de se familiariser avec les 
diverses commandes et de pren­
dre connaissance du terrain des 
opérations. Le mode suivant est 
nommé" Attrition », ce qui pour­
rait se traduire par escadre. Vous 
disposez, en effet, de cinq chars : 

deux légers, un moyen et, au 
choix, un autre moyen ou un 
lourd . Le déplacement de vos 
engins s'effectue par l'intermé­
diaire d 'une carte qui propose de 
plus une indication de la situation 
sur le terrain. Cela offre une nou­
velle dimension au jeu car en plus 
de l'arcade pure, une bonne dose 
de stratégie est requise. C'est d'ail­
leurs un mode de jeu intermé­
diaire entre l'arcade et la stratégie 
pure et dure que vous offre le der­
nier mode. Plus proche du war­
game que d'autre chose, il pro­
pose de construire votre force . 
Pour cela vous d ispo:.ez d'un cer­
tain budget destiné à acheter des 
tanks. 
Première question : faut-il privilé­
gier la mobilité à la puissance de 
feu ? Tout dépend de la structure 
du terrain et des objectifs à 
détruire. Outre les chars ennemis, > 
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vous devez aussi attaquer des 
cibles bien précises tout en défen­
dant les vôtres.. . Bien évidem­
ment. vous avez accès à de nom­
breuses informations telles que 
rapport des dommages. plans de 
la situation. radar, etc ... Signalons 
aussi la possibilité d'agir directe· 
ment sur certains paramètres du 
jeu; présence ou non d'effets 
sonores. choix du camp (armées 
alitées ou du 3• Reich). niveau de 
difficulté. et autres. 
En conclusion. le mode stratégie 
est à l'évidence le plus attrayant 
el l'on retrouve tous les éléments 
constitutifs du wargame. Toute­
fois. la réalisation est ici des plus 
soignées et la qualité des graphis­
mes n'a rien de commun avec les 
habituels schémas couramment 
usités dans la plupart des warga­
mes Ainsi. comme dans Zarch. 
les décors sont fort variés . Les 
accidents de terrain, te ls que coli­
nes et creux, sont parfaitement 
rendus grâce à l'utilisation de gra­
phismes à base d'images fractales. 
De même la présence de nom­
breuses couleurs à l'écran permet 
d'obtenir une grande quantité de 
lypes de bâtisses parfaitement 
reconnaissables et que le joueur 
peut prendre comme repère. 
L'animation est d'une grande 
douceur et les scrollings irrépro-
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Les ennemis t:ous poursuivent ... 

chables bien que plus lents que 
ceux proposés par Zarch. 
Le bruitage est de bonne qu<Jli lé 
mais. à notre goût, trop discret en 
raison d'un volume insuffisant. 
Enfin. le manuel (en anglais) est 
fort réussi et propose de nombreu­
ses fiches techniques concernant 
différents chars qui vous permet­
tront de constituer votre force en 
toute connaissance de cause . 
Conquernr est un jeu de grnnde 
qualité qui fera rêver plus d'un 
possesseur de 16/32 bits amateur 
du genre (Disquette Superior 
Software pour Archimedes avec 
!Mo de Ham ) Mathieu Brisou 

Type 
/ntér~/ _ 

_ uct1on srrutégie 
17 

/lnin101ion _ _ * * * * * * 
Graphisme _ ___ * * * * 
Bruituge _ _ ___ * * * * 
V1ff1rulté _ _ _ _ * * * * * 
Prix__ - - --- - _ 11 c 

---A IRI T---

Prime Time 
Trois chaînes de télévision concurrentes tentent 

de réaliser le meilleur taux d'audience .. . 
Un monde sans pitié pour un soft original. 

Qui d'entre nous n'a iamais lem 
pêté contre la qualité des pro 
grammes de télévision? Tous les 
téléspectateurs. éternels insatis· 
faits. rêvent secrètement d'une 
chaîne qui ne diffuserait que leurs 
émissions favorites. C'est à croire 
que les responsables des chaines 
s'évertuent à programmer leurs 
programmes sans tenir compte du 
goût des téléspectateurs. Or. on 

-- -. 

~~~~. 

Surnelllez alt et1tluem e nt l es in/os. 

sait pertinement qu'il n'en est 
rien ; une chaîne (surtout pnvée) 
ne diffuse que des émissions sus­
ceptibles de recueillir un pourcen­
tage d'audience élevé. 
Le présentateur : •Cher candidat. 
pouvez-vous me dire pourquoi les 
chaînes de télévision se battent 
pour obtenir un maximum 
d'audience?" Réponse hésitante 
du candidat : « Euh . . pour plaire 
à son public " •Sûrement pas 1 

Attention. il ne vous reste plus que 
neuf secondes pour répondre!" 
Le candidat lance sans respirer : 
« Pour gagner de l'argent. » -

"BRAVO cher candidat. vous 
venez de gagner un voyage en 
taxi autour d'un pâté de maisons 
de votre choix. C'est vraiment fan­
tastique! • 
Trêve de plaisanteries. les chaînes 
de télévisions gagnent de l'argent 
par la vente d·espaces publicitai 
res. Plus l'audience d'une émis 
sion est élevée, plus cher elles 
vendent leurs espaces publicitai 
res. Ceci nous amène dans le vif 
du sujet. Question : • Feriez-vous 
un bon Bouy ... pardon. un bon 
P.0.-G. d'une chaîne de télévi 
sion ·? » C'est ce que vous propose 
de découvrir une toute nouvelle 
société américaine nommée Firsl 
Row avec Prime Time. 
Dans le monde • Prime Time • . 

trois chaînes rivales se battent pour 
réaliser des taux d'audience (TA) 
séduisants afin d'attirer le plus 
d'annonceurs (ce sont les ache· 
leurs d'espaces publicitaires). Trois 
personnes peuvent jouer simulta· 
nément et quand une partie 
engage moins de trois joueurs, 
l'ordinateur prend en charge les 
chaînes restantes 
Le jeu se déroule comme un war-

Grilles des programmes. 

game: tour à tour, les joueurs 
consultent les résultats de la 
semaine précédente et prennent 
des décisions pour la semaine sui­
vante. A vant tout. jetez un coup 
d'œil sur le guide des programmes 
qui vous donne toutes les émis­
sions des trois chaînes. Etudiez 
attentivement les échos du jour­
nal Va riety , des renseignements 
précis s'y trouvent. Le dernier 
document à consulter avant d'éla­
borer une stratégie pour la 
semaine à venir est le Nelson 
Ratings. Ce dernier vous donne 
les TA de vos émissions ainsi que 
celles de vos concurrents. Sachez 
que chaque point de TA aug­
mente de cent mille dollars votre 
budget qui s'élève au départ à 
quinze millions de dollars Atten­
tion. un mauvais TA signifie une 
baisse importante des revenus 
publicitaires d'où l'impossibilité 
d'amortir les dépenses engagées 
pour réaliser les émissions. Ainsi, 
un cercle vicieux risque de se for· 
mer si la tendance se poursuit : les 
riches deviennent plus riches et !es 
pauvres plus pauvres. Le gagnant 
est celui qui possède le plus gros 
budget à la fin des douze mois que 
dure la saison. 
L 'essentiel de raction se passe 
dans voire bureau où vous enta­
mez la phase de programmation . 



Vous pouvez déplacer (sur une 
nouvelle tranche horaire), chan­
ger, promouvoir, mettre provisoi­
rement de côté ou écarter défini­
tivement une émission. Si vous 
estimez nécessaire de créer ou 
d'acheter un film, il suffit de télé­
phoner aux studios pour passer 
une commande. Fait important, 
un temps de cinq minutes vous est 
alloué pour cette phase et tout 
dépassement de temps vous coûte 
dix mille dollars par seconde ! La 
programmation terminée. il ne 
vous reste plus qu'à sortir du 
bureau ou aller déjeuner. Celte 
dernière option réserve quelque­
fois de bonnes surprises. Le tour 
suivant vous donne les résultats de 
vos cogitations. En cas de baisse 
importante de TA d'une émission, 
recherchez rapidement les causes 
du problème. C'est peut-être 

Votre centre de décision . 

l'heure de programmation, le 
genre de l'émission précédente, 
les programmes rivaux. etc. Ne 
négligez pas non plus les réactions 
très versatiles des téléspectateurs 
et leur goût subit pour un genre 
qu'ils détestaient quelques jours 

auparavant. Citons pour terminer, 
la phase de vente aux enchères 
occasionnelles d'émissions qui 
donnent à coup sür un TA très 
élevé. 
Prime lime est une simulation ori­
ginale et on est très vite pris par 
l'atmosphère du jeu (un monde 
sans pitié!). Néanmoins, ce logi­
ciel n'est pas très convivial du fait 
d'une grande masse d'informa­
tions à traiter pour chaque tour. 
Nous vous recommandons de 
sortir sur imprimante les rensei­
gnements pour en analyser calme­
ment toutes les données. 
N'oubliez pas que vous ne dispo­
sez que de cinq minutes pour 
la phase de programmation ! Gra­
phismes et bruitage corrects dans 
l'ensemble. Un bon jeu mais uni­
quement destiné aux incondition­
nels du genre. (Disquette First 

Le co11curre11t a1111011ce ses projets. 

Row pour ST.) Dany Boolauck 

Type ________ simulation 
Intérêt _ _ 15 

Graphisme * * * * 
Animution * 
Bruitage * * * * 
Prix n .c . 

--ARCHIMEDES---

Soundsynfh 
Créez des sons en les dessinant ! Un programme 
en basic destiné à tous les mélomanes en herbe. 

La grande qualité de l'interface utilisateur fait appel 
à la souris pour sauvegarder, changer de mode ... 
Depuis l'arrivée de l'Atari ST, la 
musique est considérée comme 
étant une application majeure des 
micro-ordinateurs familiaux et 
personnels. Le succès du ST en 
ce domaine est évidemment direc­
tement lié à son interface Midi pré­
sente en version de base mais 
cette dernière n'a pas que des 
qualités! Il est, en effet, nécessaire 
d'avoir des synthétiseurs souvent 
coûteux afin d'en profiter pleine­
ment et généralement seuls les 
musiciens possèdent ce genre 
d'appareils. C'est pourquoi de 

nombreux programmes musicaux 
font désormais directement appel 
aux performances sonores pro­
pres à chaque machine pour la 
création de sons, la composition 
de musique, etc. Soundsynth fait 
partie de cette catégorie et 
démontre que l'Archimedes est à 
même d'étonner les possesseurs 
d'Amiga grâce à ses performances 
en la matière. 
Destiné au départ à être utilisé en 
complément d'un digitaliseur de 
sons, ce programme se suffit tou­
tefois à lui-même et vous propose 

Page écra11 permettant d'accéder à toutes les fonctions. 

Liste des paramètres liés au son. 

de créer des sons en les dessinant, 
tout simplement. .. Les paramètres 
à prendre en compte sont. outre 
la fréquence (directement dépen­
dante de la note). l'attaque, la 
décroissance. le maintien et la 
chute (ADSRJ. L'attaque définit la 
façon dont le son va commencer. 
Une attaque peut durer long­
temps, être de grande amplitude, 
etc. En fonction de ces variables. 
on obtient un son qui semble plus 
ou moins proche. La décroissance 
est en fait une période transitoire 
qui caractérise la forme du son et 
notamment la manière dont la fré­
quence se comporte jusqu'au 
maintien. Ce facteur est certaine­
ment le plus important car c'est de 
lui dont dépendent la présence 
d'effets harmoniques, l'oscillation 
de la fréquence autour d'un 
niveau de référence. Enfin, la 
chute est exactement l'inverse de 
l'attaque. Relativement ésotérique 
d'aspect, ces notions sont en fait 
fort simples et peuvent se rame­
ner à un schéma représentant 
l'évolution de la fréquence de base 
dans le temps. 
Autre point fort de Soundsynth : 
la visualisation d'une courbe en 
trois dimensions. L'avantage de ce 
système est de permettre à l'utili­
sateur d'avoir la représentation 
des harmoniques. Ces fréquences 

Module d'édition d'un son. 

sont similaires à des parasites car 
elles se superposent à la fréquence 
de base. Notez que les timbres des 
instruments dépendent directe­
ment d'elles et l'on comprend 
pourquoi Soundsynth permet de 
simuler tant de sons. Outre 
l'action sur ces paramètres, il faci· 
lite le test car certaines touches du 
clavier se comportent comme cel 
les d'un piano. Faire des gammes 
avec un son, créer est non seule­
ment possible mais fort recom­
mandé car on peut juger de l'effet 
obtenu sur toutes les octaves. 
Signalons aussi la qualité de 
l'interface utilisateur qui fait appel 
à la souris pour toutes les opéra­
tions. Sauvegarde. chargement, 
changement de mode (dessin 
d'une courbe. mode tests et 
autres) , tous sont directement 
accessibles à la souris. Enfin , et ce 
n'est pas la moindre des qualités 
de ce programme, les sons géné­
rés par ce logiciel peuvent être 
repris dans des programmes créés 
par l'utilisateur. En conclusion, il 
s'agit d'un outil puissant et de qua­
lité à recommander aux amateurs 
de musique. (Disquette EMR pour 
Archimedes.) Mathieu Brisou 

Type _____ création musicale 
Intérêt------ - --
Difficulté * * 
Prix n.c. 

43 



Cassettes, cartouches, disquettes : 
la sélection du mois 

SIMU OR 
Cross sauvage 

Après les bruyants simulateurs de motos. 
d'avions ou de courses de voiture, voici le 
simulateur «écolo" En effet aucun gaz 
d'échappement n'émanera de votre ordina­
teur dans ce programme de course de 
vélo-cross. car c'est dans une ambiance 
champêtre et grâce à votre << huile de 
genoux» que vous propulsez votre véloci­
pède des temps modernes. Les différents 
terrains de compétition sont vus de dessus. 
Les graphismes sont saisissants de beauté 
(irrégularités du terrain, ombres derrière les 

monticules de terre). Le jeu dis­
pose de plusieurs options. on 
peut en effet jouer contre l'or­
dinateur, mais aussi (c'est le 
grand intérêt du ieu) contre 
un adversatre humain. Vous 

devez parvenir en un temps hm1té à faire 
le maximum de tours de circuit tout en év1· 
tant de chuter sur les multiples obstacles, 
en ne laissant pas votre adversaire vous 
devancer sur la hgne d'arrivée. Les anima· 
lions sont en généra1 correctes, on peut 
seulement regretter que le type de v1sual1· 
sat1on adopté (vue de dessus) ne restitue 
pas les acrobaHes typiques de ce sport 
(bonds. pro1ect1ons). Les bruitages sont s1m· 
pies, ce qui en l'occurrence ne peut être 
un reproche. étant donné le thème abordé 
Un bon jeu qui s'avère passionnant à deux 
(éclats de rire assurés). (Disquette Code 
Master pour ST.) E C. 
Type_ _ ______ simulation BMX 
I ntérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 



1olle page de présentation d1gitaltsée Le 
tnème, les graphismes. les animations sont 
du même acabit. Seuls les bruitages sem· 
blent légèrement plus réalistes. Le pro· 
gramme garde tous ses charmes. (Dis· 
quelle Code Master pour Am;ga ) E C 

Type simulation BMX 
Intérêt 13 
Graphisme ***** Animation **** Bruitage *** Prix c 

Chef d'écurie 
Ce logiciel vous propose de devenir un 
patron d une écurie de Formule 1. Dans un 
oremier temps vous devez faire la preuve 
de votre compétence en matière de course 
automobile Vous avez à convaincre un 
soonsor qui vous donnera les moyens finan· 
ciers pour monter votre équipe. 
Le ieu commence véritablement par l'enga­
gement d'un pilote et ingénieur (tenez 
compte de votre budget). Ensuite, vient le 
choix du châssis. du moteur, du personnel. 
etc N'oublions pas la présentation à ta 
presse pour étoffer votre image de mar· 
que! Vous entrez dans le vif du sujet en par­
ticipant aux huit Grands Prix de la saison. 
Une très bonne idée pour un logiciel déce· 

ieu dans 1·espo1r de voir une partie plus inté· 
ressante. celle des courses de F1 Hélas. 
cette séquence est encore plus décevante 
que la première. il n'y a que du texte! A 
éviter .. (Disquette Médiaware pour PC et 
compatibles.) D.B. 
Type 
Intérêt 12 
Graphisme * Animation * Bruitage 
Prix n.c . 

Compilation 
Cette compilation de dix titres est exclusi­
vement réservée aux simulations de sports. 
World Series Baseball est très joli graphi· 
quement mais risque de se heurter à ta fai· 
ble connaissance de ce sport dans 1 hexa· 
gone. Le tennis est agréable et pas trop d1f­
ftc1le Les graphismes sont quelconques 
mais l'animatlon rapide et le 1oueur réagit 
bien. Le squash est superbe. non pas tant 

par les graph ismes un peu trop petits que 
par l'animation rapide à souhait et surtout 
la synthèse vocale qui annonce tes scores 
à l' issue de chaque poml Le p1ng·pong est 
particul ièrement d1ff1cile et déJà dès le pre­
mier 111veau {parmi cinq) l'ordinateur se 

~~Ç.rnqntre redoutab e. votre raque~te se place 
van! a première partie du jeu n'est qu·u~utomatiquement mais vous devez cho1slf 
SJWP. e ~z •. 1 foot répondre cotr~cte- le type.-Oe..collp " 

.';:!n.~mt-anx questions des diJférents interfo Pool est une stmulat1on agréable de billard 
culeurs d1x_pour1e président de la Ft, cinq américain où les effets d'inertie et de rota· 

pour le sponsor. cinq pour 1e piloté é~ lion sont bien rendus Le basket·balÎ est 

joueurs chacune Super Soccer vous fait 
contrôler tour à tour l'un des sept 1oueurs 
de votre équipe. Seul un jeu de passes et 
de tirs de précision vous donnera quelques 
chances de battre le programme. La boxe 
est aussi de la partie avec le bien connu 
World Championship Boxing. Les coups 
sont vanés et l'animation bonne mais te jeu 
de iambes est éludé. Enfin deux logiciels 
traitent des "polythlons » Hypersporls 
pèche par des décors quasi absents mais 
l'animation est fluide. Daley's Thompson 
Supertests est plus complet mais fait plus 
appel à la vitesse d'agitation du 1oyst1ck 
qu'à une réelle coordination. Un bon 
ensemble cependant. (K7 Ocean, pour 
Spectrum.) J.H 

Type ------- compilation-sports 
Intér~t 14 
Graphisme - ------- * * * 
Animation * * * * 
Bruitage ---------- * * * 
Prix 8 

«Pot pourri » 

Imagine nous propose une compilation de 
dix de ses tit res connus. L'intérêt en est 
assez inéga l Ce rtains comme Jail Break. 
où vous devez tuer les bandits échappés de 

-..o-
l$T 8~00 1 1,l-
2rc> 310{J BI• 
lfl!IO 3000 1
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.-cinq pour J'rngéniellrT ouf 1 On l'adaptation honnête du célèbre I wo-on-

~ , pat1e0~t~ ~~:::: ;::ade du Two qui oppose deU< 6qOipes de d~e.-u_x _.,.... 
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Si les décors sont succincts, l'animation. en 
revanche, est fluide et rapide. Green Beret 
est un excellent remake de Commando Les 
ennerrns surgissent de toutes parts et gra· 
phismes el animation sont de bonne qua­
lité. Y1e Ar Kung-Fu vous initie aux arts mar· 
traux mais le jeu est un peu trop facile, ce 
qui n'est pas le cçis de la v(trsion Il, beau­
coup plus intéressante 
Nemesis est un classique" shoot them up n 
de réalisation correcte. Ping.Pongvous con­
fronte à l'ordinateur (cinq niveaux dtffé· 
rents). Les coups sont assez variés et la 
machine se montre un partenaire redouta· 
ble dès les premiers niveaux. Mikie vous 
replonge dans l'ambiance des classes pour 
ramasser tous les cœurs et reconstituer 
ainsi le message de votre belle. La réalisa­
tion est moyenne mais on peu t se laisser 
prendre au 1eu. Jackal est un autre Corn· 
manda où vous guiderez tour à tour l'un de 
vos quatre héros. Le jeu est varié et diff1· 
elle Enfin S11ao-Lin's Road s'apparente à 
Karate Master. Vous devez fa ire votre che· 
min dans une demeure orientale servant de 
repaire à de nombreuses bandes. (K7 lma· 
gine pour Spectrum) J.H. 
T ype _______ compilation-ac tion 
Intérêt 13 
Graphis me * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Le grand ménage 
Votre lâche: nBttoyer la ville de ses voyous. 
Tout d'abord. vous affrontez le gang de 
motards. Commencez paf désarçonner le 
motard qui risque de vous faire des dégâts 

[ .. =~: . 
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TUBES 

importants avec son engin. Un coup de pied 
volant bien appliqué le fait tomber. C'est 
d'ailleurs le coup le plus efficace mais aussi 
celui qui demande le temps de récupéra­
tion le plus long. Mais les autres coups dont 
vous disposez ont aussi leur util ité: coups 
de pomg, de pied, de genou ou blocage de 
l'adversaire. D'autres voyous viennent rapi· 
dement au secours de leur copain, certains 
sans arme et d 'autres armés d'une masse 
aux redoutables effets. Vous devez abso­
lument éviter de vous fa ire encercler. 
Tablez aussi su r le temps de récupération 
de vos adversaires après un K.O. et com­
mencez votre attaque juste au moment oti 
ils se relèvent. Dès qu'un malfrat porteur 
d'une arme tombe à terre, essayez de vous 
en approprier avant ~es autres. Pour corn· 
pliquer le tout chaque étape doit être finie 
en temps lttnité. 
Dans la seconde part ie, vous combattrez 
un gang fém inin et son chef armé d'un pis­
tolet Attendez qu'il ait épuisé ses munitions 
avant de l'attaquer. Le parc vous confronte 
aux Skin-heads et dans le centre commer­
cial, 1J faut échapper à la bande et ses 

chiens, Après vous atlronterez le Big Boss 
et ses gardes du corps 
Lés décors sont variés. les personnages 
bien dessinés et leur animation correcte 
Les bruitages sont moyens mais une agréa· 
ble petite musique accompagne le Jeu Un 
amusant logiciel de combat. (K7 Imagine 
povr Spectr1.,1m.) J.H 
Type ---- ------- action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Haute stratégie 
Cet excellent programme de stratégie est 
plus qu'un wargame. car il mêle habilement 
actions m11îtarres. politique et économie. Il 
vous propose trois scénarios différents qui 
se situent entre 1880 et 1914. dans lesquels 
six grandes puissances s'affrontent, sans 

pitié, pour la-domination du monde. Comme 
dans la réal ité. tous les coups sont permis· 

de l'espionnage 
aux plus perfides 
tentatives de dé· 
sfabi1isation Les 
joueurs cnoisis· 
se11tun pays l'or­
dinateur contrôle. 

-··-- .. __ .. . . --.. . -



es autres suivant 1 un des neuf niveaux de 
d f11cultéd1spornbles La réalisation est non· 
nete, avecdescnrtestrès lis1bfes. mais cela 
est seconda 1 redans ce type de p rog ra mme 
On peut iuste reprocher à la notice, bien faite 
au demeurMl de ne pas avoir été traduite, 
ce qu r hand1c ape les ioueu rs qui ne compren· 
nent pas l'nnglars Colonial Conques/ est un 
prog1amme bien conçu. dont la principale 
quahtéestd etretresnchesans1ama1sdeve 
n r trop complexe (Disquette SS! pour 
Atafl XUXE ) A H L 
Type 
Intérêt 
Graphisme 
Animation 
Bruitage 
Prix 

stratégie 
_ ____ JS 

- ----- **** 

ARKANOID · 
Vers io n Amiga 

L Am1ga était bien a seu e mach me qu1 ne 
d1sposart pas d'une version d'Arkano1d dans 

sa udotnèque Cette lacune est auiourd'hul 
comblée. et avec brio, par D1scovery Soft· 
ware 0•1 ne présente plus ce grand c1ass1 
oue des sallés d 'arcade qui bénéfic ie 1cr 
d'une adaptation très fidèle et dune réal!· 
sat on 11réprochable Deux différences 
notables. cependant. avec res autres 
versions ta grande qualité de ta ban­
de sonore et la possib1hté de corn-

mencer la partie par celui des vingt pre· 
m1ers tableaux de votre choix Celte drsoo­
s1t1on est très appréciable car elle permet 
de découvrir des niveaux auxquels on n arri· 
vera1t oas autrement. Une adaptation 1rré· 
prochable pour un grand jeu dont on ne se 
lasse pas (Disquette Discovery Software 
pour Amiga ) A.H -L. 

Type 
Intérêt ___ _ 
GraphJsme 
Animation 
Bruitage 
Prix 

C'asse-briques 
___ 15 

***** -----***** ***** 
~-c 

STAR COMMAND . - : .. . . 
Wargame interstellaire 

Huit personnages partent à la conquête de 
l'espace à bord d'un vaisseau particulière· 
ment bien conçu La mise en route du Jeu 
est complexe. Un nombre important de 
menus sélectionnés au clavier vous permet 
dans un premier temps de mettre en place 
votre équipe Chaque personnage a ta pos­
sib1hté de par11c1pe1 à un nombre hm1té de 
stages de formation pilote. tireur sur arme 
légère ou lourde, médecin, etc A vous de 
former une équipe cohérente ' 
Vient ensuite 1·ac llat des armes, des engins 
défensifs. des médicaments el autres équi­
pements disponibles sur ta base. Il ne reste 
plus qu 'à prendre connci1ssance de votre 
prem1ere rrnssion pou r partir à l'aventdre. 
Star Command mêle alors stratPg1e e; 
action Vous dirigez un curseur sur -ine 
carte de espace. zoomez Id eg1on de 
votre choix oour acceder finalement à la 
planete vou ue Exploration commerce. 
m1ss1on de reconna1ssarice sc1enlif1que. 
votre équipe collecte drvers rnd1ces et maté­
ria.ix avant de poursuivre sa roule. Les 
combats spatiaux font 
eux aussi part ie inté­

grante de 1 aventu­
re. Les deux 

--Rank NaM~ Class 

p~ Cor~oral MARIKA Har 
C SeorutH\nt !,OR)) JO[ Sol 
1 Corpor<\l 'RAT TON Pi 1 

~~ S~~~~:~1 ~3r.~~?rT ~:f 
4) Pr1vatp HAC ROSA Sol 
5) Cor~or.:\l LA HOULE Pi l 
6>2nd l1t>utf' BRUCE Har • M~lcoM~ ne w recru.i t!'l• Your f1rst 

~!!~!~n . t,T .,!~n fi ~r ~~c~i~;4}i!o ... 
Î~r5!~~o~n(~~~~$~ . 7 g~l~~a~ ~t 
Co the Mlnînu colony on pfanet Z 

Press EHTER l<oy 

concernés apparaissent sur l'écran. tentent 
de se faire face et lancer leurs missiles. 
Une phase action simple. mais qui part1etpe 
grandement à l'ambiance de la oa rtle. 
Star Command séduira finalement le 1oueu1 
par la richesse de son scénario. L'opt1m1· 
sat1on des pouvoirs et connaissances de 
votre équipe est. en effet. complexe et pas­
sionnante Côté graphisme !a representa· 
t1on des planètes est aussi oréc1se 
qu agréable e t 1 animation des combats suf· 
flsamment souple pour motiver le capitaine 
de 1 équipe Le 1eu reste néanmoins reservé 
aux adeptes de s tratégie. Son seul défaut. 
une prise en main relativement dilfrci!e que 
ne facilite pas la notice anglaise fournie 
avec Io soit. (Disquette SSI 3p 112 el Sp '14 
pour PC el compat1b1es.) 0 H 
Type __ 

Intérêt 
Graphisme 
Animation ___ _ 
Bruitage 
Prix __ 

wargame spatial /rôle 
J4 

**** ----··· ---** 
D ~ 
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Seul contre tous 
Tous les dix ans. les membres de la secte 
guerrière des Ninjas se réunit sur l'île de 
Lin Fen. Profitant de l'occasion, un seigneur 
de la guerre est parvenu à les détruire en 
usant de magie. Seul un Ninja, resté de 
garde dans un temple éloigné, a pu échap­
per au massacre Apprenant l' holocauste. 
11 se rend sur les lieux du drame pour ven­
ger ses camarades et retrouver leur talis­
man sacré. 
Lïle se compose de six secteurs différents 
et dans chacun d'eux le dernier Ninja doit 
affronter de nombreux Samurais. ramasser 
des objets qui sont indispensables à la réus­
site de sa m1ss1on et trouver la solution d'un 
problème Il combat à mains nues, puis en 
utilisant les différentes armes qu'il décou­
vre en chemin 
Cet excellent programme bénéficie de l'une 
~lus belles réalisations que l'on J t' '"es sur C 64 Les 9raphis· 

1 

mes sont magnifiques, l'animation est fluide 
et la bande sonore apporte beaucoup 
d atmosphère à cette aventure The Last 
Ninja présente un dosage parfait entre 
l'action et la réflexion et on se passionne 
pour l'exploration de l'île et de ses super­
bes décors. C'est l'une des plus grandes 
réussites de larcade/aventure un pro­
gramme rndispensable. (Disquette System 
3 pour C 64. disponible pour Spectrum et 
annoncé pour Atao ST et Amiga ) A.H ·L 

Type ---- --- arcade/ a11enture 
lntér~t 17 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix 8 

Horrible cauchemar 
li est minuit et vous voilà plongé dans un 
horrible cauchemar. Vous traversez des sal­
les peuplées des 
monstres 

-------- ... "~ .----
--'10:..:::.~. - ··----

A 

les plus effrayants qui vont des loups 
garous jusqu'à Satan lui-même. Votre 
ob1ect1f est de survivre jusqu'à 8 h 12, heure 
du réveil. Pour cela vous devez explorer le 
plus grand nombre possible de salles ce 
qui a pour effet de faire passer le temps 
plus rapidement Il faut également ramas 
ser toutes sortes d'objets qui améhorent 
votre mode de déplacement ou vous per· 
mettent de vous débarrasser de certains 
monstres. Les graphismes sont assez S<* 
gnés et s·accompagnent d'une bande 
sonore de qualité. Mais fe scénario, très ori­
ginal, n'est en fait qu'un prétexte à un ieu 
de plates-formes des plus classiques Un 
programme séduisant mais qui risque de 
lasser assez rapidement en raison du peu 
de variété des tableaux et d'un niveau de 
dilficulté assez élevé. (Disquette Cascade 
pour C 64.) A H -L 
Type _ _____ ___ plates-formes 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

IMPOSSIBLE MISSION Il : . . -
Précision et ténacité 

C'est vraiment une mission 1mposs1ble oui 
attend lagent secret 41 25. Il doit sauver e 
monde de la destruction en empêchant son 
v1e1I ennemi de lancer ses missiles Pour 
cela, 11 pénètre dans le repaire du savant 
fou. qui se compose de huit tours disposées 
autour d'une unité centrale. Dans chacune 
d'entre elles, il examine tous les objets qui 

se trouvent dans les nombreuses 
salles pour découvrir des équipe· 



ments indispensables ainsi que des codes 
qui permettent l'accès aux autres bâti­
ments Le complexe est gardé par diffé· 
rents robOts qui. chacun à eur manière. 
cherchent à le détruire. Certains le pous­
sent dans le vide. d'autres le grillent à 
couos de laser et même ceux qui sont inof­
fensifs lui compliquent la tâche en dépla· 
çanl les ascenseurs qu'il doil utiliser. Ce ieu 
de pales-formes béné'1c1e d honnêtes gra­
phismes. d'une bonne animation et d effets 
sonores sobres mais efficaces Mais il est 
très d1ff1cile et seuJs tes meilleurs en vien· 
dron1 à bout En effet, chaque salle pose de 
sérieux problèmes et comment mémoriser 
es passages tant ils sont nombreux C'est 
loin d être le meilleur programme d Epyx 

mais les amateurs du genre apprécieront. 
(Disquette Epyx pour Atari ST.) A.H.-L. 

Type --- -------- action 
Intérêt __ 13 
Graphisme _ * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage ___ __ ~'"'----
Prlx ___ ,,_.. __ ....,,.. __ .,--:..:. __ _ 

Version Amstrad 
Cette version est très proche de ceile pour 
sr el bénéficie d'excellents graphismes 
ainsi que d'une animation de qualité. Le 
niveau de difficulté est également très 
élevé. Un 1eu qui exige autant de préc1s1on 
que de ténacité. (Disquette Epyx pour 
Amstrad) A H.-L. 

Type ----------- action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

. . HMS COBRA · -

Combat maritime 
Un convoi de vingt navi res se dirige vers 
Mourmansk en Union Soviétique Votre m1s­
s1on gérer la progression de chaque bâti­
ment et résister bien sûr aux attaques enne­
mies Ce programme met en place deux 
fenêtres de ieu l'une développe la carte 
plus ou moins "zoomée>> de votre terrain 

. -

de manœuvre 1'autre ouvre une succession 
de menus déroutants relatifs aux ordres dis­
ponibles. Vous commencez par définir les 
caps et vitesses des navires puis accélé­
rez ta vitesse de ieu iusqu·à 1 apparition du 
premier torpilleur ennemi. HMS Cobra uti­
lise une stratégie de 1eo riche et réaliste 
Le maniement des menus. facilité par 
l'emploi du joyst1cl< ou de ta souris, offre un 
impressionnant répertoire de manœuvres 
pilotage, radio. lecture carte ou radar etc. 
Mais si te graphisme de l ensemble est 
aussi clair que possible, il traduit bien la 
• froideur» de cette mission Aucune phase 
action, pas la moindre animation, même 
pas de sillage pour clarifier la progression 
des navires L'ambiance du ieu dépendra 

alors de votre propre concentration (K7 
lnfogrames pour PC et compatibles.) 0.H. 

Type ------- wargame maritime 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation 
Bruitage _ ___ ___ ___ _ 

Prix --------=----=----
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GOTHIK . 

Labyrinthes et potions magiques 
Comm» tous les grands evénements cuttu 
reis ou artistiques. Gauntlet le olus fameux 
des jeux de labyrinthes est à l'origine de 
nombreuses 1m1tat1ons plus ou morns réus· 
s1es Gf10th1k. sans être un chef·d'œuvre, 

propose d'intéressantes innovations par 
rapport au logiciel de référence On oeut 
noter parmi celles·ci la possibilité de cho1 
sir 01us1eurs types d'armes. d'autre pari 
plus de trente potions magiques sont dis 
persées dans e labyrinthe. ainsi que de 
nombreux c'lar'lles. sorts. flèches magi­
ques et autres éclairs surnaturels. Cette 
surenchère de magie ne peut cacher le 
rait qu Il manque à ce log1c1e1 un des 
principaux facteurs du succès de 
Gaunllet la possibilité d'y iouer à 
plus1eu1s simultanément En effet. 

un seul personnage peut arrronter ta race a. des sinistres créatures cachées dans les 
profondeurs <lu dédale 

- Ees graphismes sont cororés mais ne bii.· 
~ lent pas par leur+f inesse t'a vitesse des 

proiectites ainsi que fa qvalité des anima· 
tion~ des différents monstres ne sortent 
pas des habituelles trép1dations qul tien· 
nent lieu d'animation dans ce type de jeu. 
Les bruitages sont corrects mais peu ori· 
ginaux Un jeu techniquement de bonne 
qua ité mais qui n'innove pas (K7 Firebird 
pour CPC.) E.C 

Typ e - ------ action 
Intérêt __ 12 
Graphis m e * * * * 
Animation _________ **** 
Bruitage * * * * * 
Prix 8 
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Version C64 
La version C 64 fait l'objet d'une meilleure 
f1nit1on en termes d animation et de brui la 
ges Les déplacements des personnages 
sont fluides et accompagnés d un scrolhng 
de bien meilleure qualité que ce1ur du CPC 
Les bruitages ltrent pleinement parti des 
caractéristiques du C 64 (l'mtroduct1on 
musicale est grandiose) et une fois de plus 
surpassent le CPC Les graphismes sont 
nôanmoms un ton en dessous de ceux de 
la version CPC (moins de finesse) En défi· 
nitive le ieu reste fidèle à son thème d'on· 
g1ne. mais présente une finition olus soi· 
gnee (K7 Firebird pour C64) r C 
Type _ 
Intérêt 

ac tion 
~----------~ 13 Graphisme ___ _ **** 

---- **** Animation_ 
Bruitage _ 
Pr lx 

***** _ ___ 8 

. "_ KARNOV . ._ 

Aventure, toujours ... 
Le trésor perdu de Babylone vient d'être 
dérob~ par 1·mrâme sorcier Ryu. Seu l Kar 
nov. ce saltimbanque cracheur de feu a 
quelques cha ces de le 1u1 reprendre La 
oute est Ion gue pu1squ 11 n'y a pas 

moins de fleur niveau>< qui se char· 
gent successivement 

D emblée notre hé· 
ros sait tirer, sau 
ter. courir et gnm· 

per Mais cela risque 
d être encore 1r suf· 

tisant face aux hordes de monstres laissées 
par Ryu Fort t1eureusement, il trouve des 
ob1ets divers Les "K » lu1 apportent de. 
vies supplémentaires les oomrnes el es 
f ammes une puissance de feu ;iccrue e. 
t>ottes augmentent vitesse et saut et e 
boomerangs lui fournissent une arme pus 
sante inépuisable à condition de les rattra­
per au retour 
D'autres oojets sont utiles· ailes pour voler, 
casque de nage masque de perception 
pour découvrn les obJets inv1s1bles et cha­
rroi pour tout détruire sur son chem n oans 
les descentes Les derniers lui servent a 
plusieurs fonctions Ainsi, les échelles per 
mettent à la fois d. echapper a des agres­
seurs, et d'accéder à des endroits hors de 
portée. Enfin les bombes détruisent mans 
tres et obstacles mais prenez la précaution 
de vous en éloigner suffisamment quand 
elles explosent Seule une Jti11sat1on opt· 
maie de ces obiets vous permet de surv vre 



Les décors sont bien dessinés et très 
divers Les monstres sonl de grande 1a1lle. 
leur graphisme fin ei leur animation cor· 
ecle Les bruitages ont en revanche. été 

un peu a1sses de côté Un excellent 1eu 
d aventure·action, d1fftc1le à souhait (K7 
Daia East pour Soectrum ) J H 

Type _____ __ aventure-action 
lntérét -~-- --- _ _ _ 14 
Graphisme _ _ _ _ * * * * * 
Animation _ _ __ _ * * * * 
Bruitage_ _ _ _ * * 
Prh ----~ -- B 

BISMARCK 

Wargame maritime 
Célèbre navire de combat allemand, le Bis­
marck 'rnira peul·èlre sa doulou ·euse car­
nere sous le feu de vos obus ... Ce wargame 
de comoat maritime retrace la lutte Qui 
opposa en 1941 , les mannes anglaise et 

allemande Su r réc ran, une douzaine de 
navires et oases sont repérés par des 1co· 
nes Le ioueur déplace ses urntes à l'aide 
d'un curseur pour finalement lancer rorren­
sive une phase de 1eu " arcade" simple 
mais er11cace Ce log1c1el profite d 'une dua­
lité action/stratégie convaincante D'un 
coté. ! analyse de a s1tuat1on l'encercle 
rnent de l'ennemi de 1 autre un trr d'obus 
ou de mil raille où l'on commande l'angle ot 
la hausse du lancer Bismarck e:.t finale­
ment très facile à prendre en main La sim­
plicité relative du jeu profite , quant à elle 
de phJ!> eur" scén mos .unsi que des 
niveaux de d1fhculté variables (K7 PSS pour 
Commodore 64 ) 0 H 
Type _ _ __ _ wargame maritime 
Intérêt _ _ _ __ 13 

Graphl$me ---- - ___ _ _ * * * * 
Animation_ _ _ _ _ _ _ _ * * 
Bruitage _ __ __ _ _ * * * * 
Prix __ _ _ __ __ B 

SORCERER LORD 

Les hordes démoniaques 
Il s ag · d'un wargame au thème fantast1 
que, emprunté à Tolkien· un infâme magi­
cien lance ses hordes démoniaques sur le 
pa1siblP monde. Vous prenez la tete des 
elfes, nains ot humains pour stopper 1 inva­
sion des puissances maléfiques Pratique-

ment. le ieu se déroule sur une carte de 
30 x 30 cases hexagonales e1 se comote 
en tours Suivant e terrain. chaque race voit 
ses apt11udes accrues ou diminuées 
Votre but est de réussir à contentr l'atlaQue 
1n1t1a1e oes forces du ma . purs a les anean-
111 Vous disposez d'une vingtaine de forte· 
resses Chacune possède un 1eadei à sa 

tete Au cours du jeu, vos cités se meltent 
progressivement en élat d alerte puis se 
renforcent alors régulièrement. 
La magte inlervierit dans les combats cha­
que leader dispose d un po1..1vorr occu te 
plus ou moins important pour influencer le 
résultai d'une bataille De olus Je contrô e 
de cases mystiques accroit les pouvoirs des 
mages à proxim11é le déplacement des 
armées se fait au clavier grace au système 
"prendrei déplacer1poser" VotJS 

recombinez vos troupes 
dans es c1tade es ent'e 

vos chefs prcserits ~ 



I
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Deux stratégies principales : résister pied à 
pied ou se replier et mobiliser toutes vos 
cités lointaines. Pas d 'annulation de mouve­
ments en cas d'erreur, et surtout pasd indi­
cation de victoire, la stratégie de l'ordinateur 
est peu variée: la finition est perfectible et 
déçoit un peu. (Disquette PSS et manuel en 
français pour Amstrad CPC.) O.R. 

Type ------ wargame f antas t ique 
Intérêt 12 
Graphisme * * 
Accessibilité * * * 
Animation __ * 
Bruitage ___________ _ 

Prix C 

Histoire romaine 
273 av. J.-C., le sénal romain doit survivre! 
Invasion, guerres c iviles et étrangères, ce 
wargame est complexe mais bien peu 
attrayant au premier abord. le tableau de 
jeu met en place une carte de la<< Républi· 

que» sur laquelle prennent place divers 
symboles. le jeu se déroule, en fait. selon 
plusieurs étapes dist i nc~es . phase écono­
f'{lique. phase de dé­
ploiement, guer­
re civile, etc. 

. .. , ..... .... 
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Le priflcipal défaut de ce log1c1e1 réside 
dans la pauvreté graphique de sa présen­
tat ion. Impossible en effet de suivre une 
première partie sans faire. à tout moment. 
appel à la notice. Les abréviations sont 
nombreuses, trop semblables et peu lisi­
bles, les commentaires aussi brefs que pos­
sible. Difficile aussi d'apprécier la carte 
austère du champ de bataille et les inexo­
rables changements de pouvoirs qui s'y affi­
chent sans cesse . 
Pas plus de bruitage enfin que d'animation, 
on entre ici dans le wargame pur et dur 
réservé aux stratèges du même acabit. Ces 
derniers profiteront de la complexité de la 
partie proposée par Annals of Rome. Les 
autres iront voir plus loin ... (Disquette PSS 
pour Atari ST.) O.H. 

Type _ __ -------- wargame 
Intérêt 12 
Graphisme * * 
Animation __________ _ 
Bruitage ___________ _ 
Prix B 

... 68 
ll'll. 8 
N 8 

8UEl.1.E RECIOH ? 

Versions C 64 et PC 
Impossible de différencier les versions IBM 
PO et compatibles et Commodore 64 de la 
version A tari ST ci-deSSL!S. Le cohtexte gra­
phique et sonore de ce soft est si dépouillé 
qu 'il ne met absolument pas en valeur les 
performances dé tel ou tel ordinateur, la 

stratégie du jeu nf;I varie pas 11on plus 
entre les diffé­
rentes mac}l1-

nes. (Disquettes PSS pour Commodore 64 
ou PC et compatibles.) O.H 
Type _ __________ wa1game 
Intérêt 12 
Graphisme * * 
Animation ________ _ 
Bruitage _ _________ _ _ 
Prix B 

Défoulant 
Après Xenon et Road Wars, voici une autre 
adaptation d'un jeu d'arcade développé sur 
Amiga par Arcadia. Celui-ci s' inscrit dans 
la lignée de Rampage puisque vous incar­
nez un monstre et que votre objectif con· 
siste à détruire des villages et à piétiner ou 
dévorer ses habitants. Vous avez le choix 
entre deux géants : un cyclope ou un lézard 
du type Godzi~la. Ceux-ci écrasent tout sur 
leur passage mais ils peuvent également 
donner des coups de poing et cracher dv 

feu. Cela n'est pas superflu car ils sont atta­
qués par des insectes géants et les habi· 
tants se défendent grâce à des catapultes: 
de beaux combats en perspective 1 Dans 
l'un des bâtiments qu 'il vient de raser, le 



monstre découvre un oeut d 'or, 11 aHronte 
son concurrent pour sa possession. 
Comme les précédents programmes de la 
série, Aaargh bénéficie d'une superbe réa· 
lisation digne des salles d'arcade : des gra· 
phismes somptueux et une bande sonore 
de qualité. Cela renforce nettement le plai· 
sir que l'on prend à tout detruire et à dévo­
rer ces pauvres humains. C'est un excel­
lent défoulement, et comme il est agréable 
de devenir. le temps d'une partie, un mons­
tre sanguinaire et impitoyable ! (Disquette 
Melbourne House pour Amiga.) A.H.-L. 

Type ----------- arcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bnlitage * * * * * 
Prix B 

tA:PANTHÈRE-ROSE - ." 
"> .-. 1.- -- ,.- • ,.. ' • T 

Gare à l'inspecteur Clouseau ! 
De nombreux héros de BD ou de dessins 
animés ont déjà fait leur apparition sur nos 
micros. mais une personnalité manquait 
encore à l'appel: la panthère rose. Qui n'a 
pas en mémoire le génial thème musical de 
la série? pom pom. pom pom .. 
La panthère rose. complètement fauchée, 
ne rêve plus que de vacances au soleil, 
aussi décide-t-elle de travailler. Mais ne 
vous inquiétez pas. elle n'est pas devenue 
honnête. Elle se fait engager comme major­
dome afin de pouvoir cambrioler la maison 
de son employeur pendant son sommeil. Le 
plan est excellent mais il comporte une 
faille: le patron est somnambule et voi là 

qu'il se met à déamboler dans la 
_maison, tandis que la panthère 

ramasse tout ce qui traîne. 
Celle-ci doit fa ire en sor· 
te de guider le pro· . / .-

1 r ' . 
,. """lr-· 

prîétaire pour éviter qu'il ne se cogne con­
tre un mur. Si cela se produit, il se réveille 
et prend le voleur sur te fait. Alors. l' inspec­
teur Clouseau arrive pour arrêter son vieil 
ennemi. 
Les graphismes, fins et colorés, sont très 
fidèles au dessin animé et c'est là le point 
fort de ce programme. En revanche, l' inté­
rêt de jeu n'est pas au rendez-vous et il faut 
bien reconnaître que l'action est aussi dif· 
ficile que peu excitante. C'est dommage. 
car ce personnage. qui présente un grand 
potentiel. aurait mérité mieux. (Disquette 
lnfogrames pour Atari ST.) A.H.·L. 

Type ----------- action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

V ersion Amiga 
Cette version est identique à la précédente 
et présente donc les mêmes caractéristi­
ques: d 'excel lents graphismes au service 

d'un jeu assez répétit if et bien trop difficile. 
(Disquettes lnfogrames pour Amiga .)A.H .-l. 

Type ----------­
Intérêt --.......-.---~~""-"""'---
Graphisme ____ _ 
Animation ____ _ 
Bruitage.~ * * * * * 
Prix C 

Version Amstrad 
La version Amstrad est assez proche des 
précédentes. Bien sûr. les graphismes ne 
peuvent prétendre rival iser avec ceux des 
versions seize bits. Mais ils sont réussis et 
rendent bien l'ambiance du dessin animé. 
(Disquet1es tnfogrames pour Amstrad 
CPC.) A.H.-L. 
Type ___________ action 
Intérê t 12 
Graphisme * * * * * 
Animatio n * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Cinquante ans après 
Ce nouvel épisode se situe cinquante ans 
après la victoire de Goldrunner sur les pira­
tes de l'espace. Depuis, les hommes ont 
renoncé à combattre en choisissant de 
confier le soin de les défendre à des robots. 
Mais les pirates se sont emparés de ceux· 
ci, lors d'un raid surprise. et ils comptent 
les utiliser pour attaquer la Terre qui se 
retrouve sans défense. Vous tenez le rôle 

du descendant de Goldrunner, 
en route vers les stations 

spatra1es ennemies 
avec pou r mis- > 
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s1on de récupérer ou de 
détruire les robots Ceux-ci se 

lrouvent à bord de 1ransporteurs que vous 
devez immobiliser. ensuite vous attendez 
que les vaisseaux ennemis viennent les 
récupérer et vous les abattez avant de vous 
occuper des robots. Vous pouvez en trans­
oorter c inq à la fois et vous les déposez 
dans la zone de télépor tation. 
Lorsque tous les robots ont été récupérés 
ou détruits. vous passez à la station sui­
vante La réal1sat1on soignée est. toutefois, 
bien rno1ns 1moressionnante que celle du 
prem1e1 épisode Les décors sont réussis 
et 1·anima11on 1ou1ours aussi rapide En 
revanche. les spf ites sont beaucoup plus 
petits. ce qui 1end le ieu moins spectacu­
laire Comme dans Goldrunner , la principale 
d11ftculté consiste à éviter d·aller s écraser 
contre es siructures qui se trouvent su r la 
surtace de la station spaliale On a bien sür 
tendance à ut1l1ser 1a folle accélération de 
son appareil. ce-quJ est eHicace mâis't:là"o­
gereux Goldr nner /1 esr un st;iool them up 

rapide et assez original, mais il n'atteint pas 
la perfection de l'original. (Disquette M1cro­
deal pou r Atari ST.) à.H .-L. 

Type -------- shoot them UJ> 
Intérêt 13 
Graphisme ~ · * * * * * 
Animation _ __ * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

GOLDRUNNER Il 

Scénario disk 1 
Microdeal innove en sortant simultanément 
Goldrunner Il et cjeux disques scénarios 
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vendus sépa 
rément. Le pro­
gramme ong1nal 
comporte deux 
disouettes. 
lorsque la 
première 
est chargée l'ordinateur vous de· 
mande d'introduire le data disk, QLJi est sur 
la seconde Si vous avez acheté l'un des 
scenarios-d1sks. vous pouvez alors l' intro­
duire à la place de l'autre. Le jeu reste le 
même, en revanche, les décors sont diffé­
rents et les plates-formes ennemies dispo­
sées autrement. Pour moins de cent francs. 
ces d1$ques permettent donc de prolonger 
la vie de votre programme et de relancer 
l'intérêt du i eu, 
C'est une grande première et cette idée ori­
ginale devraLt être ulit1sée à nouveau pour 
d'autres program)lles. (Disquette M icrodeaJ 
polir Atari ST.) A.H.-L. 

Type __ 
Intérêt __________ _ 

Graphisme ~. _____ _ 
Animation 
Bruitage 
Prix 

Scénario disk 2 
Un autre disque scénano à utiliser avec 
Goldrunner Il. de la même manière que •e 
précédent. Toujours une grande qua'·té 
dans la réalisation 

Type-- ------ shoot them up 
Intérê t 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * 1r * * * 
Prix A 

NORTH STAR 

Problème de surpopulation 
En 2499, la Terre doit fa tre face à d'enor­
m es prnblèmes en raison de la surpopulCJ ­
tion. Aussi déc1d'e-\-on de constnJi re une 
gigaotesque statjop spatiale dans laquelle 
se1ont faites des Cultures tn tensives 
Tout se passe pou r le mieux quand, sou· 
dain , ]a station ne répond plus On vous 
envoie alors en reconnaissance el à votre 
arrivée vous découvrez qu 'elle est envahie 
par des extra-terrestres. N'écoutant que 
votre courage. vous décidez de détrutre tes 
hordes d'aliens à vous seul. Ce bon pro· 
gramme d'action s'inscrit dans la lignée du 
superbe Green Berel. Vous devez vous 
frayer un chemin vers le cœur du complexe 
en détruisant les envahisseurs et leurs 



robots. Au début. votre seule arme 
esr votre bras robotrque, e1ficace mais 

decourteportée Heureusement. vouspour­
ez vous procurer d'autres équipemel"lts par 
a suite Les graphismes SOl"ll simples. agréa· 
b P.S et colorés L ·animation rapide et précise 
souffre, hélas. d'un scroll ing saccadé qui 
devient vite fatigant et qui rend la situation 
confuse quand vous avancez trop rapide­
ment. Malgré ce dé1aul. Norrn swr est un 
bon ieu d'action qui exige une grande con 
centra t1on et de bons réflexes (Disquette 
Grem1n pour Atari ST.) A. H ·L. 
Type _ _ _ action 
Intérêt _ 13 
Graphisme * * * * 
Animation _ _ 
Bruitage 
Prix _ _.,...., _ _ _ _ ..:..__ 

ROAD WARS 
- -
Action pure 

l a vie est dure, sur les roLttes de t'espace 
ou relient les 1ttnes ci" Armagueddon Votis 
contrôlez un véhicule de foJme so~ér iquet 
Qu présente deux modes de fonc!ion!1e­
men1 'lin Jerr'nè-vous protége aes COUJ" 
s1onset·faotre, ouvert, votJs permet d'u'til:i· 
ser.vos canons pour détf u11:à les obstàcfes 
a.nsi que les ptaques qui bordent ra ml.lie 
le secoflèl véhicule petif être contrôlè pa r 
l'ordinateur ot1 par un attire ).Oueur. Dans 
ce cas, cale donne l 1elf à-des parti~s "pas­
sionnantes et l'on peôt s'allier ou bieo cher­
cner à éjecfer son adversaire de la toule. 
La réalisation est honnête. Il semble œ pen.­
dam qu'il y avait mieux à fai re à partir de 
ce concepr. Bien sûr le C 61 ne peut pré­
tendre égaler la beauté des graphismes de 
la version Amiga (voir Tilt 53. p. 50). mais 
ils auraient pu être plus soignés. L'anima-

llOn, rapide. est convain· 
cante bien que les collisions 

de sprites présentent quelques 
imperfections. Un shoot them up original 
qui ne manque pas de punch (Disquette 
Melbourne House pour C 64.) A.H ·L 
Type _ _ _ _ _ _ shoot themp up 
Intérêt _ ---- 13 
Graf)hisme _ --~--- * * * * 
Animation _ ____ -** *** 
Bruitage __ _ __ * * * * 
Prix __ _ __ _ __ _ __ _ _ B 

MIROIR ASTRAL 
Qui s uis-je ? 

Un logiciel clair et complet auquel ne man­
quent ni la précision des calculs planéta1· 
res. des aspects et des « dom1f1ca1ions ».Ili 

la rigueur d'une interprétation sérieuse et 
rare dans un domaine où le doute est per­
mis Les astrologues n'onl qu'à bien se ternr 

- car la micro fait des merveilles et les bat 
• a plate couLuFe gr~ce à fa rapid1tede son 

intérpréta tio11. Il sutfi1 d 'entrer au c lavier 
-ses da1e heure et.Jieu çle naissance poUJ 
connaître 1nstaritçmément tous les aspects 
de sa pecsonnéil ité, Air; terre. eau, reu .. 

Tout est là. dans un mélange quasi a1cl1i­
mique. Narcisse ne sera pas épargné (Dis­
quette Uranie Sottware pour PC .) M.G. 
Type_ __ __ __ _astrologie 
Intérêt _ _ _ _ _ _ __ _ 16 
Grovhlsme _____ - - - - -
Animation _ _ _ _ _ _ _ _ -
Bruitage _ _ _ _ 
Prix _ _ _______ _ D 

PREVISIONS ASTRALES 

Etre ou ne pas être dans la lune 
Prévoir n'est pas prédire .. En ce voyage 
1ournal1er, mensuel ou annuel. vous rerez 

de beaux transits qui ne manqueront pas 
d'éclairer vos points de vue. Complément 
indispensable au logiciel Miroir astral. ce 
sofl vous propose une étude déterminante 
de vos cycles. N'est-li pas tentant de savoir 
ce qu'il vous adviendra le 1" 1anv1er de l'an 
2000 ou si vous serez dans de bonnes dis· 
positions pour réussir votre oral du bac 
très bientôt? Un voyage dans le lemps sans 
problème de non-retour ! (Ôisquette Uranie 
Software pour PC et compatibles ) M G. 
Type _ _ . __ astrologie 
Intérêt _ _ ~--~ __ 14 
Graphisme _ ------"-- --- -
Animation 
Bruitage _ _ _ - -----=--..- -
Prix _ -'---"-- __ _ D 

ALL STARS 
. Compilation 

Une bonne compilaflon sur Amstraçfqu1 pré­
sente neuf programmes d'une QOnne q,ua­
Jlté moyenne. L'accent est mis ~ur 1'ar· 
cade!avenlure puisque cil'lq de ces Jet.IX 
apparliennent à ce genre .. Parmi Bux figure 

le superbe Fairlighl. suivi de Fa1r/1ghl Il. 
ainsi que de Warlock. On y trouve égale· 
menl Shadow Skinner. un bon «shoot them 
up "· Bnan Bloodaxe, un jeu de platcs­
formes et Bobby Bearning. un programme 
réussi. dans la lignée de Marble Madness 
Une bonne sélection, suri oui pour les ama· 
leurs d arcade/aventure. (K7 The Edge Pour 
Amstrad) A H -L 
Type __ ~ __ __ compilation 
Intérêt _ _ _ __ _ _ __ 13 
Graphisme _ _ _ _ _ ___ __ -
Animation _ _ _ _ _ ___ _ _ -
Bruitage_ _ _ __ _ _ _ _ 
Prix __ _ _ ____ _____ B ~ 
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Combat aérien 
Falcon vous laisse décider de votre mission 
(douze possibilités sont offertes), de votre 
grade el du nombre de Migs que votre F·16 
aura à affronter. Le compromis entre corn· 

bat et pilotage est équilibré Le poste de 
pilotage est doté d'une multitude d'instru· 
ments de bord dont la maitrise parla1te est 
nécessairement longue. en dépit de la pro 
gress1v1té des explications d'un manuel 
rédigé en anglais Sans les phases de corn 
bat. Falcon serait déjà un simulateur de vol 
d'honnête qualité. Les techniques d'évite· 
ment de missiles sol-air ou de Migs et de 
destruction de cibles aériennes ou terres· 

tres exigent urie bonne pratique du 
pilotage Falcon est donc un 

1og1c1el d une gran· 
de nchesse dont 

l'intérêt ne ris· 
que pas de 

s 'épuiser après quelques heures de vol. 
Aussi la simplicité des graphismes (en 
CGA). les saccades de 1·an1mation et le 
temps de réponse des commandes peu­
vent-ils apparaître comme secondaires. 
(Disquette Spectrum Holobyte pour compa· 
tibles PC. Notice en anglais.) J .·P D.) 
Type ___ simulation de combat aérien 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * 
Prix n.c . 

Version Macintosh 
Cette version plane quelques centaines de 

pieds au-dessus de la PC Si les dessins per· 
dent leurs couleurs, c'est pour gagner en 
finesse. L'an1mat1on se flu1d1f1e et le brui· 
tage devient excellent (Disquette Spectrurn 
Holobyte pour Apple Macintosh) J -PD 
Type __ _ 
Intérêt ------
Graphisme --- -
Animation ________ _ 
Bruitage __ "--"""'-'---

r~ ~ ~çÇ\~' ~··~_,;,._ .......... u.-i; 

t> r 

ACES -
Trois objectifs 

Vous voilà pilote de la RAF lors de la 
Deuxième Guerre mondiale. A l'occasion 
d'un briefing. vous choisissez l'une des trois 
missions qui vous sont proposées . inter· 
ception des V1 et des bombardiers enne· 
mis au-dessus de la Manche. bombarde· 
ment d un tram en Allemagne ou encore 
destruction d un sous-marin en mer du 
Nord Ensuite, vous équ1oez votre appareil 
en fonction de la m1ss1on sélectionnée et 
l'aventure commence C'est un ieu qui 
comporte quelques éléments de pilotage, 
mais il ne s·ag1t pas d'une simulation. 
L'action est passionnante, notamment lors· 
que vous devez faire face aux chasseurs 
de la Luftwaffe qui vous attaquent en route 
La très grande qualité des graphismes et 
de ranimation contribuent pour beaucoup 
à la réussite de ce programme Cet excel· 



lent 1eu présente une recette efficace un 
peu de simulation, pas mal de stratégie et 
beaucoup d'action Le niveau de d1fl1culté 
est particulièrement bien dosé · m trop 
fac11e, m trop dur. 
Après quelques parties. vous deviendrez 
vite un as et 11 vous sera possible d 'attem· 
dre !es trois ob1ect1fs en une seule m1ss1on, 
encore faut -11 avoir assez de carburant pour 
regagner Londres. Un must (Disquette US 
Gold pour Alan XL.) AH.·L. 
Type __ action 
lntérit _ 18 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage_ * * * * 
Prix _ _ __ _ 8 

FOUNDATION'S ·Wf\STE 

L'arsenal 
Exocet. un nouveau label anglais, fait son 
entrée dans le monde des 1eux vidéo avec 
un« shoot them up »qui ne manque pas de 
punch Vous tenez le rôle d 'un prisonmer 
de la Fédération qui est parvenu à s· empa· 
rer d'un vaisseau spaltal. Vous décollez. 
bien décidé à infliger le plus de dommages 
oossibles à cette planète En route. vous 
ramassez des équipements supplémentai· 

évolutif, mais celu1-c1 est l'un des meilleurs 
Les équipements disponibles sont nom· 
breux et variés : laser. tir latéral, gerbes de 
missiles. etc. Le plus ongmal vous propose 
un second vaisseau qui lire en permanence 
et réagit à l'inverse du vôtre · quand vous 
allez à gauche, il part à droite, vous mon· 
tez. 11 descend. C'est assez déconcertant 
au début, mais on s'y habitue et on tait alors 
un balayage très efficace. Autre avantage . 
les armements s'additionnent automatique· 
ment. ce qui vous évite de prendre des ns· 
ques en partant à la recherche d 'une tou· 
che sur le clavier 
Côté réalisation, on trouve des graphismes 
agréables et une honnête animation, qui 
s'accompagnent d'un bon thème musical. 
C'est un jeu prenant, qui ne devient jamais 
trop difficile. Un beau début pour Exocet . 
on en redemande (Disquette Exocet pour 
Atan ST.) A.H L. 

Type --- ----- shoot them up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * Prix __ C 

Guerres du fut ur 
Les jeux abordés dans cette compilation 
sont résolument futuristes Parmi les thé· 
mes abordés. une course effrénée en vo1· 
ture dans un dédale de rues et de voies de 
toutes sortes. Armé d'un canon. votre vét]l· 

cule doit détruire tout ce qui gêne sa pro 
gress1on. Dans la même veine. mais da'ls 
l'espace. un classique « Space mvaders n 

où, grâce à votre puissant vaisseau spat1a , 
vous repoussez les multiples agresseurs 
En dernier heu un petit 1eu de plates-formes 
sans prétention vous est proposé. 
Les graphismes et les animations de ces 
différents programmes ne sont pas du 
même niveau. mais dans l'ensemble ils par· 
viennent à donner des résultats efficaces 
Ils n'ont nen d exceptionnel mais peuvent 
par leur pnx et la variété des thèmes don· 
ner satisfaction. (Disquette Prisrn Le1sure 
pour Alan ST) E.C 

Type - - - ------- - - action 
Intérit _ 12 
Graphisme _ * * * 
A~m~~ *** 
Bruitage * * * 
Prix _ B 

Opéra de lespace 
Présenté par ses concepteurs comme un 
«opéra spatial,, (cf Karma et Tera . ), Kns· 
tor mêle aventure. action et stratégie pour 
une partie longue et complexe. Résultat un 
soit qui ne parvient pas toujours à concre 

tiser l'ambiance à laquelle pourrait préten· 
dre son scénano. Premier écran de contrôle, 
celui de votre base à partir de îaquelle-voos .., 
lancez.des escadrilles. sondez r·espace potir ..: 

•. étendre votre pouvoir el collectez de I 'éner· " 
llll!!!!illlilll••'. .. : .. gie. Les graphrsmes 30 du décor sont bien ... 

• • ··-·"-..... -· • traités et donnent aui<.phàses d'action tout ~ 
·:: :;•<:-·•:Je réalisme nécessaire Lastratégie,·facon· • ... 

• ' • ~ • : • • tmu1té-Oe l'aventure séduiront le~ plus témé· 
ratres Les possibiTilés dl1 soit sont corn· 
plexes et la pa(t1e bien rongue. Kristor n'est 
de ce tait pas facile à prendre en l)'la1n. 
l'actionsansdoutepasassezsoutenùe . D1f· .. 
lictle de touiours garder en tête l' évolulton .... 
de la partie (le nombre des planètes est 
impressionnant) et d'en apprécier toute l::i 
subtilité ! Un sofl finalement réservé aux 
amateurs d'espaces, espace géographique 
el surtout temporel ! (Disquette Loric1els 
pour PC et compatibles.) O.H. 

Type - ---stratégie et action spatiales 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
~b c~ 
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• BLACK 'lAftf P . . · 
Le bouffon amoureux 

Jack le bouffon est amoureux de la fille du 
roi d Allegona Celui-ci lut offre un marché 
s'il veut obtenir la main de ra princesse, 11 

do1l retrouver et remettre à leur place neuf 
rampes sacrées qui ont été dérobées par 
de redoutables dragons C'est une lourde 
tâche qui attend notre bouffon qui va explo· 
rer les nombreux écrans qui composent e 
pays d'Allegona D'autant plus que des hor­
des de créatures malfaisantes ne cessent 
de le harceler 
L adaptatron de ce programme sur huit bits 
est excellente Les graphismes sont très 
réussis et bien colorés. L'animation et la 
bande sonore sont également de bonne fac· 
ture. C est un bon jeu de plates-formes dont 
l'unique défaut est d 'être un peu trop 
difficile On a bien du mal à progres­
ser sous •e feu constant de ses trop 
nombreux agresseurs et le mode de 
contrôle. peu pratique. n' arrange pas 
les choses. Sans ces deux défauts, 
Black Lamp aurait pu étre un grand jeu 
(Disquette Fireb1rd pour C 64.) A.H.·L 
Type ____ , _____ plates-formes 

Intérêt 13 
Graphls m~ _.-..;;c::-c::.-.;,::...-­
Ani matlon .,.................,._~_, 
Bruitage_........-..:;;;:.-..;;;-,.::......;=.::......=~ 

Prix .... ...,,...__.._~ ....... __.-r~~~'-~-.~ 

VIXEN 
Super nana 

La planète Granath est depuis des siècles 
le lieu d'une ternble confr6ntation entre rep· 
tiles et mammifères. Ces derniers ont pour 
la plupart succombé devant la férocité de 
leurs adversaires. Diriosaures et autres pté· 
rodactyles sont donc les maîtres 1ncontes· 
lés des lieux. Pourtant une jeune femme 
(dernière survivante de l'humanité) ose 
contester celte suwématie grâce à ses 
mystérieux pouvoirs. En effet. son fouet lui 
permet de détruire, si elle agit rapidement. 
la plupart des " prédateurs à écailles ». 
Les graphismes de ce logiciel présentent 
une tonalité résolument exotique. plaisante. 
Les couleurs sont bien utilisées et donnent 
à l'ensemble une atmosphère mystérieuse. 
Les animations semblent avoir fa it l'objet 
d 'un soin particulier. en effet. les déplace· 
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rnents (avec voluptueux dé· 
hanchement), de votre 1eune 

asseresse sont d'un réalisme 
lorride. Le scrolling d'écran, bien 

que légèrement saccadé. est rapide et 
ell1cace. les phases d'at1aQue (à coups de 

fouets) aussi. Quant aux bruitages. ils sont 
d'une manière générale corrects (Dis-

quette Martech pour Atan ST) E C 
Type _ _ _ ___ __ action 

Intérêt _ 14 
Graphisme * * * * * 

Animation _ __ __ * * * * * 
Bruitage * * * * 

Prix_ - ------- _ C 

Version Spectrurn 
Cette version. dispose de 

graphismes monochromes (ce· 
c1 afin d'éviter les conflits d'attr · 

buts de couleurs spécifiques oo 
Spectrum) donnant toute sa· 

hsfaction tant au niveau de la fi. 
nesse des graphismes que de la 

qualité de 1 animation (la jeune 
fille est toujours aussi sexy) Les 
bruitages souffrant des capacr 

tés sonores rédulles de la mach1· 
ne, sont presque inexistants. Bon· 

ne adaptation. (Disquette Mar· 
tech pour Spectrum.) E.C. 

Type _... __ ~---.....;--- action 

Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 

Animation • * * * * * 
Bruitage * * 

Prix '' B 

PAN DORA 
Le vaisseau fou 

Vaisseau devenu fou. Pandora délaisse 
l'exploration du monde céleste pour retour· 
ner vers la Terre régler quelquès comptes 
avec l'humanité. Il vous incombe de v1 s1ter 
sous une fausse identité. cette station spa· 
tiale quadrillée de robots et d 'agents de 
sécurité. et de désamorcer le processus de 
destruction engagé. De nombreux dangers 
guettent les intrus de votre espèce, l'omn1· 
présence des forces de l'ordre n'empé· 
chant pas quelques voyous et voleurs de 
papiers de circuler librement. à l'affût du~ 
mauvais coup. Si vous suN1vez ~ux oisea~ 
terrifiants qui font planer dans le jardin sp~ 
l•al la menace d'une morl v;o1en1e a;n 
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qu'aux barrières électriques qui s'emploient 
à décourager les curieux, vous encourez 
toujours le risque de vous faire démasquer 
par la police. 
Les phases de combat, dont l'issue dépend 
principalement de votre sang-froid (il faut 

tirer au bon moment. lorsque l'indicateur de 
force est au maximum}, alternent avec des 
échanges plus pacifiques, comme le troc 
d·objets auquel se prêtent certains person­
nages de rencontre. Les multiples fenêtres 
occupant le tiers inférieur de l'écran per­
mettent de gérer les multiples paramètres 
de ce jeu comptexe. 
Votre personnage occupe une position fixe 
au centre de l'écran et la station spatiale, 
en vue aérienne, défile sous ses pas. Le son 
oppressant des battements d'un cœur 
contribue à baigner cette exploration dans 
une atmosphère d'angoisse et de suspens. 
(Cassette Firebird pour C 64.) J.-P.O. 

Type _ ___ ____ aventure-action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
Prix n.c. 

NIBBLY 

Gourmandise de serpent 
Ce programme est une reprise de Nibbfer, 
l'un des plus grands succès des salles 
d'arcade, il y a quelques années. Le thème 
est très simple: vous dirigez un serpent 
dans divers labyrinthes. JI doit manger au 
passage tous les objets qui s'y trouvent et 
son corps s'allonge au -fur et à mesure qu' il 
dévore ces aliments. Vous devez calculer 
votre itinéraire de manière à ce que Nibbly 

ne se mordre jamais la queue. faute de quoi 
vous perdez l,me vie et vous devez. recom­
mencer le tableau depuis le début. 
La réalisation est honnête, rien de particu­
lièrement spectaculaire, mais ce type de 
jeu ne s'y prête pas. Les graphismes sont 
simples et jolis, les effets sonores sobres 
mals efficaces. Mais c'est le jeu lui-même 
qui importe : il est très prenant grâce à un 
bon dosage entre adresse et réflexion. Sim­
ple et amusant. (Disquette lnfomedia pour 
Amiga.) A.H.·L. 
Type ________ action/ reflexlon 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

THE ENFORCER . 

Entrer dans la police 
Comment devenir un cop (un flic américain 
en uniforme) en quelques leçons? Tout 
d'abord, il faut assembler une arme à par­
tir des pièces détachées de trois pistolets 
différents. La réussite dans cet exercice 
vous permet d'obtenir vingt-cinq balles sup-

votre sang-froid et de ne pas commettre 
trop d'erreurs si vous ne voulez pas être 
renvoyé. Si vous triomphez de ces épreu­
ves votre leçon suivante se passe dans la 
rue. Là, il faut abattre les gangsters qui se 
trouvent au milieu des passants et pour 

compliquer le tout certains d'entre eux se 
sont déguisés. Vous verrez parfois un curé 
sortir une bombe des manches de sa sou­
tane, -Ou une ménagère braquer un revol­
ver sur vous. La partie s'arrête lorsque vous 
avez fait trop de bavures ou lorsqu'il ne 
vous reste plus de munitions. 
C'est un programme bien réalisé avec des 
graphismes agréables rehaussés par une 
bonne utilisation des couleurs. L'action. dif­
ficile el prenante. ne lasse pas grâce à la 
variété des situations proposées. Un excel­
lent jeu de tir. (Disquette Methodic solutions 
pour Amiga.) A.H.-L 

Type -------=----- act ion 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
L'adaptation du logiciel sur ST respecte 

plémentaires qui vous seront très utiles par scrupuleusement le thème et le déroule~ 
la suite. D'autres épreuves vous permet- ment de la version Amiga. 
Iront également de vous procurer des ~ -Â.::7 Seules modif1cat1ons oo· 
munitions, mais l'esse11tiel de ~~ tables sur "le ST. les brui-
l'entraînement porte sur le tir. tages beaucoup moins ri-
Vous tirez -sur des cibles mobiles a ches et réalfstes (coups 
en faisant preuve d'une capaci té ~- de feu), inals aussî (ce 
de jugement rapide car coup-ci à l'avantage du 
elles représentent ST) la possibilité d'y jouer 
des gangsters mais à la souris (en plus du joys-
aussi des ci- tick). Le programme évite de 
toyens innocents. e sombrer dans le «délit de 
A vous de sale gueule», puisque 
conserver même les curés sont 

~ 
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dangereux et les punks parfois 1noffen 
s1fs · ce détail empêche le logiciel de 
sombrer dans un dangereux s1mo1tsme Un 
bon 1eu (Disquette Method iC pou( Atao 
ST) E.C. 

Type 
lnt&êt __ 
Grophlsme 
Animation 
Bruitage_ 

action 

- ----- -- - - 13 

***** - - ---- - * * * * 
Prix __________ __ ~ 

Nez à nez avec l'ennemi 
En rentrant chez lui un soir. le pauvre Lar· 
ne se retrouve nez à nez avec quatre 
voleurs qui se sont 1nfrodu1ts dans sa ma.­
son Comme ceux-ci lui donnent la chasse. 
11 do1l leur échapper en ramassant au pas­
sage :es différents objets qu 'il rencontre. 
al n de ;es meure en sûreté Ces ob1ets vont ~~·.,.;..;::.~ 
par paires el, s'ils sont ramassés dans 
1 ordre, ils lut procurent différents pouvoirs 
La maison est représentée pa r des plates­
formes .reliées par des tremplins sur les­
ouels ofl rebondit c· est un 1eü simple. mais 
pas si facile que ça, car 11 r aut d'excellents 
réflexes pour échapper' aux Ard1es qu~ vous 
11aquent san~ cesse. Pour st;rvivre. vous 
restez constamment en rnouveme11t et êtes 
très vigilant, d'autant plus que vos poursui· 
vants se déplacent plus rapidement que 
vous 
Lam& and the Ard1es est un programme 
amusant. tout à rait dans l'espri t des jeux 
d'action.sur console. De plus. il bénéficie 
de JOiis graphismes. d'un scrol ling multi· 
direcltonnel irréprocnable et s·accomoagne 
de bruitages d1g1talisés très efficaces. Un 
ieu rafraîchissant et sans prétention qui ne 
manque pas de charme (Disquette Crysys 
pour Amiga) AH ·L 
Type - - - - - - _____ action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation _ _ ____ __ * * 1r 1r * 
Bruitage _ _ ~-------- * * * * * 
Prix c 

Espace quand tu nous tiens ... 
Le but du jeu est simple: déîruire tout sur 
voire passage. Vous devez a'ln1hller les 
vaisseaux. installalions. et silos de réserve 

du planéto1de Bad Star. La technique à uti­
liser pour remplir votre mission est la sui­
vante: tirer avec un laser sur les vaisseaux 
ennemis et lâcher des bombes sur les ins­
tallations au so Ces dernières renferment 
des armes utiles (lasers . boucliers) qui, 
lorsqu'elles son l survolées. amél iorent les 
caractéristiques de votre appareil Il faut 
cependant orendre garde aux troùs noirs 

d'ant1 matière 
qui vous déposse­

dent des armes nouvelle­
ment acquises Le jev dans sa 

trame est des plus classiques Son gra­
oh1sme n·vtillse pas au mieux tes poss1b11-
tés de la machine. mais reste cependant 
eff icace. Les animations sont souples. sans 
être toutefois exceptionnelles Les bruita· 
ges sont le ma11lon 1e plus fa:b·e de erisem­
ble tes tirs sont ponctués de ridicules b1os 
Néanmoins. ce soft reste correct grâce a 
sa bonne réal isat ion générale (excepté e 
son) et son p rix avantageux (D1souette S1 · 
verb1rd pour Aran ST J E.C 
Type _ __ _ 
Intérêt _ _ ~ -;;., ::oc 
Graphisme -~ ~ '.::;;::S 
Animation """"'~:;..:.:'~.::;~~~::..; 
Bruitage _ _ :;::~:...=..::::..:::.:::-........::~~;:: 

Prix 

Pas d'accord • 
Un amateur de "shoot therî' t'.IP 11..ne oeut 
être consterné que par 1a nullité de ce pro- ~ 
gramme. Action peu passionnante. très ~ 
répétitive. réalisation l~rnentabte, graphis· 
mes 1n~éneurs à ceux des ;programmes du!;' 
même type suf C 64 oti .Amstrad A H~: ~ 

INTERNATIONAL SOCCER 
Un classique d e qualité 

Electronic Arls a eu !excellente idée de res­
sortir ce très bon soft de rootball, vieux de 
plusieurs années. Bien sûr, depuis sa pre­
mière sortie. nous avons vu bien d'autres 
programmes Ov même type Certains ~ 
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UN CHALLENGE DE HAUT NIVEAU 
Du fait de son ouverture sur les marchés extérieurs et 

de son expansion internat ionale, UBI SOFT recherche : 

- DES PROGRAMMEURS EXCEPTIONNELS 
en C, Assembleur et Turbo Pascal 
• ayant déjà réalisé leur programme et voulant être édités; 
• pouvant assurer la conversion de logiciels sur différents formats; 
• voulant voir leur programme distribué dans tous les pays du monde. 

- DES GRAPHISTES DE TALENT 
• qui pensent pouvoir égaler et même surpasser les graphismes de Zombi , 
Iron Lord ou Rocket Ranger; 

• qui ont une imagination débordante. 

, 

- DES MUSICIENS DE GENIE 
• qui ont envie de mettre leur talent au service de la création; 

• pour qui la musique sur micro-ordinateur n'a plus de secret. 

Vous travaillez sur Apple Il GS, Apple Il E, Macintosh, PC, C 64, ST, Amiga ou 
Nintendo et vous êtes passionnés par ces machines. ' 

Un futur plein d'avenir peut s'ouvrir à vous. 
Aujourd 'hui, téléphonez ou écrivez à UBI SOFT. 
Demain vous serez peut-être choisis pour faire partie d'une équipe de gagnants. 

- - - - - - - - - - - _ ._ - - - - - - - - - - - - - - - - - ~ 
-i 

... , 

\ 
Nom ...... . . . . . . ....................... . ............................. en 

Prénom ................................... .......... ............. ... . 

Adresse ....................... ...... .......... ... ................... . 

Vou 
tout 
en 3 
de S 
tes p 

tacl~ détr 
duc 

Ban~ pez 
parti 
fluide 

des~ autr 
tée 
ment 
ble le 

Tél .... .. ..................................... . 

1) 48 98 99 OO 
Voici 
plus 

Langage 

Machine 

A retourner à UBI SOFT /Christine Quémard 
1, voie Félix Eboué - 94021 CRETEIL CEDEX - Tél. ( 



offrent de multiples options d'autres des 
poss1b1l1tés tectin1ques plus étendues, 
d'autres encore de meilleurs graphismes 
Mais. malgré les qualités de ses nombreux 
corcurrents. lnternat1onal Soccer reste tou· 
1ours une des meilleures simulations de 
football sur C 6'1. Cela est dû à une grande 
s1mpl1cité d'emploi qui le rend passionnant 
di>s les premières parties C'est le pro 
gramme idéal pour faire des matches entre 
amis mais 11 reste très agréable à 1ouer 
contre 1 ordinateur grâce à des niveaux de 
d1tr1cu1té bien étudiés. Un grand classique 
oui n'a pas pns une ride (Cassette ECA 
pour C64 .) A.H L 
Ty~ __ football 
lntér~t - - - ----- ___ 15 
Graphisme - ----- _ * * * * 
Animation_ _ _ * * * * * 
Bruitage_ _ * * * * 
Prix -- - --- 8 

EARTHLIGHT 
Vous pilotez un petit vaisseau mobile dans 
101..les 1es directions à lïnténeur d'un decor 
er 30 dont te sol en damier rappelle celut 
de Soace Hamer. Vous collectez des boî· 
tes parsemées çà et là en évitant les obs· 
tacles d'une végétation bizarroide et en 
détruisant les vaisseaux ennemis à t'aide 
du canon dont votce vaisseau est équipé 
Banal? Trop simple à votre goût? Détrom· 
pez·Vous • les eïtets 30 de ce jeu d 'action, 
oarlicul1èrement réussis. et son animation 
'tu de et rapide peuvent en remontrer à bien 
des {éalisations destinées à des machicies 
aJtrement pfUs performante~. L'ombre por· 
lée du vaisseau permet d'éva~uer fac ile· 
ment son altitude tandis que sa tai lle varia 
ote le situe en profondeur· le- r.éaJisrne de 
la restitvlion de la perspective autorise une 
navigation précise entre les obstacles. (K7 
Firebird pour Spectrum.) J.-P.D. 
Type _ _ _ _ __ action 

Intérêt - --- ------ 15 
Graphisme * * * * * 
Animation. ____ _ _ _ _ * * * * * * 
Bruitage 
f>rlx _ _______ _____ n .c. 

BARBARIAN 
Violence, humour, sexe 

Voici enfi n l'arrivée sur Amiga de l'un des 
olus grands programmes de combat du 

TLIBES 
moment Le barbare doit affronter de nom­
breux adversaires . de plus en plus redou· 
tables, pour les beaux yeux d'une princesse 
(il suffit de jeter un coup d'œtl à la photo 
de la couverture pour constater que celle· 
c1 possède bien d autres avantages assez 
1mpress1onnants) Notre héros, qui ne man· 
que pas de motivations. se bat avec furie. 
les épees sifflent et se ct1oquent. bien vite 
une tête va rouler dans la poussière Le 
combat est aussi rapide que violent et la 
grande variété de coups disponibles ie rend 
passionnant. Cette version est très proche 

de celle du ST avec juste un 
peu plus de nuances dans ~r.,...--"A,.. 
1 uti 1sahon des couleurs 
et une bande sonore 
digitalisée qui a 
été légère· 
ment amé-

horée Cet excellent programme vous per­
met de iouer de folles parties lorsque vous 
avez un ami à la maison Une v1e1lle Jecette 
qui a fa11 ses preuves violence. humour et 
sexe (ah e poster !) (Disquette Palace Sofl· 
ware pour Am1ga ) A H -L 
Type__ combat 

Intérêt _ ---------- 15 
Graphisme ___ _____ , ***** 
Animation ___ - ---· _ * * * * * 
Bruitage ~-* * * * * Prix _ _ C 

Savonneux 
Bono, un sympathique dragon. et son ami 
Fozzy, habitent dans un château et gagnent 
leur vie en vendant du savon à des mons· 
tres. Son travail consiste à ramasser es 

squelettes qu' il trouve dans les sa1ies 
et. lorsqu'1 en a récolté cinq 1 1es fait 
bou1ll1r dans un chaudron afin de tabri· 
quer un morceau de savon Ensuite 

1J doit aller le porter à un monstrP qui 
fait sa toilette dans les douves En cne­

min. Bono rencontre des monstres dont e 
contact est mortel. des araignées qui dévo­
rent les squelettes ainsi que des Glooks 
c réatures inoffensives mats qui peuvent le 
bloquer s'il n'y prend pas garde ~ 
Malgré un scénario original. i::e pro9rarnme 
est en iait une vanante àe Bou/derda.{11. 
La réa1isa1 ion est honnête · graphismes cor· 
rects animaJiO(l de bônne qualité et '1.Jne 
bande sonore agréable. Dans 1·ensemble 

• ce jet1 d'arcadeJréflexion es1 intéressant. 
L'action n'est pas louiours très excitante 
mais~I esl assez sfimulant-Oe recherct1er 
des.solutions pour progresser. Deplus. lors­
que'Vous terminez un niveau vous obtenez 

un mol de code. Celu1·c1 vous permet. 1ors 
des parties suivantes, de reprendr..e le 

jeu sans êlre obl igé de refaire les 
premiers tableaux. Un programme 

gréable (D1squet1e Superfor Software 
pour Am1ga.) AH ·L. 

Type _ _ action/ réflexion 
Intérêt___ _ 12 

Graphisme _ _ _ _ * * * * 
Animation __ * * * * * 

Bruitage * * * * * 
Prix _ _ C ~ 
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Les Pierrafeu 
C'est un plaisir de retrouver. dans ce pro-

du programme en feraient un classique 
Mais le Simulateur Militaire Universel est un 
générateur de wargames extrêmement 
puissant. Vous pouvez. au choix. réécrne 
l'histoire modifier des paramètres pour 
comprendre à quelles cond1t1ons Napoléon 
aurait pu gagner la bataille de Waterloo : 
laissez la bnde à votre 1mag1nat1on. S1 
vous n'aimez pas les wargames essayez 
quand même UMS: si ce programme ne 
vous séduit pas c'est que vous êtes défini-
tivement réfractaire au genre ! 
Ce sont les fonc lions du 
générateur de jeu 
qui distin-

gramme, les héros de la série de dessins ___ ,,....~ 
a~1rnés, les Pierrafeu. Fred et Bar 
ney veulent aller au tournoi de 
bowltng mais la mère de Wil 
ma vient passer le week­
end et ils repeignent les 
r.ws de la caverne en son 
~onneur S'ils y parviennent 
a temps. ils prennent la route 
à nord d un surprenant vétucu· 
e. Dans cette partie. qui s'msp1· 
re de Moon Pat roi. 11 faut sau· ~ 
:e' par·dessus les rochers qui 
barrerit la route Ensuite. nos hé­
·os peuvent enfin iouer au bowling, 
réas ce n'est pas la meilleure 
::art1e de ce programme car la 
réalisation n'est guère conva1ncan­
:e. Ensuite, de retour à la maison, Fred 
cart à la recherche de son ftls qui s'est enfui 
poür jouer dans de dangereux bâtiments, 
ce qui donne lieu à un jeu de plates-formes. 
Le p0tnt fort de ce programme repose dans 
3 qualité de la réalisation qvi bénéficie de 

10Jis graphismes. fidèles à l'esprit des car­
t:ions, ainsi qu'à une bonne bande sonore. 
Un jeu sympathique pour les fans de la 
'2:nille Pierrafeu. (Disquette Grand Siam 
Eniertainments pour Atari ST) A.H .-L 

Type ----~----.,,...,,..=.-.--........... ac tion 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Broitage ___ _ '--~---
Prix _ ____ _ ~-'----'---~ 

Guerre totale 
_3 révolution dans le monde de wargame 
:::uche les PC. Si vous aimez les simulations 
:le guerres. il vous faut d'urgence vous pro­
:Jrer UMS qui vous propose cinq scénarios 
çréprogrammés depu is celui de la bataille 
d'Arbela en Asie Mineure au 1v•s iècle 
avant notre ère jusqu'à l'affrontement pour 
Gettysburg, qui marqua en 1863 le tournant 
oe la guerre de Sécession . La qualité de la 
reconstitution, du rendu du rel ief, les 
options zoom. l' intelligence des décisions 

guent le programme. On peut simuler 
même des armes que le générateur ne pré­
voit pas explicitement : ainsi les raids 
aériens (vous placez aux marges du tableau 
des armes dont le rayon d'action dépasse 
l'écran). En revanche. les programmeurs se 
sont refusés à envisager l'emploi d'armes 
nucléaires qui tuent toute stratégie ! (Dis­
quette Rain bird pour IBM-PC et compati­
bles. La versionST a été testée dans le Tilt 
parade du n° 53 , page 47.) O.S. 

Type --- - - - ----wargame 
Intérêt 19 

Graphisme * * * * * An/motion ___ _ _____ _ 
Brui toge _____ ______ _ 
Prix C 

Seconde Guerre mondiale 
B 24 est un logiciel austère. Tout y est 
subordonné à l'exactitude historique, à la 
reconstitution des missions de bombarde· 
ment du 460° groupe de bombardement de 
l'US Air-Force sur Ploesti en Roumanie en 
1944. L'ob1ect1f des missions. es raffineries 
de pétrole qui fournissent les armées aile· 
mandes en carburant a été repéré. photo­
graphié et vous disposez de toutes tes infor­
mations dans le livret fourni au cours de 
la préparation du raid L'animation quel-
que peu poussive manque de réalisme 
les graphismes sont repris de ceux du 
C 64 Le bruitage se rédwt au ronron· 

nement du moteur. mais comme le 
seul son qu'un PC soit caoable de 

simuler correctement est le bruit 
changeant d'un moteur selon son 

régime. on ne va pas se plaindre 1 
Pour apprécier B 24. il faut être 

habité de deux passions simultanées · 
celle des wargames, celle des simulateurs 
de vol. Faute de quoi, ce logiciel qui exige 
un sérieux apprentissage risque de vous 
rebuter. 
(Disquette SSI pour comp9tibles PC. La 
version Commodore 64 de 8 24 a été tes­
tée dans Tilt n° 46 page 59.) O.S. 

""'---- simulation de guerre 
_ _ __ __. _____ __ 14 

** 

Avant le débarquement 
Cette simulation historique retrace une 
bataille menée en juin 1944 par la sixième 
division britannique aéroportée afin de pré­
parer le débarquement des alliés en pre­
nant le contrôle de ponts franchissant le 
canal de Caen. Les forces britanniques 
bénéficient d'un avantage initial, exacti tude 
historique oblige, qui rend la victoire aile· 
mande diffici le. Il faut en tenir compte lors­
que l'on choisit son camp en début de par· 
tie, que l'on décide d'affronter l'ordinateur 
ou un partenaire de jeu. La bataille, d'une 
durée réelle de dix-huit heures. est ic i divi­
sée en trente-six tours correspondant cha- ~ 
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DECOUVREZ! 
/:'.'·· ................................. 

ENVIE DE NOUVELLES DÉCOUVERTES ... 
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET 
ÉCHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX 
JEl)X AVEC LE r CENTRE FRANÇAIS 
.D'ECHANGE DU LOGICIEL DE JEUX. 
RENVOYEZ VITE LE COUPON Cl-JOINT. 

• PO UR TOlJTl COMMANDE OU t CHANGF DE 2 LOG CIF1$ OU PLUS 

. CD 

I~ NOM_ 
PRÉNOM _ 1 ADRESSE 
CODE POSTAL_ 

Je souhaite recevoir 
votre documentation sur le centre 

d'échange BOOMERANG 

_ VILLE 

1 
1 
1 

Matériel utilisé : AMSTRAD CPC _J 

COMMODORE 64 ATARI ST ....., 

BOOMERANG B.P. 585 74054 ANNECY CEDEX 



cun à trente minutes de combat, mais la 
partie peu l s'interrompre avant lermo en 
cas de victoire. 
Chaque lour comporte lui même plusieurs 
phases· allocation des renforts et des SOLI· 
tiens (détermination des points d'arrivée 
des troupes au terme d'un tou r), phase de 
commande (lancement des attaques, des· 
truction de ponts. etc.), phases d'arrivée 
des renforts et des soutiens Le lieu d'arri­
vée de ces derniers diffère parro1s de celui 
'ixé lors des phases d'allocation des trou­
oes en raison d evenements imprévus .ce 
qtll a oour e(fet--d'mtroôu1fe une certaine 
dose de suspenS' dan~ le déroutement du 
1eiJ L austérité de présentation du pro· 
gramme est typique des wargames, el les 
caries sorlt petrl1s1bles (Disqueue PSS pour 
AmstradCPC. Notice en français) J.·P.D 
Type _ ____ ...;,;_;~~--'-'- wargame 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation • • •---Bruitage ______ ._._._. _. _.·-

Prix - - --'-''--"' .......... -------

TRANTOR 

Liberté chérie 
.~.t::andonné sur une planète étrangère, 
-ra1tor. e dernier« stromtrooocr,, doit lut· 
'.e• oour s'en échapocr Armé d u"l ance· 
'3.""mes il descend dans les profondeurs 
de a planète en combattant les a iens les 
ous bizarres. A chaque étage. il in terioge 
u1 terminal d'ordinateur afin de se procu 
rer L.ne eltre de code Loi sqvïl possède les 
1uil lcllres. 11 rentre le mot qu'elles compo­
sent dans 1 ordinateur central afin de retrou· 
vw sa liberté. 
Les graphismes réussis des versions huit 

TUBES 
bits ont été encore améliorés dans cette 
adaptation. En revanche, la bande sonore 
reste toujours aussi pauvre L'action est 
rapide et prenante. il faut foncer car le 
temps joue contre vous . Un seul défaut le 
jeu est un peu trop facile et on parvient vite 
à la fin du programme. Un bon ieu d'action. 
{Disquette Go pour At a ri ST) A H L 

Type __ ---------- ac tion 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage _ * * * ti1- j 1 
Prix C 

Pour prendre connaissance des dernières 
nouveautés arrivées à la rédaction de Tilt. 

Les superpuissants consu ltez impérativement la rubrique 
Ce logiciel est un jeu de stratégie très clas· "Coup de cœur·Coup de gueule» sur le 
sique où les deux superpuissances de notre 36 15 TILT. Cette pose de contact rapide 
siècle s'affrontent plus directement que vous permettra de connaître en quelques 
dans la réalité. Le jeu peut se jouer en soli· minutes l'avis des rédacteurs de Tilt sur res 
taire où à deux et un temps limite est fixé tout nouveaux logiciels de ieu bien avant la 
pour chaque tour. L'écran vous présente parution des cri tiques dans le iour-
une carte dl! monde d1v1sée en deux blocs nal Pour prendre une longueur 
l'Ouest. dont le chef de file sont 1es USA et d'avance. tapez 3615 TILT pt.HS 
l'Est, dominé par l'URSS ; .. au~omma1reCœur +Envoi 
Une série d'icônes vous permel d'attaquer •• • _: :;:..;i: 1 ; ; , 

rentorcer. influencer un pays ou construire--.::......_: .. _--=----
des usines chez des voisins amis • .::~-
Bref,, vous utilisez tous les moyens 
économiques. politiques. m~1ta1· 
res et linanciérs pour dom1· 
ner votre adve1saire. Un 
jeu simple mais sans 
profondeur ni ortgina­
lité où vous risquez 
fort de vous ennuyer 
ferme. A déconseiller. 
{Disquette PSS pour 
Atari ST avec notice 
en français.) D.B. 
Tyve __ stratégie 
Intérêt 8 
Gravhisme __ * * 
Animation ___ _ 
Bruitage 
Prix _______ B 
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Warhawk 
Les programmes de ce type ont pris un 
coup de vieux depuis la sortie de Goldrun· 
ner sur Amlga. L'animation est assez lente 
mals le survol de la plan~te n'a rien d'une 
promenade : il faut éviter 1e$ astéroïdes hos· 
tiles et tirer sur tout ce qui bouge. Les gra· 
phlsmes sont corrects, compte tenu de la 
machine. (Cassette Fireblrd pour Amslrad 
CPC. Notice en anglais.) J P.D. 
Type oction 
Intérêt 10 
Graphisme * * * Anlmotion _ _ _ ___ _ _ _ 
Bruitage ______ ___ _ 

Prix---------~---

The Seven Cltles of Gold 
Tout commence par le recrutement d'un 
équipage. l'achat d'un navire et d'une car· 
gaison . .. Ensuite, il s'agit de prendre la mer 
et de rechercher le nouveau monde. Corn· 
merclalisé sur C 64 et Apple début 85, la 
version Amigo n'innove pas. Pauvreté des 
graphismes, de la bande son et de l'anima· 
lion. Dommage 1 (Disquette Electronlc Arts 
pour Amiga.) O.H. 
Type worgome/ commerce 
Intérêt 10 
Graphisme _ * * 
Animation 
Bruitage * * 
Prix B 

Rasputin 
Ancien mais amusant, ce jeu vous lait 
explorer des décors simples en 30 d 'ln spi· 
ration médiévale. A travers plusieurs mon· 
des, vous maniez l'épée comme le bouclier 
pour affronter des chevaHers en armure et 
capter les pouvoirs magiques de certaines 
pierres. Les combats manquent de préci· 
sion. (Cassette Ftrebird pour Arnslrcld CPC. 
Notice en français.) J .-P .D. 
Type action 
Intérêt ___ 10 
Graphisme _ * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix A 
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couPD1ŒIL 
Froet Byte 

Une créature qui ressemble à un ressort doit 
s'échapper des cavernes oil errent des 
monstres divers. Au passage Il faut égale· 
ment libére~ cinq prisonniers. Un jeu 
sympathique, mais qui manque d'orlgina· 
Uté. Comme la version sur ST, son prlncl· 

pal défaut repose sur une réalisation indi · 
gne des seize bits. (Disquette Mlcrovalue 
pour Amlgo) A.H.·L 
Type lates·formes 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Colossus Mah Jong 
La version PC de ce soft est Identique à 
celle resrée sur Commodore 64 dans Tilt 
n° 53. Proche du bridge dans sa concep· 
tion, Je jeu profite d'une variété de cartes 
ou figures appréciable. Sa prise en main 
sera. quant à elle. facilitée par la clarté de 

la notice et surtout le mode • tutor • dispo· 
nible sur la disquette. (Disquette CDS pour 
PC et compatibles.) 0 .H. 
Type réflexion/ jeu de cartes 
Intérêt 12 
Graphisme * * Animation _ _ _______ _ 
Bruitage ____ ______ _ 

Prix B 

Guns moke 
Petite partie de • tlr à gogo • sur fond de 
western . Un seul atout, un graphisme 
color<~ et varié, pour beaucoup de Mlauts, 
animation sautillante, scrolling saccadé et 
risque de • bug• annoncé dans la notice 
pour certaines épreuves! Décrit sur la 

Jaquette comme l'un des meilleurs hils de 
Capcom, rout le monde peut se tromper ... 
(K7 Capcom pour Amstrad CPC.) O.H 
Type action / tir 
Intérêt _ _ _ _ 6 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * * 
Prix___ B 

Moon Patrol 
Ce programme est une reprise d'un )eu de 
salles d'arcade assez ancien . Hélas, la réa· 
lisatlon est indigne de l'Atorl ST car elle est 
nettement inMrleure à celle de l'Atori 
800 XL. C'esi dommage de mairraller ainsi 
un ancêtre qui aurait pu connallre une nou· 
velle jeunesse er nous offrir de bonnes heu· 
res de jeu. (Disquette Data byte pour 
Atari STJ . A.H.·L 
Type arcade 
Intérêt 8 
Graphisme * * 
Animation * * * * Bruitage _______ __ _ 
Prix _ _______ _ _ _ _ _ 

Sldewlze 
Un •shoot them up • assez classique qui 
vous propose de combattre des ahens agres· 
sils dans quatre univers. L'action très répé­
titive et le manque de variété de vos enne­
mis lasse rapidement. Le seul véritable inté· 
rêt de ce programme c'est la p0ssibilité de 
puer à deux simultanément, ce qui rend ce 
jeu plus attrayant. (K7 Firebird pour C 64) 

A.H.·l 
Type - --- - - - shoot them up lnrérlt ___ _________ 8 

Grophisme * * * * 
Animation * * * * 
Brufloge _ _ * * * * 
Prix B 

The Arc hon Collection 
Deux grands classiques du ieu sur micro. 
Habile compromis entre la réflexion, la 
magie, la mythologie et le jeu d'action, 
Archon nous ava" déjà épouStoullé. le voici 
de nouveau accompagné de Archon JI qui 
dispose de monstres supplémentaires et de 
quatre niveaux de bataille (eau. feu, air et 
terre) . Magique ... (Disquette Electronic Arts 
pour C 64.) E.C. 
Type action/ réflexion 
lr11ér~t 14 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage ___ _ _ _ _ * * * * * 
Prix B 

Fruit Mac hine S lmulator 
Un programme qui vous permet de tenter 
votre chance avec les machines à sous. Les 
gains sont fonction des combinaisons enrre 
les différents fruits et symboles obtenus. Ce 
logiciel n'est pas mal fait, mais on a bien du 
mal à se laisser prendre à ce jeu qui perd 

l'essentiel de son charme sur micro· 
ordinateurs. (Cassette Code Masters pour 
Commodore 64.) A.H ·L 
Type Jeu de hasord 
Intérêt 7 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

The Hunt For Red October 
Ce simulateur de combat sous-marin ~ 
en place un tableau de bord précis et com· 
plet (cf. Tilt 52). Le maniement du submer· 
sible et la stratégie des attaques sont bien 
traitées. Malheureusement la pauvreté des 
vues extmieures (carte, radar, pénscope) nt 

parvient pas toujours à tenir le joueur en 
haleine. (1<7 Argus Press pour Amslnld 
CPC.) O.H. 
Type _ simulateur de combat sous-mann 
Intérêt _ _ 13 
Graphisme * * * 
Animation _ * * • 
Bruitage * * * 
Prix B 

1 Ball 2 
Prisonnière de son Inertie et des lois de la 
pesanteur. renvoyée par des rebonds incon· 
trOlables , votre boule ne tarde iamals 1 
exploser au contact d'objets malfalsants 
Votre capacité de riposte - l'envoi de pois­
sons - est faible, ce qui rend difficile 

l'exploration des nombreux tableaux du jeu. 
(Cassette Firebird pour Amstrad CPC 
Notice en anglais.) J.-P D 
Type octioo 
Intérêt _ _ _ 9 
Graphisme * * * 
Animation _ * * * 
Bruitage * * 
Prix A 
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Casino roule tte 
Si vous ne connaissez pas les plaisirs d'un 
casino. ce programme vous est destiné. En 
effet, toutes les subtilités de !il roulette y sont 
présentes. Le logiciel tient automatique 
ment Id comptabilité et la répartition des 
gains entre chaque 1oueur. Les graphismes 
sont simples mais e!licaces. le tout est agré­
menté de paroles digitalisées. (Disquette 
CDS Software pour ST.) E.C. 
Type 1eu de société 
lrJtéri!t__ _ __ 12 
Graphisme * * * * 
Animation _ _ * * * 
Bruitage * * * 
P1ix _ C 

We are the Champions 
Cette compilation est variée. Super Sprint, 
la course de voiture et Renegode. le com­
bat de rue, ont ùéjà été testés sur Spcctrum. 
Les trois autres <1daptations sont excellen­
tes· Borbari(lll, à l'animation superbe. Inter­
national Korote + . version améliorée de ce 
grand classique et Rompo9e qui laisse libre 
cours à vos instincts destructeurs. (K7 
Ocean, pour Spectrum .) J .H. 
Type _ _ ___ compilation-action 
Intérêt .14 

Grnphisme * * * * 
Animation-- ----- * * * * * 
Bruitage _ * * * * 
Prix _ B 

Konaml Coin-Op Hils 
Cette compilation de cinq fifres (Green 
Reret, Mikie. Vie Ar-Kung·Fu, Hyper 
Sports et Ping-Pong) n'est en fait qu'un 
sous-ensemble d'une autre compilation 
{Konami Arcade Collection) testée dans les 
Tubes d1: ce numéro. Vu la faible différence 
cl" pnx. son achaine se justifie pas. à moins 
que vous ne disposiez c.l<!ji\ des autres titres. 
(K7 Imagine. pour Spectrum .) J.H. 
Type ___ _ _ compilotion-actior> 
Intérêt_ _ ___ 12 
Groplusme__ * * * * 
Animation _ _ * * * 
Bruitage * * * 
Prix _ _ _ __ B 
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COUP[.'1ŒIL 
Phantom Club 

Votre mission : annihiler Zarg dont l'esprit 
commande à une bande de inutants. Le 
monde exploré est très vaste (550 salles) 
mais lrop linéaire. Les graphismes 30 sont 
fins e1 l'animation fluide mais les couleurs 
sont mal choisies Les bruitages restenl très 

simples en dehors d'une bonne musique de 
présentation sur plusieurs voix . (K7 Ocean 
pour Spectrum .) J .H. 
Type _ _ aventure-action 
Intérêt ____ 13 

Graphisme _ * * * * 
Animation ___ * * * * 
Bruitage _ * * * 
Prix B 

Street Sports Basketball 
Cette simulation de ~sketball se déroule sur 
divers terrains au choix (voir Tilt n ° 53). Les 
deux équipes sont recrutées parmi les habi 
tués du coin. qui se révèlent avoir tous une 
forte personnalité. Les graphismes sont 
excellents (d<,uble haute résolution) et les 

bruitages corrects. L'animation est fluide 
mais un peu lente . (Disquette Epyx . pour 
Aw~~ J.H. 
Type _ __ basketball 
lr1t1!Têt_ __15 
Graphisme _ _ _ _ _ _ * * * * * 
Animation 1't * * * 
Bruitage___ * * * 
Prix _ _ ___ D 

Apocalypse 
1995 : sous vos ordres . les USA e t les for­
ces de l'OTAN attaquent l'URSS à coup 
d'armes chimiques. bactériologiques et 
nuclé;.ires. Pour contrer la riposte. vous dis­
posez du bouclier spatial américain. au 
fonctionnement capricieux On ne se plain 

dra pas trop du manque de réalisme qui 
caractérise ce wargame. (Disquette Ere 
Informatique pour Amstrad CPC.)J. P.D. 
Type__ wargame 
Intérêt 10 
Graphisme _ * * * 
An1molio11 ___ * * 
Bruitage_ * * 
Prix C 

Nebulus 
Dans la lignée d es jeux de plates formes. 
ce jeu est un chef·d·œuvre du genre . D'une 
qualité remarquable, tou t il la lois fin,' varié 
et hun1arislique. La version CPC n'a rien 
à envier à la version C 64 (voir Tilt n ° 51. 
p. 40) en ce qui concerne ranimation (rota­
tions lisses de la 1our) ou les graphismes 
Un ieu original et beau. (K7 Hewson pour 
Ams1rad CPC.) J.H. 
Type_ ___ action 
Intérêt _ ___ 13 
Gruph1sme_ *te*** 
Animotion - ---­
Bruitage 
Prix-------------

Gauntlet Il 
Vous inciirnez l'un des quatre héros (guer­
rier. Walkyrie, magicien ou elfe) et péné­
lrei louJO\IYS plus profondément dans ce 
ùonjon Mux monstres innombrables (voir 11/t 
n° 54) Les décors sont succincts mais les 
graphismes e1 l'animation des personnages 
agréables Une bonne musique présente le 
jeu et le> bruitages sont corr"crs. Un bon 
jeu. (K7 Atari, pour Spectrum .) J .H. 
Type _ ___ aventure-action 
Intérêt _ __ 13 
Graphi>me___ * * * * 
Anîmoi1on * * * * 
Bruitage __ 
Prix 

Gee Bee Air Rally 
Vous pilo tei un vieux coucou sur un par­
cours balisé au sol (voir Tilt n° 52). Cette 
adaptatio11 es1 rrès correcte , Les décors ne 
sont pas très variés mais les graphismes sont 
fins et l'animation particulièrement fluide et 
rapide Une petite musique présente le jeu 
mais les bruitages de moteur ne sont 
pas convainc:;mts . (K 7 Activlsion pour 
Spectrum .) J .H. 
T~•pe_ course d 'ouior1s 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation _ * * * * * 
Bruitage:__ * * * 
Prix B 

Gunsmoke 
Shérif sans peur, vous débarrassez la ville 
et ses environs <.le ses bandits . Ceux·cl 
débouchent de tou tes parts et seules préci 
sion et rapidité vous permettront de surn­
vre. Le; graphismes des décors et des per 
sonnages sont moyens, l'a nimation que~ 

conque et les bruitages guère convaincanis 
A réserver aux fous de la gachelte. (K 1 Go, 
pour Spectrum .) J H. 
Type__ action 
Intérêt 10 
G10phisme te * t 
Animation__ * '* * 
Bruitage __ * * * 
Prix__ B 

Four Smash 
Cette compilation de quatre titres d'action 
simple ou mêl~e d'aventure es\ bien choi· 
sie. Les Jeux sont de quAlité: lynaps . u.~ 
excellem combat spatial : Exolon. un jeu 
<l'aventure-action aux graphismes super· 
bes; Ronarama. le grand classique. et enfin 

Uridium + . une version améliorée de ce fil 
spatial. Quatre bo11s jeux pour un pnx 
ajusté . (K7 Hewson, pour Spectrum.)J.H 
Type ___ __ compilation·O<:liCll 
Intérêt ___ l4 
Graphisme _ * * * t 
Animation _ _ * * H 
Bruitage _ _ * H 
Prix 8 

Gauntlet 
L'adaptation GS de ce succès est, malhe'J· 
reusement. plus que décevante En effe, 
Mindscape a repris la version Il e lc au lei 
de récrire le programme totalement poort 
GS. Résultat. bien qu'en super haute réso­
lution, les sprites sont minuscules. les SOOI 

inexistants. Tou1efois cette version, mlil 
mal réalisée , reste amusante (Oisqu!ll! 
Minc.lscape pour Apple Il GS .) F.r 
Type__ '°''~ 
l11téTêt ___!. 
Graphisme tt 

Animation ---• • 
Bruitage _ 1 
Prix ~ 
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BANZAI 
Cartouches en rafal dans l'empire des co 

Ce nouvel épisode la série est aussi pas· 
sionnant que le pre ent. Dans Ztllion 
l'action était constamme entrecoupée par 
la recherche des codes d' a ès, ce qui fai · 
sait l'originalité de cet e lient pro­
gramme En revanche, il n'y a au temps 
mort dans cette nouvelle version. L cent 
est mis sur une achon époustouflante i 
vous emporte dès les premiers instants d 
jeu 
Chevauchant une moto et armé du fameux 
pistolet à laser Zillion, vous foncez à toute 
allure dans les couloirs de la base ennemie. 
Vous abattez les soldats qui tentent de vous 
barrer le chemin et vous faites sauter votre 
moto pour détruire des robots volants Tout 
cela va très vile et vos réflexes sont mis à 
rude épreuve. Mais il ne faut pas pour 
autant oublier de ramasser au passage des 
blocs qui vous procurent des équipements. 
très utiles par la suite. L'un d'entre eux 
transforme votre véhicule en une sorte de 
réacteur qui vous permet de voler. Il est 
souhaitable d'effectuer cette transforma· 
lion le plus vite possible car elle facilite 
beaucoup votre progression. 
Dans le second niveau vous continuez. à 
pied cette fois, l'exploration du complexe 
ennemi en prenant garde aux nombreux 
gardiens qui vous guettent dans chaque 
salle Cette seconde partie est un excellent 
jeu de plates-formes dans lequel vous sau· 
tez au-dessus du vide. vous empruntez des 
ascenseurs et essayez de découvrir des 
salles secrètes. Les graphismes, fins et 
colorés, sont particulièrement réussis et 
bénéficient d'une animation aussi fluide que 
rapide. La grande qualité de la réalisation 
de ce programme contribue pour beaucoup 
à sa réussite. Zillion Il est l'un des meilleurs 
jeux d'action sur console. Un must. (Cartou· 
che Sega pour console Sega.) AH -L 
Type ___________ oct/on 
lntérft 17 
Grophisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

ALESTA 
Les consoles ne sont pas très riches en 
shoot them up, aussi les amateurs du genre 
se réjouiront-ils de !'arrivée de ce pro­
gramme. Le scénario, des plus classiques, 
vous fait affronter des escadrilles de vals· 
seaux ennemis au-dessus d'une planète qui 
défile en un scrolhng vertical. Dans le pre· 
mier niveau on en vient assez facilement 
à bout. mais par la suite les choses se corn· 
pliquent. Heureusement vous pilotez un 
vaisseau évolutif et il vous est possible 
d'augmenter considérablement votre arme· 
ment grâce à des pastilles que vous ramas· 
sez au passage. 
Le point tort de ce programme réside dans 
l'efficacité et la variété de ces équipements 
supplémentaires. De plus. certains d'entre 
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eux sont particuli ment spectaculaires, 
comme par exêtnple lui qui a pour effet 
de tirer des boules d 'én ie en tous sens 
pour détuire vos adversalr Les graphis· 
mes sont agréables. avec des cors réus-
sis, surtout dans les niveaux sueé rs. Les 
sprites sont assez banals mai~ ïs éfi· 
cient d 'une animation de qualité. Un 
nête shoot themp up. (Cartouche Sega120u 

onsole Sega) A.H.-l. 

1"',...---------shoot themp up 
'~"lk----'"-----=,...---~12 

"~--------------------.._,- * * * * 
-~-------- * * * * * 
--~------· * * * * 

---------.-..,.,...~---c 

tures de toutes sortes. Il faut traverser cha· 
cun des huit mondes qui composent cet uni· 
vers en détruisant les reptiles géants qui en 
défendent l'accès 
L'action est vue en 30 et votre personnage 
court en détruisant tout sur son passage et 
en ramassant certains objets qui lui don· 
nent des pouvoirs nouveaux. des bonus ou 
des vies supplémentaires. 
Ce jeu peut être joué normalement, ou bien 
en utilisant des lunettes 30, fournies avec 
la cartouche. L'effet de relief ainsi obtenu 
n'est guère convaincant et on s'aperçoit 
vite que l'on s'abîme les yeux pour un mai· 
gre résultat. Les graphismes ne sont pas 
plus réussis et ont bien du mal à se passion-

ner pour une acti t très répétitive 
Un programme assez m n dont on se 
lasse rapidement Cett& ca che, ainsi 
que celle de WmterGames. •i en s Etats 
Unis et nous ignorons encore s elle ront 
commercialisées en France. (èS(tO e 
Acclaim pour console Nmtendo.) A .• 

- -----:-.----- * * * * 
""'-~----....-.----- * * * * * ....... _________ .-...:.. * * * * 

_ __________ ne 

Voici f'adaptatibn s 
Garnes, l'un des pus gr s succès d'Epyx 
Après la superbe cé'l't m · d'ouverture 
nous retrouvons les épi:eu des Jeux 
Olympiques d'hiver qui ont déJ ait tant 
d 'heureux sur micro. la qualité des h1s· 
mes et de l'ammat1on. au ser ice · n 
grand intérêt de Jeu, font de ce prograi::rim 
une véritable réussite En revanche. on l)e 

rouve 1c1 que quatre épreuves sur les 
se u'otfra1ent les versions micro : te hot 
dog (s crobatlque), le patinage artistique. 
le patina de vitesse et le bobsleigh. Cette. 
dernière ép ve. qui se déroule à un train 
d'enfer, est pa ulièrement excitante La 
célèbre qualité est au rendez·voûs 
avec des commande récises qui offrent 
un grand confort d'utili ion. Le 1eu, très 
bien conçu, fait plus appe la synchroni· 
sation des mouvements qu'à force bru· 
tale. Une belle simulation sporti qui n'a 
rien perdu de son efficacité. (Car che 
Epyx pour console Nintendo.) A 

Tv~-------~ lntérl!t _______ ___ _ 

Graphisme-...,,,...-..,...--- --,..,. * * * * * 
Antmation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix-------- ---- n c. 

SPACE HARRIER 30 
Après le triomphe du 1eu d arcade et celui 
de l'excellente adaptation sur cette console 
voici maintenant la version en 30. Celle·c1 
doit être utilisée avec les lunettes Sega. Les 
décors et les ennemis sont différents de la 
version précédente, mais le principe du jeu 
reste le même. 
L'action est toujours aussi prenante et l'effet 
de relief apporte beaucoup à ce superbe jeu 
d'action. L'effet de profondeur du décor 
très impressionnant, atteint un niveau de 
qualité sans équivalent à ce jour L'anima· 
lion n'a rien perdu de sa fluidité. même s1 
on peut regretter que les spntes ne soient 
pas bien découpés. Mais cela n'est qu'un 
détail en regard de la qualité de 1 ensem· 
ble. Il faut bien admettre que les lunettes 
3D Sega sont le meilleur système de ce 
type sur le marché, à défaut de celles pour 
ST qui sont annoncées depuis longtemps et 
n'arrivent jamais. Bien sûr elles fatiguent 
les yeux au bout d'un certain temps d'utili· 
sation. mais le résultat obtenu en vaut la 



World Runner 3Q 

peine. Un excellent 1eu d'arcade en relief. 
(Cartouche Sega pour console Sega.) A.H ·L 
Type _ _ _ _ _____ _ _ arcade 

/nrérêt 15 

GrophiSme * * * * * 
Animation * * * * 
Br1J1toge * * * * * 
Pm:__ c 

Tl GER-HELI 
Ce 1eu d'action qui ressemble à s'y mépren­
dre à Chopper X sur ST (voir Tilt n° 53, page 
28) vous place aux commandes d'un héli· 
coptère survolant une contrée hostile. L ·ap­
pareil bénéficie d'une relative liberté de 
mouvement et peut se balader sur tout 
l'écran au-dessus d'un paysage se dévoi­
lant en un scrolling vertical, mais il ne peut 
se retourner pour faire face aux tirs qui le 
prennent à rebours, ni rebrousser chemin 
en inversant le sens du scrolling Sa lenteur 
le met à la merci des chars qui sillonnent 
villes et campagnes ou des navires de 
guerre qui croisent au large des côtes, 

mais son système d'armemen , apable de 
tirer des salves de quatre roque et de 
larguer des bombes de 1orte puissa , lui 
permet de résister efficacement Les 
sages sont mis en valeur par un graphism 
coloré qui soigne le détail jusqu'à ouvrir des 
plaies béantes dans les toits des maisons 
et dans l'asphalte des routes pilonnées par 
vos obus. L'avance de l'hélicoptère, accom· 
pagnée d'une musique répétitive. est moins 
laborieuse que dans Chopper X. (Cartouche 
Acclalm pour console Nintendo.) J.·P D 

Type acbon 
lntérlt 12 
Graphisme * * * * 
Ammation *** 
Bruitage * * * 
~X n~ 

SUPER WONDERBOY 
Wonderboy est de retour dans de nouvel· 
les aventures et cette fois il devra combat· 
tre des créatures démoniaques pour llbé· 
rer le pays de Monsterland. Avant d'entre· 
prendre son périple. il entre dans un bâti· 
ment pour se procurer une épée et une 
potion magique Au cours de cette aventure 
il affronte des sorciers et bien d'autres 
ennemis qui tentent de lui barrer le chemin. 
Quand vous abattez certairis d'entre eux, 
des pièces de monnaie apparaissent, 

S11per Wonderboy 

ramassez-les rapidement, avant qu'elles ne 
disparaissent. Avec l'argent ainsi obtenu, 
procurez-vous des équipements supplé· 
mentaires dans les boutiques qui jalonnent 
votre route. Bien sûr, les équipements les 
plus efficaces sont les plus coûteux et vous 
devrez sortir vainqueur de bien des com­
bats avant de pouvoir en faire l'acquisition. 
Super Wonderboy présente des graphismes 
agréables même s'ils n'atteignent pas le 
niveau de qualité de ceux qui ont fait le suc· 
cès de son prédécesseur. Comme c'est 
l'usage pour les jeux Sega. celui-ci s·ac· 
compagne d'une bande sonore en1raînante 
Un bon programme d'action, simple et effi· 
cace. dans la tradition des jeux sur console 
et on se laisse prendre par l'action. (Car· 
touche Saga pour console Sega.) A.H.·L. 

Tvpè action 
lnlérlt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 

, Bruitage * * * * * 
Prix C 
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DOSSIER 

ortivement vôtre 
Roger Plus, Dany Sauvage et Lord Brett Sombre-Mamelle formaient l'équipe de sport 

la plus désunie du bloc Ouest de la 52e Rue. Jamais ils n'avaient été capables 
de se mettre d'accord sur la stratégie la plus élémentaire, sur la plus simple tactique. 

Et pourtant. .. Etait-ce leur inaptitude chronique à bien jouer, leur talent inné 
à déconcerter l'adversaire par les actions les plus inattendues, mais ils gagnaient. 

Toujours. La dépression terrassait l'autre camp. Bref, c'était l'anarchie!. .. 

Sur le terrain vague, au fond de l'impasse, ça avait pourtant 
dl!buté comme une partie normale. Sombre Mamelle avait 

commencé par égarer Je ballon Plus l'avait retrouvé et 
~auvage avait marqué cinq buts dans son propre camp. 

Puis ils avaient creusé et, sous les pavés, 
lis avaient trouvé la plage ... 
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mb ance qu·11 rnet en place Une partie 
p e ne de bonne humeur qui n en oublie pa 
pour autan1 les règles sacrées du baskel 
L ordinateur ne la 1sso aucune place à la ln 
c e Le 1eu possède sur Ioules les macr1 
nes (CPC C 64 et Apple) une an1mat1on el 
u contexte graphique convaincants Seul 
les oru1tages de ra version PC sont en fa1I 
s •à caution . (K7 Epyx pour C 64).0 H 

Stretl Sport Btukt't·ball 6tlr C 64 

Str.iel :>purt Base-ball dE1ux1ème volet 
DOUr les •sports de rl1es • du mercredi 
ap ès m1d1 ce ma1ch de base-ball conserve 
ambiance de son confrère à paniers 

Ménie sélec110n d'équipes, mèmes person 
riages Le base-ball sport malheureuse 
~.ent bien peu connu en France a le mérite 
de proposer un 1eu scindé en diverses pha 
ses d action Lancer de la balle. frappe du 
batteur el course de base en base Street 
Sport Base-ball profile de celte mise en 
p.ace pour offrir au joueur plusieurs v1s1ons 
cl1stincles Clu terrain l espace Cle jeu est 
très vasle ce qui va grandemenl fac1111er 
e maniement des 1oueurs et l'appréc1at1on 
des manœuvres. passes lancers etc le 
premier écran de 1eu est d1v1sé en deux 
fenetres v .. ion 3D du lanceur et du balleur 
à gauche vue aérienne de ces mèmes 
joueurs à drone la gestion du lir est très 
convaincante. l'animation des sprlles sui· 
hsammert précise pour que les néophytes 
prel'nent rapidement le ieu en main Une 
fois frappée par le balteur •a balle survole 

Street Sport Bose-bol/ sur C 64 

un terrain encombré de pneus, boîtes de 
conserve et buissons Le joueur le plus 
proche va se mettre à courir el évrter les 
obstacles pour enfin passer la balle à l'un 
de ses coéqu1p1ers. Une action bien sûr 
classique (les règles essentrelles du Jeu 
sonl respectées) mais qur profite de 
l'ambiance sympathique et orrgmale de son 
paysage. Street Sport Base·ball séduira cer­
tainement les amateurs de base-ball Les 
novices de celle fameuse d1sc1phne profi­
teront par ailleurs, de la très facile pnse en 
main du programme ainsi que de sa bonne 
humeur (K7 Epyx pour C 64) 0 H 

Street Surfer : ce logiciel met en scène un 
skater téméraire qui investit la rue, avec 
son cortège de dangers Votre skater réa-

g11 très rapidement aux 1n1onct1ons du 1oys 
trck. Très utile pour le slalom endiablé entre 
voitures auquel vous vous livrez En prenant 
progressivement de la vitesse. 11 devient de 
plus en plus difficile de suivre la tra1ec1011e 
de la chaussée, d'autant plus que de mu1u 
pies obstacles gênent votre progression 
(taches d'huile, poules inconscientes) 
D'autre part. votre vivacité décroit régulié 

Street Surfa ..-ur C 64 

rament Heureusement. cerlams automob1· 
listes b1enve1l lants vous tendent des boutell 
les de Coca afin Cle vous rafraîchir (vous for­
çant tou tefois à de spectaculaires acroba­
ties pour les récupérer) les graphismes de 
ce log1c1el sont médiocres, mais disposent 
d'une animation spectaculairement rapide 
et efficace (rmpress1onnante sensation Cle 
vitesse) l'accompagnement musical outre 
sa qualité, est en parfaite harmonie avec 
l'action quand vous prenez de fa vrtesse 
le rythme de la musrque accélère aussi Un 
programme gai et très agreable à jouer (K7 
Entertamment U.S A pour C 64) E.C. 

Metrocross : vous prenez les sinueux cou 
loirs du métro pour un crrcu1t de skate lors 
d'une futuriste course contre la montre 
Vous débutez à pied et Il vous faut, pour 
chaque parcours. parvenir à la salvatrice 
ligne d'arrivée avanl la falale échéance de 
temps (gare donc au chrono) Pour cela 
vous parcourez une piste carrelée dont cer· 
laines des couleurs onl l'inconvénient de 
vous ralentrr, évitez-les (seulement quand • 
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Hrt.r0<rou •ur ST 

seu e VIe Touiours un h1t (Disquette Namco 
pour Ararl ST ) E C 

720 ° sur votre planche, vous circulez 
dans les rues de Skale Cil y el vous pouvez 
pénôtrer dans 1 un des qua Ire parkings pour 
y part ciper è une compét1t1on Vous y fa1 
tes de ligures acrobatiques. des sauts. un 

a om ou bien une course sur des plates 
formes Lorsque vous vous qualifiez dans 

ne de ce épreuves vous gagnez un prix 
e• avec erg :it ainsi obtenu. vous ache 
tez de équ pements plus performants 
dans un des 
magasns 
delav e 
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DOSSIER 
Le graphismes sont agréab'es mais es 
cou eurs un peu ternes L an1mat on est 
rapide et précise et la planche réag 1 lrès 
vile au mo ndre mouvement du 1oyst1ck Ce 
modo de contrôle Ires sensible pose quel· 
ques problèmes lors des premières parues 
mais dev1en1 un avantage lorsque vous le 
ma11r1so1 1 Sans atteindre la quasi· 
,ierfecllon de Skate or Ote. 720 ° est un 1eu 
lrès prennnl quis apparente plus à un jeu 
d arc'1de qu'il une i;1mulat1on sportive (Ois 
quette US Gold po1 c 64 A H L 

720 • ..,,. Spectrv.m 

Skate or Die : hdèle à sa réputation de qua 
1 té E ectromc Arts nous hvre 1C1 la me lleure 

et a plus complète s1mulat1on de Ska 
board Cinq épreuves vous sont proposées 
1 gures 1 bres saut en hauteur coc 
contre la montre oute et 1am. une co 
qui vous oppose à un aulre skater el d 
aquelle tous es coups sont pcrm s et 
môme recommandes 1 Toules ces dise p 
nes sont 1ouables en mode • entramemonl • 
ou • compéht1on • et vous permellent 
d'affronter un autre 1oueur ou l'ord1na1eu1 
Skate or Oie bénéf1c1e d'une réaltsahon irré­
prochable tant pour les graphismes que 
pour l'animation. qui exp Olle à fond toute 
les poss b1lttés de la machine Les comman­
des sonl un modè e de souplesse el de pré­
c s on de plus dans certaines épreuves 
vous avez le ch01x entre deux mode d 
contrôle d11ferents Toutes los d sep nes 
sont attrayantes mais les points forts de ce 
prograr"'\me sont la course et la 1am Cette 

Skate or Die •ur C H 

dernière est aussi drô e quP passionnante 
et si vous 1ouez contre un ami c est le fou 
rire garan11 vous pouvez Pilr exemple u1 
donner un coup de pied pour le faire lom 
ber contre une poubelle Le morceau de 
bravoure se situe lorsqu"un joueur re par 
vient pas à év1ler un grillage q " lut barre 
Io chemin, Il passe à travers pour enst: te 
tomber en morceaux dans la 1rad1llOfl des 
dessins animés de Tex Avery Un chef 
d œuvre Indispensable (Disquette E ectre> 

n c Arts pour C 64) A H L 



-.. -._Frime, draguii et clairons · 
Las de la moiteur new-yorkaise e t très fier de ses précédents 
exploits, le trio infernal avait décidé de s'essayer à d 'autres 

disciplines sous le soleil de Californie e t le regard langoureux des 
belles autochtones Alors que Roger Plus frimait sur roulettes, 

Sauvage buvait la tasse et Sombre-Mamelle s'adonnait à son vice 
dans les bars glauques, l'appel du clairon résonnait dans le lointain ... 

Garnes cocotiers banan ers 
t b 1 n ambiance est à la 

dét Ma attention compét Iton reste 
prése e dans 1 esprit de tous 1 Cal1forn a 
Game encourage e .. touroos par un me11u 
de 1eu trè complet Tout comme la série 
des Summer, Wtnter et Wor/d Garnes ce 
programme propose six épreuves dist1nc 
tes auxquelles chacun s'entraine tour à 
tour La pluparl des sports présentés sont 
à a 101s or1g1nc1ux et spectaculaires On ne 
•etrouv ci aucune ac11on d équ pe mals 
pt tôt x •one rran show• tout aussi 

CoU/Of'nfo Gom•• •ur CPC 

uo ,. quo tochn que P;, m es nom­
breuses v s1ons de ce son, e programme 
conç..1 pour C 64 remporte la pa me de a 
m_ eu o réalrsallon sur 8 Olts 
Première dise pl ne, le skate Q<J prol1te 1c1 
de deux épreuves figures acrobatiques e• 
course d obstacles Successivement lancé 
sur 1.1n tremplin ou sur une piste encombrée 
de sab e ca1llo1.1x, etc le 1oueur profite 
dune animation très réaliste. L'epreuve de 

course est à mon av1S la plus caotrvante 
L emploi du 1oyst1ck tradu 1 bien te mouve 
ment dos jambes qui doit rester souple et 
régu 1er tout au long du parcours 
Deuxième épreuve de qualité. le surf Le 
représentai on des vagues est peut être 
moins réaliste 1c1 que sur les versions PC 
ou CPC Mais qu'importe. les requins sont 
de la partie et fa réal isation des figures 
nécessite autant de souplesse que de con· 
centration Vient ensuite l'épreuve de vélo 
cross très semblable à celle de skate mais 
moins passionnante 
Nos sportifs finiront enfin la saison par e 
lancer du d SQUe ou le dr bble acrobattquo 
Cal1forms Games met en. placefjne 
ambiance très conva ncante C'est 
là son me lieur atout 1 Rien de te 
pour organiser un tournoi 
inter-plages une compétat1oi 
qui dressera pour vous les 
tableaux récap1tulat1fs de \ 
toute la saison La version\ 
PC est très bien 
réalisée, notam· 
ment en ce qui 
concerne la sou 

Callfomla Gamu •ur C 64 

plesse de son animation. Quant à la version 
CPC. te déroulement de son jeu reste à 
mon goùt, un peht peu trop lent Lo pro· 
gramme pour ST est de très bonne facture 
(K7 Epyx pour C 64) 0 H 

Los Dieux de la Mer : le ski nautique est 
l'un dos rares domaines qui n aient oas été 
ou•ragcusement exploites par les concep­
teurs de jeux. ce tog1c1el ne marche donc 
pas sur des sentaers battus L adresse de 

Patrice Martin. le ieune surdoué du ski 
nautique françatS est l Idéal q e 

\ 

vous propose d'attendre ce 

) 

programme Plu­
sieurs optaons sont 

/ proposées au char· 

·.;;.;..~~::il!Z:ii / gement on peut 
)J y iouer seul ou à 

trois alternatrve· 
ment, on dispose 

~-~ aussi de la pos· 
s1b1hté de • 

n 
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Shullloboard. cl tonte mais concentrai on 
Je ci.r 1ng e t un sport peu connu on Fr nco 
Le but de d parue ancer e p s on 
poss ble des palets sur une table (corn 
pos6e do zones de d fterents bo ) ans 
poi. tant d pa er 1 espace de eu Ce cé 
nar o s mp 1 te u prern er abord pa on 
nera b1on vile les adeptes de compél11ion 
sportives d intérieur En effet, chaquf 
Joueur pout à chaque lancer modifier h 

!>huff/rb(){frd >ur ST 



:itus très ben gerees sont disponibles dans 
ce orogramme Au côté de 1()1 Frame le 
bOwtmg de celle comp1lal1on spéciale 
sports d rnténeur • propose un ieu réaliste 

et .ud q e Graphismes colorés, animation 
prec1se et bruitages convaincants sur la 
ve son ST le 1eu souffre sur PC d'un 
contexte graoh1que et sonore bien moins 
sêdu sa nt Le jeu de lléchettes est, quant 
a u Ires bren pensé on règle tout d'abord 
a~g P et la puissance du tir pour ensuite 

su re e mouvement de la flèche vers 
e mur Le hockey sur table est de 
meme convaincant notamment en ce qui 
concerne l'animation de la balle el la ges-
on très soupe de son Inertie Mais c'est 
e ping-pong qui séduira le plus nos spor­
•s Pas de 1oueurs ( ! ). tout JUSle des raquet-

tes qui s agitent à vrlesse •grand V• peur 
assurer une bonne v1s1bll1té de l'ensemble 
du ierra1n le 1eu est très souple, précis en 
ce ou concerne le point d'impact de ta balle 
ou 1 effet des différentes frappes 
Cene comp1 atron fait à coup sûr partie 
oe entrainement des champions mulh· 
épreuves de fa micro d'au1ourd'hu1 Un bon 
momem de détente avant de s'attaquer à 
ooe ques d1sciolrnes plus épuisantes 1 
D squette M1ndscape pour PC) 0 H 

10 111 Frame . ce programme est indiscuta­
blement la meilleure s1mulal1on de bowltng 

lrtdOOI' Svon. •ur PC 

sur micro Nous a devons aux program· 
TPurs d'Acces Software qui nous avaient 
oé1à offert Leader Board ce oui n'est pas 
.Jl'e mince référence Du reste, le mode de 
contrôle est proche de celui utilisé dans leur 
précédent programme on déplace le 
v1Seur avec un bouton de la souris et on 
oose la force du lancer avec te second. 
Ce a ottre un grand confort d

0

ultlisat1on et 
donne la possibilité d'être très précis. Le 
seul défaut de ce superbe programme est. 
q11 après une longue u1tlisat1on, on finit par 
trouver ses mnrques et à réaliser trop aisé­
ment des séries de slnkes, ce Qui gâche un 
peu le pla1srr 
Quant à la réahsat1on, elle est rrréprocha­
ote des graphismes clairs et colorés a1nsr 
qu'une animation très convaincante appor 
tent beaucoup à ce programme. Mais te 
point fort est la bande sonore. l'une des 
me1I eures sur sr! Sobre mais efficace 
grâce à des brunages d1g1talisés d'un réa· 
hsme impressionnant. Toutes ces qualités 

font de ce 1og1c1el un petit chef-d'œuvre qui 
ne se démodera pas de s1 tôt (Disquette 
Access Software pour Alan ST) A.H -l. 

Water Polo: 11 fait chaud sous te soleil cali­
fornien Jetez-vous t;tonc à l'eau pour vous 
rafraichir un peu Ce programme est la 

JO tA Frame .sur ST 

mais Il offre de nombreuses poss1b1lilés 
vous pouvez lancer la balle dans toutes les 
directions tout en dosant la puissance de 
votre tir 
Vous dirigez le ioueur qui est le plus près 
de la balle el lorsque vous le maîtrisez bien. 
Il est possible de monter des combinaisons 
d'attaque très efficaces Mais s1 vous iouez 
contre l'ordinateur il vous faudra bien des 
efforts pour triompher. surtout dans es 
niveaux supérieurs 
Les graphismes, agréables et clairs, per­
mettent une bonne v1sualtsation de laction 
Ce programme vous offre également la pos· 
s1b1l1té de repasser l'actton lorsqu'un but a 
été marqué. ce qui vous permet d'amélio­
rer votre technique et de corriger vos 
défauts C'est un logiciel original qui a tout 
à fait sa place dans la ludothèque des ama 
teurs de sport (K7 Gremltn pour C 64) 

AH ·L 

Combat School: engagez-vous, disaient· 
ils. Mais dans 1 armée américaine on ne 
rigole pas et sept redoutables épreuves 
vous attendent dans cette école de combat 
parcours du combattant, tir au fusil m1trail· 
leur et à la m1tra1llette, bras de fer. traver­
sée d'un champ de mine et descente de 
rapides en canoé Tou t cela demande beau­
coup d'efforts. d'autant plus que ces épreu­
ves doivent être faites dans "ordre et s1 • 

Water Polo a:ur C 64 
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vous échouez, 1l 1aut tout reprendre aepu1s 
le débu: Seuls, les vr.i1s ,portils du joys 
l ck en v1enClront à bout Alors ils prendront 
our revanche en combattant l tnstructeur 
E cas de succès vous Obtenez enfin la ré 
compe e StJprême le grade de captta ne 
Co me un grand bonheur ne vient 1amms 
seu vous aurez également la chance 

Co...i..t &hool our ""'"'°" CPC 
d être désigné comme volontaire pour une 
m ssron {presque suicide) Il s'agit de llbé· 
re un otage prisonn er des terroristes dans 
ne ambassade am{mca ne et vous ut1I se 
ez alo s 1ou1 ce quo vous aurez appns pen­

dant votre entrainement 
Cette excel ente adaptation a un Jeu 
d arcade est passionnante El e bénéf1c e 
de oons graphismes bien que leur qualité 
sot méga e suivant les 
épreuves a1ns1 que dune " 

an mat on très satll 

DOSSIER 
fa1sante Le thème musical et les effets 
sonores sont également réussis C'est u-ie 
s1mu at1on sportive originale et variée q 
n offre pas un mince challenge (D1squette 
Occan pour Amstra A H L 

~-- - · ---Lè-- t,,mps des "pros ,, · · 
De périls en catastrophes. ils s'en étaient sortis et l'armée avait 
réussi à en faire des hommes ... Pour le plus grand malheur de 

leurs adversaires qui pensaient être débarrassés à bon compte des 
plus célèbres gêneurs des terrains de sport. Mais non, ils étaient 

de retour et les marteaux recommencèrent à tomber du ciel. 
les ballons à disparaître, les arbitres à s'arracher les cheveux .. 

Great Volley ball : 1 est d Uic1 e de corn· 
prenare a raison pour laquelle le vol ey·ball 
est te sport mal aimé de la micro En effet 
11 n'a que très rarement fait l'objet d 1Jn pro· 
gramme, et les quelques tentatives qui ont 
été laites n'ont pas donné de résultats 
concluants Pourtant 11 est tout à rait poss1· 
bh:i de réussir une simulation de vol ey et 
Sega en lait 1c1 la démonstration 
Great Volley Ball est un bon programme QUI 
permet de JOUOI des parties passionnantes. 
Bien sûr, a prise en main est déconcertante 
au premier abord mais, après une lecture 
attentive de la no11ce et un entrainement 
sérieux, les choses s'arrangent On prena 
a ors bien du plaisir à construire on bon Jeu 
d équipe et à réa 1ser des combu'la sons 
soph1s!IQUéeS 
Le graphisme est clair et agréable et s'ac 
compagne d une bande sonore, comme 
c'est généralement le cas sur cette 
machine L'animation n'est pas la meilleure 
que nous ayons vue sur la console Sega 
mais cela ne retire rien à l'intérêt do 1eu de 
ce programme Un logiciel intéressant pour 
peu que l'on lasse 1 effort de le maîtriser 
(Cartouche Soga pour console Sega) A H -l 

Volley-ball . la console Nintendo. dispose. 
elle aussi, d'une simulation de volley·ball 
Pius simple d'accès que la version Sega. 
elle permet néanmo ns des coups assez 
variés smashs, amortis contres et pas­
ses L' actlOl'I est rapide et on se laisse pren­
dre au 1eu Cette lac11té de prise en main 
a pour princ pal avantage de vous permet-

tre de 1ouer avec un ami qui ne conna , ..,..s 
le programme et de la1reune partie avec des 
chances égales, plutôt qu une démons1ra 
lion décourageante pour votre aoversa1re 
En revanche, les graphismes, très Japonais, 
ne sont guère impressionnants et datent un 
peu La bande sonore ne présente pas non 
plus un grand intérêt Un programme re a 
llvement ancien, ma s qui ne manque pas 
pour autant d intérêt Les matches sont très 
vivants et assez réalistes On peut y JOuer 
longtemps sans se lasser et 11 est tou1ours 
possible de taire des progrès Une bonne 
s1mul11tion sportive qui n'a pas d'égal sur 
micro (Cartouche N1ntendo pour console 
Nintendo) AH ·L 

Basket Master· c est une bonne s1mu a 
t1on sport ve que nous offre Imagine et q 1 
mot en scène deux 1oueurs s'affrontant su 



Voll~boll au r con.t-ole Nlntendo 

,,n te; rain vu de côté Le jeu est réaliste et 
e point fort de ce programme repose dans 
e grand nombre de mouvements disponi· 

b es On peut pratiquement tout Jarre grâce 
a un mode de contrôle qui ne devient jamais 
trop comp exe Votre ioueur répond avec 
rap1d1té el précision à la moindre com· 
mande. A 1 exception. bien sûr. du ieu 
d·équ1pe, tous les aspects de ce sport sont 
présents et donnent matière à des parties 
très prenantes contre 1 ordinateur ou un 
autre 1oueu r 
En revanche. la réalisation est assez 
moyenne, avec un graphisme assel simple 
et une animation qui n'est guère convain· 
cante C'est dommage mais cela ne nuit 
pas trop au jeu qui reste clair et rapide On 
apprécie particulièrement l'action• replay • 
qu1 cermet de revoir !'action lorsqu'un beau 

Boalcet Mo#l~r •ur C 64 

panier a été marqué On peut alors v1suali· 
ser ses erreurs et améliorer sa technique 
Un bon programme. (Disquette Imagine 
pour C 64) A.H ·l. 

One on One : ce programme offre une 
v1s1on 1res fanta1s1ste du basket puisque 
seuls deux adversaires s'affrontent sur le 
terrain Toute la dimension collective est éli· 
minée. pas question, en effet, de faire des 
passes ou d'élaborer une stratégie d'atta· 
que. Pour l'essentiel, le jeu consiste en une 
rapide succession de feintes et d'esquives 
entre les deux joueurs (vous pouvez jouer 
seul ou à deux). afin de marquer des paniers 
sur l'unique panneau du terrain Toute la 
partie se déroule dans un seul plan (ce qui 
s'avère à la longue assez monotone) Les 
deux joueurs sont sensés représenter deux 
grandes stars du basket US. Larry Bird et 

Jultus Irving, Il faut cependant une imagi· 
nation débordante pour parvenir à les 
reconnaître, tant les graphismes sont rudi· 
menta1res compte tenu des poss1bllltés de 
la machine. 
Les animations restent te point fort du log1· 
ciel, car elles rendent le challenge entre les 

One on One #Ur Amfgo 

deux adversaires réellement passionnant 
(dribble. esquive, passage en force, panier 
en suspension). Les bruitages sont eux 
aussi d'excellente facture, puisque le 
rythme endiablé déversé par le haut 
parleur de votre moniteur n'a rien à 
envier aux grandes manifestations 
du Madison Square Garden En 
bref, un basket qui n'a rien 
d'une s1mula!lon, mais qui, 
par son orientation très ludi· \. '11111111 

que. plaira à de nombreux ·'-' 
1oueurs (Disquette Electronic'-= 
Arts pour Amiga) E C. 

cept1onnels S1 la nature 
ne vous a pas pourvu des 

attributs de Goliath, Two on 
Two est là pour réparer 1'1njus· 
ttce. En effet, à l'aide de votre 

Joyst1ck, vous pénétrez l'uni· 
vers 1mp1toyable du basket US 

Two on Two met face à face 
deux équipes. de deux 

1oueurs chacune. Vous 
aurez la possibilité de 

ouer seul ou à deux 
Là réside la grande 

Innovation de ce 
programme par 
rapport aux pré· 

cédantes simula· 
t1ons de basket (One 

on One). Vous pouvez 
ouer contre votre par 
tena1re. à deux s1mul· 
lanément contre l'or 
dinateur qui contrôle 

alors tes deux joueurs 
adverses SI vous JOU· 

ez seul. la machine 
gérera vos deux 

adversaires et 
votre coéqu1p1er. 

vous pourrez d·autre 
part décider du type ~ 
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Hardboll pas d carrière sportive sans 
grand championnat de base-ba 1 1 Le me11 

leur programme de la catégorie Haraball 
développé par Acco ade sur PC 
L atout ma1our de cette s1mu at1on rés1do 
dans a repré entauon graph Que do 
actlOll Lo de phases de lancer es per 

sonnages occupent tout 1 écran Proche do 
1 mago d g ta sée Io dess n est auss réa 

te Que poss be l'animation en! n déve 
opp un n ouvement soucie et superbe 
1 ni ma Iré p a1sant à regarder Mémo 
souci de réalisme et de maniab1lrté en Cl' 
QUI concerne 1 or ientation du lancer Alor 
QUO 1.mt de programmes antérieurs à celui 
c1 res taient tlous en ce domaine, Hardbafl 
u111rse un très simple lndicaleur de direction 
qui ne laisse aucun doute quant a la t 1111ec 
10110 de la bal e Le batteur ut1l se un mtJ, 
CHleur ernb ab A pour lrapper correcte 
ment cette dernière Toute celle phase de 

u ccu o 1 1 LO:l réa 1sme capt1v '1t 
L Clion ur e terrain profite bien sôr d un 
décor moins précis (la v sion est pus 
arg ) Ile t de plus 1mpoSs ble de v1s1on 

ner ensemble du stade ce qu • casse • un 
peu ambiance du 1eu La gestion des pas 

re to cependant très soup e et préc se 
1 faut enfin parler de la stratégie du match 

Hordboll .5W PC 

hevre nctuelle le meilleur s1mulate rd 
base·ba11 disponible Un soit à ne pas man­
quer (Disquette Acco ade pour PC) 0 H 

Super Tennis : ce programme est à c r 
le seu tennis sur ST La d SQuene-s pport 
d spose de deux versions adaptées la 
conllguration de la machine (cou o s ou 
monochrome) Une fois cno1s1 votre mode 
de gestion du programme (le oyst ck a 
"Our 'I o J le clavier seu ou o uxl vous • 

Su~,. Trnnfs .sur ST 
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Grottd Prb. T"'nnf~ aur C 64 

ez contre la mac'h1ne qui gère nte 1· 
e t son JO 1eu et a ors pour v·11ncre, 

ous devrez faire preuve d un grand enté 
terT'e Tous es coups du tennis sont per· 
ms pdro1t revers. eudefonddecourt 
rnontee au f et smash lob ou passing-shot 
Mil reusernent rien ne saurait être par 
tait ~ s le monde du tennis !même sur 

d ileur En elfet le programme 1outt 
du e •e at1ve pauvreté graphique pour 
q o e pas avoir cho1s1 la basse résolul1on 
q 1 a ail perm s d utiliser seize couleurs 
a el. des quatre de 1a moyenne réso u· 
ton? D ulre part e mariage de certaines 

te1r1es n'est pas très heureux 
{vert pâlot sur bordure blan 

cr e ce QU nuit au confort d u11 sa lion La 
vers10 monochrome n'a pas ces problè· 
rres e e est réussie graphiquement grâce 
a a frnessP de sa reso utton (640 x 400) 

at on des tennismen lors de leurs 
ser CPS aurait gagné à être plus sse On 
oe t regretter en dernier 1eu que e pro· 
grarn'lle ne l enne pas davantage compte 
des poss1b Illés sonores du ST (rareté des 
pp a d ssements) Cependant à défaut de 

'TI PUx (D1souette Fil pour ST) E C 

Grand Prix Tennis : 11 est dommage que ce 
or0gramme sorte 01en longtemps après que 

t èvre du tennis QUI s était emparée des 
micros so11 tombée Abandonnant la pré· 
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DOSSIER 
sentat1on classique de ce type 
de 1eu (VlH'l du dos d'un 1oueur). 
vous avez une v1s1on en pers· 
pect1ve de trois ouarts ou terrain 
el des 1oueurs, ce qui donne aux 
protagonistes une apparence de 
volume. Cela const11ue incontes· 
tabtement une origmal1té par rap· 
port a l'habituelle vue longitudinale 
que 1 on nous propose dans ce 
type de ieu Un grand nombre de 
mouvements sont possibles (avan· 
cées vers le filet, lobs Pic) Les 
animations son1 1sses el part1cu· 
ièrement rapides (votre 1oueu1 
réoond vite et bien), surtout en 
ce qui concerne les évotut1on 
de la balle. dont ies bonds et 
rebonds présentent de sa1s1s­
sants accents de réalisme 
(ombre por1ée) Cependant 
les bruitages tant penser de 
rnanière msol1te à une par 

tre de ping-pong (les qualités sonores du 
C 64 ont déJà éte mieux exploilées) On peut 
aussi regretler le manque de f1nit1on graph1· 
que tel t arbitre ressemblan1 à un têtard 
avachi sur son siège et l'absence de foule 
dans les tnbunes. Dommage car en terme 
de réalisme de ieu, Je programme est de 
bonne qualité (K7 Mad pour C 64). E C. 

tee Hockey : encore un ieu d'équipe pour 
une des parties les plus d1tfic1les ~ 
de cette ludothèque spo111ve Le .,...--.,. 
hockey sur glace sport 
v10 ent par excellence, 
tire profit de la stra· 
tégre de son Jeu 

le~ Hock~y $l'r PC 

(passe. dnbble etc.), et de ·ongina11té du 
déplacement des 1oueurs a 
glisse 1 Le programme testé 

utilise au mieux ces deux 
aspects L'animation des 

Joueurs. tout d'abord est 
des plus convaincantes 
La version di spon1bie 
~ depu1speu 

' 'su· console 
Nrntendo 
offre par 



exemple une partie très 1<.1p1de mais suffi 
afTlment souple pour q Je rien ne soit a1ssé 

aLi hasard Le membre de l'équipe corn· 
tl"a d par lil manette répond au ma ndre 
d vos ordres Virages larges ou serrés, 
dérapages arrets •crampon• ou chutes 
s perbes. 1 mb1ance est au réalisme et à 
a bonne humeur 1 11 est alors possible d e a 
bO er toutes les stratégies 
L gestion des passes et des changements 
de contra e (le Joueur le plus près du palet 
e t act vé automatiquement) est bien 
corçue La strateg1e profite de plus d'un 

confortable menu de sélection choix de 
, ·équipe sélection de a force des ioueurs 
et de certains modes d'attaque et de 
defense bien précis 
/ce Hockey est actuellement disponible sur 
Nintendo PC et C64 
Ces deux dernières versions sonl. tout 
comme la version sur console de très 
bonne fRcture Avec un coup de chapeilu 
final pour l'animation étonnamment souple 
du programme PC 1 Un must de sa caté· 
go11e (Cartouche N1n1endo pour console 
Nintendo) 0 H 

Ça grisonne du côté des tempes 
Tou jours aussi sportifs. nos trois accolytes rêvaient de grand air. 
la retraite. ce n'était pas pour eux. Après avoir évité de justesse 
un ravin, Plus dit à Sauvage. qu'il trouva complètement emmêlé 

à la suite d'une conversion ratée « Allons retrouver cet individualiste 
de Sombre-Mamelle et offrons-nous une grande glissade!" 

Enfin unis à bord du bobsleigh. la chute allait être fatale. The End. 
Super Ski · présenté s 1r a plupart des 
machines cet excellent logiciel arrive à 
point 'lommé pour une fulgurante epopée 
Pu ss~nce physique réflexe endurilnce 
a tant de qualités que nos sportifs vont 1c1 

ettre a profit pour descendre 1 une des 
tro sa !.tes de la station participer aux deux 
sa oms tracés ou encore se lancer du trem· 
p rn vers les monts du podium 1 Très bien 
rea 1sé surprenant de rap1d1té et de sou· 
pesse sur les 8 bits une des meilleures 
planches de cette tranche de vie 
Vous voici devant la carte. un menu simple 
mais cohérent composé de deux phases de 
eu entrainement et compél1t1on 11 s'agit 
en u te de sélectionner l'une des quatre 
epreuves proposées, slalom slalom géant. 
descente ou saut L atout maieur de ce pro­
gramme réside dans la beauté et le réa 
sme de son contexte graphique. Qu 11 

s agisse des versions Thomson. CPC ou PC. 
e sportif s'élance sur une piste bien dessi· 
née Bordée de sapins soutenue par un 
re 1ef d me préc1s1on surprenante celle-ci 
dél1 e devant vous dans un scrolling pari.ail 
A cun saut d'image la descente est rapide. 
trop rapide même pour les non·inr11és Le 
personnage est auant à lui mis en valeur par 
une anima11on de qualité Plus ou moins fié· 
chi selon la vitesse de sa course, les 
genoux rebondissant sous les bosses. 11 sla· 
orne entre les oortes dans un style parfait. 
Impossible alors de ne pas pencher la tete 
devant son moniteur à rapproche des vira 
ges serrés 1 Les concepteurs du pro· 
gr ,.,,,,,. ont pensé à rout la neige écla 
ixz1~e ~~ oub 1c. le brutlage feutré de la 
~e su111e moindre de vos décol­

la es (les bosses sont nom­
breuses ) un delrce El 

....__,..... __ s1 la version ST de Super 
Sl<1 est vra 1ment souple 

et 10 1e es sportifs du CPC. du Thomson 
Ol du PC tirent un profit maximum de leurs 
8 bits la compél1lion qui clôturera votre 

aventure offre enfin un décompte précis 
des points obtenus à chaque épreuve 
Un log1c1el à placer au plus vite dans votre 
udolhèque sportive (Disquette M1cro1ds 
pour TO 9) 0 H 

Super Ski sur TO 9 

Super Ski sur CPC 



DOSSIER 
au s 1 un des plus réalistes S mu er 1 esca 
ade par 1 emploi de quatre touches d un 
c av1er n êta 1 pas chose fac le Les concep­
teurs du soit on1 gagné ieur pan L ascen 
son est superbe et captivante 
Prcm or travail la préparation méticuleuse 
de vot o avenlure Vous choisissez une 
des pistes proposées en fonction de sa dil 
hculté Il s'agit ensuite de préparer son sac 
â dos (piolet baudrier. etc) puis de sélec 
t1onner tieure du départ. Les premiers 
., veaux rJe jeu nécessitent déJà un sér ieux 
ent a nement Chaque dise p mi> s appa 
rente â ur man c'ller.t spec1f que t•ès pré 
c1s Pou marcher sur un g ac er 1 faut sans 
cesse sonder a g ace et sauter par-dessus 
le c evasses L esca ade des faces e:ine1 
g es obhge pus lard e 1oueur à encha ner 
avec régu arlté quatre act10ns p anler les 
p o ets bloquer es p1eés hisser pus assu 
rer â '10uveau les pnses m'érieures Quel 
qi..es secondes d' nat1ent1on et c est la 
chute 1 
L escalade• à sec• est encore plus d1ff1clle 
L ord1iateur indique à tout instant la valeur 
des Quallc pr1 ses (mains et pieds) et Ioule 
lnusse rnanœuvre renvoie votre perso11 
nage li son point de départ Épuisante m 

Blcouoc sur 51 

uperbe cette s mlJlauon met en place une 
amb nce d un réa 1sme étonnant Il s ag 1 
bien à d'une épreuve de longue ha one 
d endurance de concentra11on el de térr 
r té Sou1enue en! m par un grapr rr 
supe 1 be ot ce, pour toutes les vers o s 
d1spon1bles (Amsrrad CPC. C 64. Tnomson 
PC, Ata11 ST), cet excellent log1c1el h1s e 
l'alpinisme au plus haul de sa glo11e Une 
élapo à ne pas oublier dans voire car 
nère soort1ve 1 (01squet1e lnfogr 1mos pour 
A'ar1 ST) 01-1 

32 logiciels de sports au filfoscope 

1 LOGICllU MAIQUI MAOllMI IUPUMI AMllWlON lnltMI Nil llTlliT Dll11UIUSUI 

BASIŒT MASTER lmb<>iM CPC **** •••• *** B n C64 Sp.ctrum 

BIVOUAC lnfogramn ST ***** ***• ..... c 17 TO CPC PC. C64 

BOBSLEIGH Dloitll lntrw-.. C64 ••• **** •• 8 12 SJ>•cuum 

CALI•ORNI>\ GAMl!t Epy• (" 1;4 ***** 1lt. * * ••• R l S 1-\ppk>. CP(' Spe<trur' 

COMBAT SCHOOL Ocean ('PC ***** ***** ... * * R 14 C64 
1lt!>J 011 lJX DL LA Ml lt lnft>qrames sr •••• *** ••• c 14 CPC 

EARL WEAVER BASE·BALL Elecnonlc Arts Am1go •••• ••••• ••••• Il l~ 

GRAND PltTK Tl NNl'i M•d C64 **** ***** **** " 13 

GREAT BASE·BAU. ~ s..a.. ***** ***** ••••• c 13 

GRf.AT VOLLl.Y·BALL 5- s..;. ••••• **** * ..... c 12 
HAllDBALL Acrolode I'(" ***** •••••• •• D 16 C64 

TŒ HOCIŒY Mir1dsapor PC *** •••••• *** c 15 C64 

ICEHOCl<EY !'ômlendn Nlntmdo **** •••••• •••• c 1:. 

l"DOOR SPORh M.ndtclll>* PC ***** ***** ••••• c 15 Amigo, ST 

INTERNATIONAL SOCCER M•--~--• ST ...... * *** ••• c 12 C64 

METIIOCROSS Nomco !';T ...... ••••• •••• l' 14 C64 

ONE ON ONE ~· An• Amklo *** **** ***** c 13 Appt. 

SHUffLlBOARD Robtek ST **** **** ••• c 14 

SKATE OR DIE E 1.ctr"" 1< Ar" (' b4 ****** ****** ***** B 17 

SOCCt:R N111tc11<lu f'itlll t'rU!f) ***** ***** • • • • c 14 

5PORTIME SOC<:ER Lt.AGUI'. :MindSUpt.! C6'1 •••• ••••• **** NC 14 

STREH .,PORT BASl:.·BALl l.p\11< Cb'I * * •• ***• .. .. * 8 15 CPC C 64 

STllEET SPORT BASKET-BALL Ep,-x (' (>4 **** **** .... B lS Applo, CPC PC 

STREET ~UR•ER E.,.,...IDllll USA C'b4 •••• ••••• * *. * * A 14 

Sl..a'ŒNNIS ~d ST ••• ••• • • c Il PC 

SUPl::RS1U MiaOkh T09 •••• ****** **** B 17 C 64, PC CPC ST 

719• USGold c 64 •••• ***** •••• B 13 CPC.~m 

10 "' ll!J\Ml """°" Solt ..... ST ••••• • •••• •••••• c 17 C 64 

lWOONTWO "'""'"""' ST ****** ****** **** c 15 AmlgO 

VOLLl!'I' BAU. N"a>!<ndt> Ntntcrnlo •••• ***** ... ** c 12 -
WATERPOLO Gromlm (" 64 ***** ***** •••• B t:I 
W INTF.R OI YMPIAD 88 Î ynfl(lfi Amlga ***** ••••• • •••• c 12 ~T 
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Bfrouoc •ur 10 9 

Bob1/,.lgh •ur C 64 

uu " r d s résultats sa11sfaisan1s 111ais 
e es n n sont pa 111oins intéressantes 
La réa al on esl so gnée graph smes el 
anima• on sont de bonne qualité et le tout 
s accompagne d une bande sonore agréa 
ble C est un bon programme qui ne man 
que pas de qu.ihtés mais qu1 soutire de trop 

Bll'Ouac sur CPC 

de s rn tudes avec son 1lluslre prédéces 
eur (Disquette Tynesott pour Amiga) 

AH·L 
Bobsleigh : c est 1 une des epreuves les 
plus dangereuses des sports d'hiver que 
nous propose cette s1mulat1on Lancé à plus 
de 120 km a quelques centimètres de la 
glace. vous devez parcourir un circuit en 
un minimum de temps. Nombre d'options 
vous sont proposées vous pouvez en elfet 
ct>o1s1r entre six types de piste celle Qui 
vous conv ent Avoir les prév1s1ons météo· 
rolog ques et. en fonction de celles-ci cho•· 
sir le type de lames les mieux adaptées En 
fonction 9 la température de 1 air et de la 
glace les larTJes de frottement per· 

'Tlettent u e plus ou moins 
bonne lisse Le maté· 

cher aussi la d1mens1on éco· 
du logiciel esl·elle tres pre 

sente Il vous faut gagner des courses 
pour attirer 1 argent des sponsors afin dtl 
pouvoir payer les entrainements et e maté­
riel En ce Qui concerne la compét ton 
c le même le procédé de v1sua salton est 
assez réa 1ste vous disposez dune vue 

en profondeur des deux murs de g ace 
Qui constituent le cucu t Les 
graphismes. bien que dépou 

lés, restent elficaces 
Les an1mat1ons donnent 

une bonne sensation 
de progression dans 

l'étroit boyau (gare 
aux lro11emen1s contre 

le mur) Le$ brui 
tages sont eux p utôt 

simplets Néanmoins 
pour appréc cr cor 

rectement le réalisme 
du logiciel 1 faudrait 
avoir pratiqué ce sport 

dans la réa té (K7 
1ta1 lntégrauon 

~.._.r::a....fll pour C 64) 
EC 
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Col'Matb 
Elaboré pat un profe"eut d• rnathé 
mat ques travaillant chaque )OUT .. sur 
le rarain • cc logicl<'I est 1 un des pre 
mJers volets d'une s-~rl.e d~ program 
me. de<llnés aux él~ve' de col~ge et 
de vc~e Col Math SiJdlme s'adresse 
plus parttcubèrcment aux jeunes 
néophytes et propose toute une série 
d exeroces abordonl le> d1/férenls thè­
mes étud é.s en das<e 
Loin des solts amb1œux à grande vl>ée 
pédagogique ce log1e1el propose plus 
aux ilèYeS une méthodologie de lta 
va 1 un "'ntra~nement aux dlver~ef> 
op.lrabons. qu un appren!JSSagè li pro­
prement parler • Calcul mental • per 
met d apprécier la \:itesse de réponse 
aux dii..erses o~rdtions sin1pl~ ou 
plus comple·,es. Apr:!s une série de dix 
calcul; une noie e>t dllributt en fonc­
t1on du temps et des résultat:> 
Üp<!ralions dans • N el D •, fractions, 
su Ifs, écheU,,. pourcentages équa 
lions alîe< el périmètres, calcul algé 
bnque et enf n eddit10M dons • l et 
D • consti!uent l'ensemble du travail 
pr~ Quel que soit le choix de 
rélè\e 1} se VOit soumettre une c:.én~ 
d "xerc1cêS &!Ion le cas, plu~ieu~ 
essa ~ sont pennl<i, offrant m poc;..,1b1 
lt~ de r~fléchlr en cas d'erreur 
L'Qrd1n11t ·ur ne se contentv pas de 
vous dire si votre réponse est bonne 
ou fau.-~ ma' propo"" la plupart du 
œmps une exp cation détaillée et assez 
claire Peut-être a1m4"nons-nous trou­
vei pus souvent de~ ré!iOlubona gui 
dées ou une posstbibté de falre appel 
à des aid<5 Quoi qu'll en soit, ce logi 
ciel conçu de façon claire el point rrop 
rêbarbatlW bien que très scol;,ore 
constitue un ouul qui devrait tntéres 
<er les plus allergique, 1 (Di>quette See 
Maths pour Amsll'ad CPC compati 
bles PC Thomson ) 
M0t1i-e 
Contenu pUagog qu• 
ln·..-r~l 

Plix 

• ma.ths 6• • 

* * ** _14 
ç 

Micro Bac Ang lais 
Cho1sn de consacret fessentlel du tra 
va 1 sur des données concernant uni 
quement les U!:iA telle est la démar 
che de ce log;c1el destmi aux élèves 
cl<? llJcéé et plus .péca1queme11t à ceux 
qui préparent leur baccalauréat 
Les thèmes abordés dans ce pro 
gramme $00t au nombre de trot$ les 
Indiens. •Red Tragedy" les Noirs 
c Black Blue" • et IPs Hi~p~n•ques 
• Brown Power• Pour chocun d'entre 
eux trot- ou quatre types de docu 
ment> sont soumis à rétude des élè· 
ves Qu'lf s'~ d'articles du journal 
4 Ttme •ou de letrres émanant de per· 
>0nnahtés importante> dans l'un ou 
faune des domaines cités. des extraits 
de textes sont affichés à l'écran dans 
Je but de foire l'ab)<'t d'une étude 
appiofondte 
Après la lecture parlotS fasUd1eu<e en 
ra1SOn de la longueur des textes pro 
po,.ls rélàve se VOit soumettre un C<?T­

lalfl nombre de questlOns visant li éva­
luer le plus préci>ément poo»ible la 
façon dont il a appréhendP ce qu'il 
vient de lire L'avantage de ce loglctel 
réside dans le fait qu'à tout moment 
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KID'S SCHOOL 

Du nouveau dans le domaine éducatif! 
Ludique rime désormais avec pédagogique 

pour le plaisir de nos studieux lecteurs. 

l'uttl .... teur peut accéder a quatre fonc 
hons permett&nt une oide tippréciable 
tant dU ntveu du vocabulalfe, qu'au 
niveau d'informations complémenlaJ 
res En effet. selon le thème abordé, 
des cartes de population. des stat1>tJ­
ques ou des b>09raphies viendront 
compllite-r !iles connalsSance!i> De 
mê:rru? pourra-t-il revoir un pas5age du 
t.axte ~ur !~quel porte une que~tion à 
laquelle 11 n'a pas pu répondre et ce 
sans Interrompre le travail en cours 
Horm1> J;, quAlilé el la d1vers1té des thè­
mes abordés, la méthodologie assez 
onginale de ce programme penne! un 
travail intelligent et conSh'uctif Un bon 
point pour "" loglc1el 1 (Disquette Cok­
tel Vision pour comp<ltlbles PC, Am.< 
uad CPC, Atar1 ST. Thomson.) 

o.ngkns 

**** 15 
c 

Rody et Mastlco 
Jeunes amateurs. d'aventures ~duca4 

tives, ceci vous Intéresse t Si vous dés1 
rez aider Rody li trouver• f' étoile mul 
Ucolore •sur les bons conseils de Mas­
tico le robot, alors tous à vos mach! 
nes, J'aventure est au bout de la sou­
ns 1 Je ne vols pas de meilleure entrée 
en matière pou1 cet e•cellent logiciel 
conçu par Lankhor à l'intention des 
très jeunes 
Rody et Mastico est en fait un grand 
jeu d'aventure qui parle et en français 
de surcroit. Evénement ranss1me que 
nous ne manquons pas de saluer au 
passage 
En ef/et, l'avantage de la synth~e 
vocale - qui, soit dit en passant est 
tr~s bien réalisée - est de permettre 
~l'enfant qui n·a pas encore acqul> la 
lectute de pouvoir utiliser le pro 
gramme Rody est donc un petit gor­
çon qui a pour mission de retrouver 

•l'étoile multicolore• Sa recherche 
l'entraine dans toutes sortes de Beux 
qui, chaque fois font l'objet d'une 
question mobillsant le sens de robser· 
vation et de la réflexion de reniant 
Qu'il se trouve au bord de la rrv1ère. 
wus la cascade ou dan• la grotte, tou­
jours représentées par un graphisme 
soigné, il s'aglîa pour luJ de repérer un 
objet, un personnage ou un lieu qu il 
devta pointer à Taide de la souri> pour 
pouvolT avancer dans l'hl<to1re Ainsi, 
tout en Jouanl, des notions lmponan 
tes et bien adaptées à l'àge des utth 
saleurs sont abordées dans un 
contexte graphique et sonore tr~s 
réussi. 
A tout moment, l'enfant peut chotS r 
de colorier un des dessins et ce, san• 
interrompre le travail en cours 
Ceci constitue un atout suppklmenlaae 
à ce logiciel d'éveil admlîablement 
conçu ! (Disquette Lankhor pour Alan 
ST.) 
Mati~~ ltdl 
Conwnu p~dagog1q"e __ • * • * * 
'"''"' 18 Pnx 8 

Troubadours 
Manifestement les choses bougent 
dans le domaine des éducatifs et nous 
en avons encore la preuve avec ce 
logiciel d'aventure médiévale concocté 
par Lankhor. Loin du traditionalisme 
en vigueur. Troubodours brille pot 
l'originabté de sa démarche 
Ce programme dense et diversifié pro· 
pose p lusieurs types d'activités mêlant 
subtilement ludique e1 pédagogique 
Deux parties, dont rune• 4venture •, 
invite à une balade cu~urelle compor 
tant plusieurs étapes ou, tour A tour, 
la connalssance sur les contes et légen­
des, la réOexion el l'lmaglnatton sont 
m ises à l'épreuve. 
La partie • éducauve •. quant à .,lie, 
bien que construite sur le même se~ 
nano est to utefotS plus ~olfée et déve 
loppe, avec succès, une nouvelle 
génération d'activités, où musique et 
poésie occupent une plbœ p répondé­
rante. Et. en effet, le •Gnome Must 
den> permet à l'enfant d'exercer son 
oreille musicale en proposant un exer· 
clce de reconnaissance des notes de 
la gamme, ainsi que la mise en ordre 
de d ivers morceaux de musique 
Tout le travail de sensibinsahon à la 
poésie se lait a ussi dans la JOie et la 
bonne humeur, el l'enfant est invité 1t 
iongier avec les vets. les nmes et les 
mots de façon dynamique el vivante. 
Le support ludique, très bien réalisé 
sur le p lan du contenu, d u graphisme 
el d u son ' permet que rapproche 
pédagogique de la langue française et 
de son fonctionnement se fassent toul 
en douceur, dans un envtronnement 
conv1v1al, où travail n'est pas nEces· 
sairement synonyme d'ennui. Un 
grand bravo donc. pour ce logiciel 
Troubadours qu i n'oublie pas que le 
plaisir existe 1 (Disquette Lankhor pour 
Amstrod CPC.) 

lo1anère :-- ---- _/rcmçaa 
Conle1; ~ ~dogog1que * • * * * 
Jnlértt 18 
Prix B 

Brigitte Soudakoff 
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CHALLENGE 

Lubrique à brac 
Tout le monde en a entendu parler, tout le monde dit en avoir vu , 

c'est si facile de prétendre correspondre avec des filières hautement clandestines : 
bref les logiciels roses, érotiques , existent , 

même s'ils ne sont pas diffusés dans les boutiques. 
Nous nous devions de mettre à nu ce pan de la logithèque des micros. 

Sans fausse pudeur , nous avons vu une bonne part de ce qui circule sous le manteau. 
Ce qui est dévoilé ne mérite pas toujours la réputation sulfureuse qui l'entoure. 

Un challenge hors norme pour un numéro estival. . . 

-
-- .,.... ... - ' ,,,,..... . - -- ... 
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Beaucoup de possesseurs de micros 
conserver! ou fond de leur 1og1thèque un 
• enler •de quelques programmes a ne pils 
mellre en tre toutes tes mains Nous avons 
enquêlé contacte des éditeurs et des 1nd1· 

Pl•tihoute ~ttlp Poker $UI' Amlga plch~ por 
ob•t>n<'e rodtcare de' dlfpwtté of Ml qut" por 

v1dus qui d11fusent ce type de log1c e 
La recherche de tels programmAS provoque 
parfois des surpnses fa11eté un coupd œ 1 
sur la boite des disquettes furtivement exh1 
bée par un ioueur qu1 était venu mont•er 
d'autres nouveautés h1storre de les corn 
mander discrètement Hélas, ce genre de 
programme tourne rarement sur des d 
quelles 011g1nales Et pour cause aucune 
boutique n·en vend ofhc1e ement du tnOI 
Au chargement apparait un nstant et pa 
à chaque lois un nom ou une adre e 
Jamais ce u d une maison d éd tion connu 

4.~s •ophlsm~ d*un~ o uoliti fnctttotrw 
U l09;cf~f doit .orffr a.,,. 4·..,,~, "'ochlM.9 

les réseaux de pirates assurent donc non 
seulemerit la d !fusion mais encore sou 

vent ta product ion des log c e s 
Une remarque préalable s 1m 

pose : disquette ne nmo pas 
avec programme el qu1 dit 

• fichier • M parte pas 1p· 
so facto de )eu. L enfer 

des to91c1els est peu 
plé de disquettes 



PHpabCWJ. o.~"'pt .. d'cruro,w·nlgoud ou pll9r 
rn /nrm• d• pub roccoleu•.-... 

l# He.li l011lcl~t où ft> }ouwr dol~ •"f'ngogn 
O'outrf't pr-r•onnogtt •ont dlsponlblts 

I' mofro-g«> monochrome .sur ST /off 
p".g''••lt.'4"mf"nt appttroitn un~ bal•nru•f' 

i-all/omlf'ntte : ~ctocutalt-c> I 

En rovanche ra poss1b1hté de su 
p u urs fo vous laissera d v 
b 1tO de retraite vous ma ni end a 
1011g10mps sur e gril De plus vot• adv r 

ire t 1ouer e e abandonn v te 
mauvaises mains mais saura vou accro 
cher vous faire surenchérir munie de t•o 
figures ou de deux paires de cartes Ga 
demande un peu de concentration 
Et en cas do déveine, vous saurez ce q e 
vou aurez à abandonner chaussett 
pant on Un pettt personnage af1 c'le 
d :i une fenêtre son dénuement v t 
ta re croissant et terl'T' ne e tenue d At;J;;. 
auquel cas votre adversaire a gagn el on 
repart au début du jeu Des disquette d 
donnOes permettent enfin de varier le 
sirs c est·à<111e de changer de partena r 
Dan Io respect des lots du genre ce S p 
POker Il constitue 1ndémab ement ce 
existe de plus réussi 
Peep Show, un programme de C•u ade 
Sottware, dont des pubhc1tés appara nt 
dans la presse micro·lnlormat1que de RFA 
mal dessiné et in Jouable - car trop rap d 

illustre cartcaturalement l'idée do 1 por 
11ogrnph1e comme forme d ogres ion 
onvc·s les femmes 

CalUoml1 S.acb Girl_. ••t •urtout une 
dlmon•trotlon du loelc.te>l Attltrti•O< CSTJ 

En effet 1 éc. soutenu par deux ca 
des en tenue d Eve devient le champ d 
1eu d act on Des blocs appara1ss nt q 
que,, secondes avant de d spara tre S 
ct>acun d eux sont dessinées des hanche 
IOm n nes Au Joueur d ut ser e bouton de 
ttr pour viser ce Que les peintres CIO 1q 
masquaient d'une leut e de vigne 
Indépendamment de la qualité techn que 
désastreuse des graphismes celle utilisa 
Iton du bouton de tir, arme par excellence 
dans le monde de la micro donne au log 
ciel une symbolique part1cul1èrement lourde 
el dés119réable Ce sont les graffitis de WC 
publtcs recopiés des murs puants d ou s 
doivent élre effacés régultèremont 
Seuls Cf' tains orogra •me p __ 
l ent d · c ·" NOi. en a11 .., eux 
Io premu · · Ca/lfom/a Beach Girls, 
que Pé d el · ' ouch e_ ip.. 
présen; _ · te C: phot d ée 
sur Ara" ST Certes le mode haute réso u 
1 on ut 1sé pourrait donner des résu lats d 
quaht6, mais le programme a tas é tant 
d'images sur la disquette que leur décom 
pression Ote au 1og1c1el l'intérêt de ce mod • 
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1 • .ubalHlon d~ d~x lmagf'• JH'td • 'tt,,Jre-r 
Hlott dn cfl.aofrta d~ "'°"" dll/twC"nlt 

CHALLENGE: 

La seconde part10 c n 
mence seulement 
quand ce rayon est 
ent1èrem nt épu s 
ieune per onno qui 



a....,,... ..,. ST Jour - r o ...blgurr# 
Aut...,.. enon.,m4"•. qui le rnlnont 

H"'"'' ""~ IH"I• d• prbaalatlon qui l11oq"e­
~t'llt' 4'1m prG91reaun~ e nte HrJ.- d~ dt.qurs._ 

~ trb rt0mbrtu-. dltqMettn d~ 
dl.ltall'IOtlo n_. clrcul~nt, rncorr "f"Mrf'U• J:f •• 

P'4•f'nr.- uclu~'~#mrnt da dlgftoll•otlon• de 
phc lo• ic#topp#n d.-• •ogaz_Lnn- d• /tr~+•• 

denta es• ou • art des estampes 1apona1 
ses• vient hab1I er 1 1nten11on de program· 
mes ou les protagonistes le sonl s1 peu 
dnns ces cas au moins les personnages des 
doux sexes figurent entièrement sur les 

1; !rations 
Parlo s en revanche es d squettes sem 
bte t échappées de présentoirs de sex shop 
de seconde zone Ici le cadrage et la pré· 
c1s1on chirurgicale des images s'allient à un 
morcellement des corps tel que 1 on ne vo11 

mats les visages L'intéret tnctement 
natom Que des cènes présentées exph· 

que mal leur c rculation sur ce pport nap­
propr é a ors que es 1nd1v1dus désireux de 
se• rincer l'œ 1 •ont accès moyennent des 
sommes mod1q 1es à toutes sorles de 
livre revues el films soigneusement élu· 
dés pour Inutile de préc ser qve la part de 
programmation est str ctement éga e à 
zéro Nous sortons donc comp ètemcnt du 
champ de 1 informatique de lo1s1r 
Le domaine du log1c1el érotique restera-Hl 
confiné au sordide dans equel 11 baigne 
au ourd'hu1? 
Un éditeur françe ne partage pas ce pro­
no lie Cocktc V1s1on diffusera cet 
automne une version m cro de •Emma­
nuelle., aux innombrables spectateurs de 
pH le monde Cocktel V1s1on veut transcrire 
le c ractère éroltqve du og c1e souhaite 
créer un scénar o qv1 se tienne 
L renie de 1 h1Stoire veut que le premier ed 
teur à se lancer sur ce terrain brOlant ait 
fa11 ses preuves en éditant des log1c1els édu­
catifs dest111és à 1 ut il1sahon en classe. 

Denis Schérer (chef de lubflque) 

••• etti:Oine. pltoto• j Ont rdouchh• ,,.,. un 
I09fcid graphk/uf'. comme f('f. ""'ST. 

DllfJclle th com~ndr~ f'n quoi I~ •"l>P<>ri d.t" 
l'tt,... t:ru..n & T •loi.li~ quoi que c~ Nii 
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Moi Jane, 
toi · microl 

1/ • 

Princesses enfermées dans des donjons ou belles qui se donnent au plus fort, 
corps féminin dévoilé pour vanter un nouvel ordinateur, 

la libération de la femme ne semble pas avoir atteint le petit monde de la micro. 
Qu'en est-il réellement? Nathalie Meistermann enquête .... 

Qu'est li arrivé à la micro Informatique faml· 
liale pour qu'elle se mue Irrésistiblement en 
micro Informatique mascuhne? Dans ce pellt 
monde , comme le remdrque Plantu en politl 
que, ça manque de femmes •C'est un pro· 
b't!me dépassé. Il y a cmq an> on pouvait s'en 
Inquiéter mais maintenant tout a changé• , 
affirment certains Que nenni. Les études 
ponctuelles les plu> réc.,ntes concordent pour 
d~montrer l'absence des femmes dans le 
94 

<Je maine (voir enciidré p . "") . Il suffit d(. l"ter 
un coup d'œtl aux jOueurs des salk>s d'iircade, 
au>< clients des magasins de micro lnformatl· 
que et au>< visiteurs des e><posllions pour réa­
liser l'ampleur de la désertion Bien sôr en 
micro-informallque comme partout il eKisle 
des passionn•h des deu>< sexes, maIS force est 
de constater qu'il y en a beaucoup plus du côté 
mascuhn que féminin . Sunout si l'on s'attache 
à l'utihsation personnelle de J'mformalique et 

au J<!U sur ordinateur Car des femmes pro· 
grammews, des chercheurs fi!minins, des élu· 
dlantes en Informatique il y en a, même si e 'es 
sont encore minoritaires par riipport aux hom· 
mes La profession se fl!minlse. Mais peu de 
femmes iouent ou progriim ment dans un but 
personnel, très peu de lilf"s s'acharnent aes 
nu11> entière~. les yeux pochés par le manque 
de sommeil. pour pulvi!riser les scores de 
Goldrunner ou percer le secret d'Ulttma 4 



Or, d<! nombreux psychologues, pnrt1cullère­
rnent aux Etats Unis, ont étudié I' npport de la 
prauque des jeux inlormatiques qui permet 
d aborder cette disciphnc sous un jour grati 
fiant Ainsi Mr Loftus, professeur de psycho­
logie à l'université de Washington d/lclare-t-11 
• s comme Je le crois les )eux aiguisent l'envie 
d apprendre plus ou su)Ct des ordinateurs et 
que cet auanrage est en Ira n d'être pns par 
les garçons de façon quasi exclusive, alors de 
nouveau les femmes vor1t étre reléguées dans 
la SJIUC::.on dîn/érionté dC$ s~cles ~ C'est 
pourquoi les parents qui s'lnquiêtent de voir 
leur fis passer trop de remP> sur /El$ jeux vidéo 
devraient plutôt se soucier d 'v Intéresser leurs 
fi/les> (Hmolgnagl! cité par Claire Terlon, 
chercheur à l INRP, dans un article de la revue 
Enfance ) Comme le souligne Yvettr. Roudy 
•on a 1ou1ours tort d'avorr un train technolo 
g1que de retard• Il est donc urgent de se 
poser la question. Pourquoi les lemmes s'm 
tbessent-elkls si peu à un micro-Informatique? 

Pourquoi? 
Les expliutions fourmes à l'appui de cette 
désertion sont légion On navlgu11 alors enlTe 
les ra1SOnnements les plus loufoques, • les d1/ 
férences de capacités vrsuo-spa11ales entre les 
hommes et les femmes entraîneralenr une 
moms bonne coordmat1on mamlœll chez ces 
dunières et donc une plus grande d1/ficulté 
face aux ordinateur..• (Imaginez le désastre 
lorsque l'on sait que 96 % des opérateurs de 
satSie sont des femmes d'après un" étude 
menée par le mensuel Heures Claires en 
1985), les cbchés les plus ravageurs •les fem 
mes sont moins douées pour la technique. 
elles ont moins l'esprit de compét111on, elles 
sont moins 10ueuses • e t les explications de 
fond quis attachent au contexte culturel da 
lequel évolue la micro 1nformauquc J)<!nsée et 
conçue comme mascuhne et à la répartition 
des rôles selon les sexes dans notre ;oclété 

La parole aux lectrices 
Le que,tionnalre paru dans Tilt et sur le ser 
veur du JOUmal rassemble toutes les réOexions 
couramment entendues sur le sujet Lorsque 
les lemmes ne :jouent pas c'est d'abord parce 
que les jeux ne correspondent pas à leur 
anenle ou pillce qu 'elles n'en ont pas eu 
l'occasion Bllarremenl 86 % d'entre elles ne 
considèrent pas la miao-mformalique comme 
un doma ne culturellement masculin A la 
question • pourquoi, à uotre auls, les fem­
mes s'intéressent-elles moins cl la mlcro­
ln/ormotique q ue les hommes ;> • , une réponse 
arrtve en tête le manque de temps • les fem­
mes ont un C'mploi du temps plus chargé que 
les hommes• ou encore • qui fait le m énagtt 
aprês sa jo1J rrtée de travail pendant que Mon­
sieur copie ses drsquetres ? • . Beaucoup évo· 
quent le manque d'lnformahon dans un 
domaine llddltlonnellement réservé aux hom­
mes •Il faut dire que tout ce qui entoure 
l'informalique esr volontairement rendu obs­
cur et U?chnlque, faisant croire à tous qui/faut 
lire informaticien pour s'en sortir • 
Sur le ieu proprement dit, beaucoup regret· 
lent l'ab$,nCc d"hérornL'S et de 1eux • Mmi · 

ACTUEL 
nlns •. Plu> pragmatiques que les hommes 
elles verraient • moins d'attrait pour une occu 
potion.fondée sur des Situations lmaginarr 
qui a pnorl ne servent cl nen •et n'auraient p 
•besoin de s'affirmer comme la meilleure, Io 
plus forte cl trauers un héros imaginaire • 
Quant aux discriminations culturelles subies 
par les femmes en micro-Informatique, outre 
les remarques du type · • elles sonr écartées • 
ou • la chaise de /'ordinateur n'est jamais 
libre •, les deux témoignages suivants sont élo­
quents· einsi, une commerçante de vingt-cinq 
ans nous dit •quand je oais don• un mago •n 
d'mforma11que et que 1e demonde quelque 
chose. la plupart du temps le uendeur 
Interroge •c'est pour vous • ovec un léger 
sourire (1d1ot 'J Alors ,e ne pos.: ~de ques 
Irons aux vendeurs. ,e lis et j'achète en Jonc 
fion de ce que j'apprends dans les liures Je 

pense lgolement que la publ1c11é y est pour 
quelque chose, les hommes programme11t et 
les fem mes font du traitement de texte• Et 
cette étudiante en sciences politiques de dix· 
neuf an• •il n \ a qu'à uorr la rête excédée 
des vendeurs quand une femme demande des 
renseignements sur la carte 3 Xtel compatible ~ 

Le torchon brûle 
Les organisations féml 
nistes, notommenl dans 
les pays anglo-saxons 
se sont toutes mterro­
gées sur le couple lem· 
mes/ nouvelles techno­
logies Elles abordent la 
question en mllltantes 
>an• toujout> éviter les 
excès du genre 

ISIS, Il' centre de documentation du Mou 
veme nt fémini!>•· mtemat!onal , ouvrait arnsl 
un dossier consacr(; aux femmes et à fmfor 
mat1que •les nouvelles technologies. ordl· 
nateurs. machines de rraitement de texte, cal· 
cu/ateurs électroniques, sont elles un instru 
ment de la libération des femmes ou de leur 
oppression ? • 
Le ton est donné , Pt repris , e1nlrt! autre par 
le mensuel Scarlet Women dans son num~ro 
de janvier 1982 qui énonce • la technolo 
gie des ordinateurs n'est pas cette mach ne· 
rie bnllanle et mythique crUe par les hom 
mes Le' hommes veulent la contrôler et 
nous contrôler. c'est pourquoi li ont créé ce 
mythe. l.a technologie 11 'est~11eu1te mal• 
reflète une séne de 11aleurs de• di/férenres 
patnarchles. • L'article poursuit par cette 
lnterrogillion dramatique . •le• féministes 
peuvent elles ut1/tser la technologie telle 
qu'elle elCISte ou /, •eut fait de /'uul~r 
entraine t il une collusion fatale avec les for 
ces de la patriarchle • 
Des forces apparemment très structuro:!e5 
comme k! révèle l'inquiétude d'une interve 
nante devant la constitution d 'une banque de 
données lémimstes. • n 'est·il pas dangereux 
d'accumuler tant d'informations sur notre 
mouvement en un seul endroit 7 Cette in/or 
mat1or1 ne pourroll·elfe être ut1l1sée par ceux 
quis 'opposent à notre cause ~ • . Ce type de 
raisonnement, qui frôle la paranoïa. a de quoi 
plonger dans des ilbimes de pl!rplexité . 
Le combat pour l'égalité des femmes et de,; 
hommes li encore de beaux )Ours devant lui 
matS de là à croire en des groupes obscurs, 
une patrlarchle organisée dont le seul but 

serait de saper J' action des lémm1stes, il y 11 

un grand pas que J<l garderai de franchir Au­
delà de c<?s prises de position parfois fran 
chement extrém1st<1s, ces groupes ont eu le 
mérite de dénoncer l'aura de complexité 
savamment enl!11hmue autour de la ma• ère 
et de dénoncer l'ét111sme du • monde lnfor 
malique en grande majorit,. des homme:s 
qui a tendance a traiter le~ ordinateurs 
comme des JOUeb complfqués que seul un 
petir nombre d 'initiés, eux-mêmes, peuucnt 
comprendre • 
Concrèicment les léministes ont très tôt m 
l'accent sur les conséquences de l'inform~ 
tisation dans le travail des femmes Elles ont 
ams1 abondamment dénoncé les risques du 
travail sur écran brûlures des yeux. maux 
de tête, stress mental, sans parler de possl 
bles mallormations génétiques . Ces risques 
ont conduit la multinationale ATT à muter 
les lemmes enceintes travaillant dans des 
chaîne< de fabncahon de circuit> intégrés u r 
le pourcentage de fausses couches étatt deux 
lois plus Important que la moyenne natlo 
nale Que ce soit l'association canadienne 
• Les puces qui nous piquent nos JObs • la 
puissante • Working women association • 
aux États-Unis ou encore le réseau Femmes 
lnlormallsation-bureau, toutes sont unanl 
mes pour dknre raugmentauon des caden 
ces en bureautique. la saisie au kilom~tre 
et le manque de formation D'oi) la création 
de centres Informatiques pour les femmes 
Le groupe M1crosyster, créé en 1981 à 
Londres. encourage les femmes à ullbscr 
l'informatique et "' bat pour une plus grande 
représentation des femmes dam> les fllt~res 
informatiques à l'uni­
versité . Elle Informe 
régub~"mem ses adhé­
rentes sur les dernières 
nouveautés dans «a let­
tre mensuelle • Women 
computing letter • IM1-
aosyster : Wesley Hou· 
se, Wildcourt, offKlngs· 
way , London WC 2) 
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Quand on /ail de la micro on aime en parler, 
lchanger des trucs Les garçons parfont emre 
eux 11 e 1 Impossible de sml .. grer 1 "-' filles 
font donc de l'informatique en douce• Enfin 
citons ces deux r~flex1ons qui renvo1r.nt dos 
à dos eu ture el nature Pour une des lectri 
ces 1 m nque d lntb-~1 des femm<!S tient • èl 
la f1lrence fondamento c enrrc ln deux 
se.xes La es sont plus e ncl nes èl la rl11e 
rie aux adiultb moiru rarlonnelfes aux 
cont«is huma ns La re/arlon o~c une 
mach ne me para!'! totalement mutile et m/ruc 
tueuse• Alors que pour une autre c·e~t une 
question culturelle amen~e à ~voluer : •on 
peut donner des ras de raisons expliquant le 
fa l qu 1; a peu de femmes m~camcœnnes, 
pdotes d course ou soudeuse;1 Pour 17nfor 
mat qu comme pour le reste cela 11cndra 1 

lni emem • 
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ACTUEL 

En attendnnt. une chose est sCtre, le mdrchê 
cible les hommes à l'instar deo jeux dans le 
domaine famllidl et des pubhcltl!s dans le 
champ professionnel. L'un comme lautre 
volent au ras des cUchru. sexlstes On retrouve 
toute la gamme des préjug~s-foss1les qui met­
tront du baume au cœur des nostalg ques de 
la misogynie pur 1us Consternant ou drôle 
selon vorre scnslb té 

À joueurs masc ulins, jeux sexistes ? 
Quelle est la représentation des femmes don, 
les jeux Informatique? C'est simple, elle n'est 
pas Rombo, Cobra, Rocky, Crash Gorett, 
Billy Io Bonl1eue, Indiana Jones, Bob Morane 
Bill Palmer Blueberry. peu Importe le type 
de eu lc protagoniste est tou)Ours un 
homme Les femmes, lorsqu'il y en a, 
sont reléguées au r61e passif de la 

Polm• d 'Of' du •ex-lsm« dlc emh 
4lt l 'unonlmll~ PM Io rédoctJon 4 
Io publlcl" du XIS b•b~ (cl· 
- ... ). lA pinup o/fm~ ,_ HdJ. 
dogftlel • H• #f!cinw• onl~ lmmfo. 
dJalt>m~I durfère aœc }t clt~ • • 
""" .. _ _ , _,.,..~ 690069 • 
.an cl•ler c ondrn.si ô trol• itou• 
ch .. l>•,,.r •«tUlblu d lu dr1lll 
lttl~ ".......,, "' dttnbe • . o... 
la }twx, Io f emme ut •pot d• 
fl~r • ou • npo_. du gvftT'fer • .,..,. 
"°"' le• lltru. Exception foJt• 
d* •Io /et.mm• qui ne •upponolt 
po• lu ordlnat~u-r• • ~' de la t~· 
tJc>rfur« de / 'Allu du•lnf~ ,,.,­
Mof"bfu• . 
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prlnœsse enle e dans lu donjeon ou de la 
bille qu se donne eu plus fort quand elles 
n'incarnent pes les personnages nl!gatifs de la 
vamp c11pr1cleuse. de l'espionne vénéneuse, 
1Klir'1 d, la sorcière l .es jeux sur ordinateurs 
~~hlculent les mèmes chch~ que la bande d<!S· 
s!née d•'S ennées soixante A une époque oil 
ron porte La plus grande attention à runnge 
de La femme et de l'homme qui est donnée 
aux enfants que ce so!t dens les manuels sco· 
!aires les livres pour La jeunesse ou les iouets 
les ieux lnformabques en sont restés aux vieux 
5Chémas sexistes. Et cet Imaginaire est telle 
ment ancré dans runivers de la micro 
1nlormctiqu.-i que le seul !au d'en parler vous 
la:t passer pour une f4m!ruste acharnée J cxa 
gère? A pe!ne 1 Dans La plupart des jeux la 
femme est caprideute, dépensière, roublarde 
ou nexlstante dans son rôle de pot de fleur, 

repos du guerrier voire de carotte qui vient 
récompenser La quête du héros 
Dans Harry et Harry, Marthe Harry est de 
votre côté si vous vous condu1wz en parfait 
goujat. JI est alors de bon ton de lui envoycr 
votre fumée au visage 
Dans King of Chicago Pinky CalLaglllln mèrle 
sa maitn.'Sse Lolll à la baguette pour éviter 
qu'èUe ne le mène à la ruine Dans les ieux 
d aventure cela tourne à r obsession. la femme 
est tOUJOUrS prl$onnlère Es1 cc un délire 
maniaque de Io part d!!s programmeurs qui 
!.lntasment sur la femme enchaînée ou un 
manque d'inspiration? 
Dans Dungeon Maker de Ubl Soft Il y 11 bien 
des personnages léminlns mais pour elles ce 
sont les ponts de beauté qui comptent 
• MIHiez vous des femmes• met en gnrde La 
nollce de lznogoud chez lnfogrames 

Rares sont les jeux qui proposent une •ersion 
féminine do: leur scénario commo: le fait Alter 
Ego d' Acllvl"on. superbe aventure Interactive 
qui guide le joueur à travers lei chai>< fonda 
mentaux de l'existence. Parmi !a trentaine de 
Slrip Poker existants. seul Artworx propose une 
version Mmlnine Et si une Samantha Fox digi 
ta~c se dâhab1Ue sur bandes magnétiques, 
le!i ftlles ont encore échapp4 aux charmes 
mamma res d'un Arnold 
Shwaneneger ptxefü>é 
Maria Wtthaker, une des 
pin· up r~v<!lées par le 
Sun, l'~quivalent de Fran· 
ce Soir en Grande·Breta· 
gne, s'affiche pollrme en 
avant sur la Jaquette d.i 
Borbonon de Palace Soft 
ware Celte présentation 
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Mai> Froggy Software occupe une place à part 
dans !'édition de jeux avec un catalogue fait 
exclusivement de logiciels d'avt!nlure et des 

ventes qui restent marginales fa. 
ce aux milliers de programmes 

d'arcade vendus por llilleurs 
Au-delà de l'aspect machiste 

.,,-.oA'"'l., des scénarios, on peut se deman· 

iugée trop ;,iccrocheuse a d'ailleurs été refu­
s~e par la chaine anglaise de distribution 
Booth A deux reprises en Grande Bretagne 
et aux Etats Unis des a.sociallons de femmes 
se sonr mobilisées pour dénoncer le seXJsme 
de certains ieux 
En mars 1983 r association des femmes contre 
la pomograplûe proteste conlr« le logic el Cus· 
ter Revcnge sur console Atarl où ron vo11 le 
perdant héro1que de la b11t..itlle de Little Big 
Horn gagner une Indienne en récompense de 
ses exploits. Plus récemment une association 
anglaise Il protesté contre une sc~n11 de viol 
dans les Passagers du vent 

Jeux d'action vs jeux d 'aventure 
Les éd leurs sont les premiers ~ rcconnaJùe la 
misogyrue des )CU>. • Oui les jeux sont sexis· 
les, cor nformatique est un domaine mll5CIJ 
lm, comme /'automobile•, remarque Frédé­
ric Pm let de Jaw>.. •C'est vrai certains scéno 
nos ou cerrornes publicités sont sexiste.. mois 
il ne fout pas généraliser•, temporise Emma· 
nue! Vt..u d'Ere Informatique Pour d'autres 
les lemmes sont plus absentes que dénigrées 
comme le pensent Christine Quémard de Ubi 
Soft ou Albert Lortdan de US Gold Pour 
Francis Blot IFree Game Blot) • ce n 'esr pas 
les )eux qui sonr seXJstes mols Io c/1cn1~le qui 
rest et nous mettons donc sur le marché des 
jeux adoptés d cette c/ient~le • A l'appui de 
cet argument, il faut reconnaitre quoi les quel­
ques tE:ntatlves mises en œuvre pour toucher 
la clientèle féminine n'ont pas toujours été cou· 
ronnfl!s de succès. Amazone Womcn de US 
Gold a été un flop commercial total, même 
constat pour Lo poupée Barble d'Epyx ou 
encore ~rénade, développé par Jawx. qui 
plalsa 1 surtout aux filles. En revanche Mimi 
la Fourni un des meilleurs ieux éducatifs du 
marché développé par une québ<!cquolse. a 
eu un certain succès dans sort domaine. par 
nature ouvert à un public plus large. Citons 
encore Lo femme qui ne supportait pas les 
ordlnorcurs, un roman interactif écrit par Chine 
l.anz111ann et édité par Froggy Software. Jean· 
Louis le Breton, directeur de la société, affirme 
d'aJDcurs avoir une clienrèle féminine à 40 % . 
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d«r si les types de )CU" proposés , 
jeux de gu<me, courses de voitures, 

lnvM1ons 'pallo-galactiques, ne sont 
pas plus masculins que féminins Les 
femmes seraient plus natu rellement 

portt!es sur les jeux d'aventure ou de 
Mcouverte. Ainsi. bien souvent les femmes 

interrogées sur l'absence de JOueu•es informa 
tiques parlent de la pauvreté de l'offre 
•Les jeux son11d101S et simplistes, Il est donc 
normal que les femmes ne s'y lntbt'$S('nl 
pas. • De même les progTammeu;es ou scé 
narlstes féminine> travaillent plus souvent sur 
des jeu" d ·aventure. Ainsi Anita Sinclair dmge 
la marque Magnette Scroll connue pour ses 
somptueuse• aventures. The Pown. Gwld of 
Thteues et Jlnxter. Béatrice Langlois a été prl· 
mée pour Morteu1/le monor. Clothilde Marion 
a écrit le scénario de • Même les pommes de 
terre ont des ~·eux •. 
Mais tout n'est pas aussi simple, l'expérience 
prou\ e que les femmes qut JOUent &ment aus<i 
les jeux d'action Le queSllOnnaire paru dans 
Tiit montre, en effet, que si les ieux d'aven· 
ture amvent en tête des préférences des lec· 
tr1ces 4WC 55 % , ils sont Immédiatement sui· 
vis par les Jeux d'action choisis par 47% 
d'entre elles 
De m~me, >i 56% sont plutôt d'accord avec 
l".,ffirmallon suivante : •Les 1ewc m1cro·mfor 
mot1que répondent do11on1oge aux onentes 
mosculme> •, 43 % ne le sont pas du tour Sté 
ph""'"· douze an•, une pass>0nnée, considère 
qui? • les jeux sont fo11S pour roui le monde, 
m.!me lesieux de comboissont amusants Tou 
tes mes amies aiment les jeux, je ne sois uro•· 
merit pas pourquoi il y o plus de garçons que 
de filles, lin 'y a pas de raison • Dont acte. La 
balle est dans le camp des éditeurs et scénarls· 

Les chiffres 
de la désertion 

98, 30 % d.,s lecteurs de Tiit .ont dl!s hom 
me> d'apr~ 1-.mquête led11urs de iuil 
let / aoOt 1987. Les mêmes pourcentages 
apparai•senl dans toute la presse Informa· 
tique qu'elle soli professlonnelle ou famlltale . 
Les hommes représentent 82 .5 % des v1s1-
1eurs du dernier Sicob, 88.2 % des 11che­
teurs de mlcro-tnfonnatique à la Fnac (étude 
menée en 1985 1986 et mise à )Our en 
1987, 97 % des acheteurs de logiciels chez 
le distributeur lnnelec a après un question­
naire placé dans ses logiciels, 72, 74 % des 
dix mill,z adhérents des clubs M1crotel Trois 
fol> plus de garçons que de ftll~s fréquen • 
taient le Centre mondial informatique dis· 
paru en 1987 Et l'on pourrait décimer à 
1'1nfin1 l11s ~tudes qui démontrent l'écrasante 
majorité masculine en informatique 

tes pour créer un nouveau type d'héroines 
positives. De m4!me que les ieux sont sexts 
tes, les pubhcMs renvoient à une image de la 
femme qui n'est guère plus reluisante 

La pub licit é est sexiste 
La publlc1té "si un excellent miroir de J'utillsa 
leur type putsqu'elle ne met en scène. de faço:­
quasi exclusive que des hommes. Lorsque les 
femmes appnratSScnt c'est en ranr que 5P':C 
rarrtce, secréta1rl! ou simple faire-valoir et falre­
vendre La c~mpagne d'Yvette Roudy con 
Ire les discriminations sexistes. notamment 
dans la publicité, qui a abouti à la loi du 
25 juillet 1985 n'a apparemment pas laissé 
beaucoup de traces. Comme pour les trac 
leurs. le corps féminin fair merveille dans la 
vente des circuits imprimés. à l'instar de cette 
déllcieuse publicité • découvrez le XIS Baby 
le PCIXT portable• où ron voit le manncquln 
découvrir son corps partiellement masqué par 
le portable élégamment placé entre ses jam 
bes (voir en page 76) Une pure merveille 
sexiste tant par sa qualité visuelle que par les 
clichés qu'elle véhicu le. 
Toul aussi Innocente, une des annonces pas 
sée par Vktor dans la presse exhibe certes une 
femme appuyée sur un ordinateur mals cette 
petite photo est surmontée d'un grand dlchi 
montrant une sensuelle bouche féminine qu 
nous dit : • Oui j'aime l'argent Et à puissance 
égale. j'adore l'énorme écart de prix entre Vic 
tor et • L'imprimante Brother HR 35 
ou encore le PC XT hongrois Szamszov 
reprennent le mythe, tout aussi valorisant, de 
la tentation avec le trio classique, Eve, la 
pomme el le serpent. 
Sexlsles, les publiolés? Allons donc! Hewlct 
Packard dans sa campagne bureautique Inti 
tulée • le plus court chemin d'un cerveau à 
l'autre• place des acteurs sur la ligne symbo­
lisant le chiffre d'affaires croissant d'une 
société La femme est en bas. Gaéran Sauve 
boeuf de l'agence Grey se défend de tout 
racisme lié au sexe en arguant que la courbe 
symbolise les échanges d'informations et que 
la femme est à la source de ce dialogu~. Soit 
Mais que dire de la campagne de Wang • sw 
passez-vous. essayez un ordinateur Wang• 
analysée comme suit par • Médias, le guide 
de la créat10n 1986 • · • une femme de 
ménage se /once inopin~ment dons une nou 
uel/e carrilre en époussetonr le bureau du 
potron. Monflte d'illustrer Io vocation prof es· 
slonne/le de Wang et Io simplicité d'utJ/1sotion 
des PC. • Pense1 donc si méme une femme 
qui plus est, vieille et affectée au nettoyage de> 
bureaux. peut s'en servir, alors tout le monde 
devrait pouvoir faire de même Bien sûr, la 
publicM n'est que le reflet des mental tt!s et 
elle se défend d'avoir à les changer de 
même elle vise les mar· 
chés e>.tslants et non 
pas les marchés poten· 
tiels. Il n'empêche L'a­
gence Alice. en charge 
du budget Victor, recon· 
nait que ce sont unique· 
ment des hommes qui 
sont représentés parce · 
que les cadres informati· 



ques sont des hommes, Il n'es! pas 1udideux 
pour eux d'aller plus loin Même réaction de 
la part d'Isabelle Neuhouse qui s'occupe de la 
communle11Uon pour Amstrad : • Lo culture 
informauque est mascullnisle, la publlcttl. 
exploite les /eu/ers extstants, elle ne /air 
qu'arulber la phlnom"nes mals ne les crie 
pas Lo /emml! n 'o pas le crédit initial alors 
pourquoi les annonceurs affa1bliralent·lls leur 
image ? (sic 1) Ce n '11$1 peu notre rôle de faire 
auanccr les choses • 
Heureusement Il y 11 lllomson qui apporte une 
boufüfo d'air frais avec Sll dernière e11mpagne 
pour le TO 8 D • conçu pour tous les mor­
dus• F11œ li rordlnateur, 1'119ence Polaris a 
aligni une brochette de personn&geS de tous 
honzons Petits et grands, jeunes et moins 
jellncs, filles el garçons, matheux, 
sportils, dllnscuscs ou grnphls· 
res Tous sont des utllisllteurs 
potentiels du TO 8 D Une 
publicité colorie, gale et ou 
verte qui v11 à rencontre de 
tous les stéréotypes et mé 
r!teuut un prix à l'instar de 
la e11mpagne • United Colors • 
de Benneton Dans l'ensemble, 
constructeurs de m11ehlnes ou 
édileurs de logtdels ne 5'adres 
sent PllS aux femmes, Ill 
micro-Informatique res1e 
un monde d hommes 
D est alors diIDdle d'échap 
per au paradoxe de rœut 
et de la pou'c les lemmes 
ne s'tnt&essent p115 à la mlcro-
informallque parce que cdle-d les Ignore ou 
le marché est li av11nt tout mèl\CuUn parce que 
les lemmes ne H sentent pas attlr6es naturel· 
lement par Ill mk:ro lnlorm11tique. Cette Inter· 
rogatlon nous renvoie, d'une part, à l'étiquette 
colll!e à la mlcro·lnlormatique qui en fllit dès 
ror1g1ne un domaine masculin et. d'autre part, 
aux penchanlS naturels des hommes et des 
femmes 

L'imaginaire soc ial 
la mlcro-lnformellque est associée dans l"tJM· 
g:naùe sodlll aux mati~ techniques ou 
matMITUlt!ques voire au bricolage trlld1uonneJ. 
lernent rl!se?vts 11ux hommes. Les micro­
ordinateurs. c'est bien connu. sont nl!s du 
bidoulllllge de )'lunes génies dans les garages 
californiens Tous les &11!réotypes concernant 
la technologie sont visiblement beaucoup 
moins dépas.\l!s que l'on pourrait le aoire. Les 
garçons bricolent , k>S filles jouent à la poupl!e 
Dès le plus jeune lige, les garçons sont orien· 
lés vers des matières plus scientifiques et ils 
trouvent plus f11c:ilcmcnt des modèles d'iden· 
lificlltlon dans les métiers qui touchent aux 
nouvelles technologies. De façon significative, 
sur slx filles de douze à quatorze 11ns interro· 
gées sur leur métier futur. trois enV1Sageaient 
de se lancer d11ns le JOurnahsme Chnstine 
Ockrent ou Anne Slncl&r ne sont pas l!tr11n· 
gères à ces choix . Il est, en revanche, beau· 
coup plus dlffidle de trouver un Philippe Khan, 
dl?CCteur de Borlllnd lntemabonal, ou un 
Steve Jobs, londateur avec Wozmack de la 
marque Apple, fl!mlnln Pour elles, lïnlorrna· 
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hque •c'est comme les mathl!ma11qut's, Il y o 
plein de calculs tkdans, c'est ab compllqul • 
Ou encore • ks garçons c'est plus matheux 
que lesf11/es • Dans Ill m~me veine, 76% des 
lectrices de Tiit, qui ont répondu au question· 
nalre, sont plutôt d'accord pour dire que 
l'informatique est un domaine technique, corn 
pbqu6 Autant de préjugés encore vivants dans 
les mentalltês et qui contJibuent à écarter les 
lemmes de l'luformatique. Beaucoup n'os"1nt 
pas s'11pprocher de rordinateur, el lorsqu'elles 
le !ont, elles sont rarement encouragée< dans 
cette vole Combien de lois remarque+on 
que, lorsqu'une femme PQi'oe UI'• 11cstlon 

technlqu"1, on ne lui apprend pas comment 
!aire telle manipulation mais on la fait à sa 
place. Ce type de réaction anodine, mals trop 
OôUvent rencontrée, n'encourage pas, c'est 
bien le moins, à aller plus loin dans l'appren 
tlss&ge du domaine Ignorées par la publicité, 
~lolgn~e.s des machines. regardées de travers 
par les vendeurs. et tr11d1bonnellement éCllf· 
têes d4!S matl~es soenllf1ques · la soclel! mul­
llplie les obstacles cuhurels qui interdisent aux 
femmes r approprilllion de r outil informatique 
Mais il œs hand Clips cuhurels s'ajoutent mal 
gré tout un plus grand intl!rêt des garçons pour 
la machine 

Et Freud dans tout cela 
Les hommes seront passlonn~. électri~ par 
la machine, alors que les femmes resteront 
plus mesurées, plus pratiques face à rouul. "' 
ont un rapport affectif avec la machine beau 
coup plus lort que les lemmes. Ainsi dans le 
questionnaire de Tilt, 71 % des lemmes sont 
d'accord pour dire qu'il n'y a pas de d!alogul!, 
de cont«I affectif, avec la m11ch1ne et, si 87 % 
111firment utiliser un mlcro·ordlnateur, en grande 
majorité elles n'yconsacrent qu'une faible par 
lie de leur temps. Et pourtant, les lectrices de 
TI/1 ne sont pas représentatives de r ensemble 
des femmes. eDes ont au départ un rapport pr1 
vl~ avec nnlormatique (91 % ont un mlero 
ordinateur dans leur foyer). Robert Epguy 
du Centre de Communication Avancée (ccn 
tre d'~tude sur les modes de vie, créé par 
f119ence de publicité Havas) parle de la con no 

11111on lémlnlne attnbuff A la m11ehlne, d oil 
un nipport de pmltation, de dMloralson typi­
quement ma$CUbn.. Sans aller 11ussl loin. 
Jean François Barbier Bouvet, sociologue au 
service des études et recherche du Centre 
Guorg-.-s Pompidou. décrit c /a force da rap 
ports sexul!s /ace aux outils tech'lologlqucs, 
les femmes s '!nuestissent moins af/ec1111ement 
/ace cl un ordinateur car la préuisibillli de 
1'1nformatlque est trop grande. Un homme ua 
1e passionner pour la nollon de /im11e qui aura 
un intl!rlt en sol. Cet aspect étroit est au con 
traire ridl11b1101te pour les femmes • Ue plus, 
s'il reconnalt que le goOt de 111 compMitlon 
11vec les autres es1 autant féminin que mascu· 
Un, la com~llon avec wi-~me lut semble 

bellucoup plus du ressort masculin Pierre 
Bcrloquin, spécialiste de jeux de tou· 

tes sortes, inventeur et directeur de 
Crélllude, évoque A son tour le 
rapport amoureux entre le pro· 

grammeur et sa mach ne 
L"ordinateur est pour lui 

une présence très Mml· 
nlne qui S11bsfo11 be11u 

coup plus les hommes 
que les lemmes Et d'a 
border le problème m 1e 

lois évoqué de la crl!lltlon 
•Lorsque l'on program 
me, on esr directement 

créateur au 1 eu de 
l'l!tre por personne Inter· 
posée la femme ont 
ce besoin satis/a t por la 

matem1~ • S1 l'on quitte l'an 
gle technologique pour aborder r115pect ludl 
que de l'mlormabque, Pierre Berloqum pense 
que les lemmes semblent en app11renct' rr ns 
ludiques, peut·être parce qu'elle' le 'iOnl pus 
Plus joueuses dans leur habillement, leur 
maquillage ou encore leurs relation• et 101 c 
moins enchnes à )Ouer par ailleurs. Néanmoms 
Il est le premier à reconna!lre que l'univers de 
111 technique et du bricolage n'est pas norrn11 
lcment ouvert aux lemmes. 0 n"héslte pas Illon 
à reprendre !"argument au ras des pAqueret 
les de notre société · • Les fiUa ne son: pos 
l!leul!es pour changer une bougie ou une 
prise • On le volt dans le domail'le des tech· 
nolog!es, les dlscriminatiOns cu!turell sont 
mUmement fiées aux affinités naturelles 

Dans les écoles et les universités 
L'entrée en masse de 1'1nlormat1que dans les 
écoles va !·elle enfin ouvrir ce dom<1lne aux 
lemmes? Dlfflcile à dire. Il est encore trop 161 
pour tirer un bilan significatif du P lan lnlorma 
tique pour Tous Edouard Pelisse!, pr~ldent 
de l'Assodation Enseignement Publlc et lnfor· 
malique, qui, dè; 1973, a mis en place des 
ateliers d'informatique 
dans 'es l!coh?s, remar· 
que qu'il y a une deman· 
de comparable de la 
p&rt des é~ves mais non 
de la part des familles 
Les parents continuent à 
acheter le micro·ordina· 
leur en priorité aux gar· 
çons La salle en Ubre· • 
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service créée au lycée Gabriel muré, compte 
au départ autant de filles que de garçons. 
mais, au ftl des mois, les filles disparaissent 
De 1973 à 1982, la pénurie grandissante de 
mac n condu 1 à des affront<1m, ni. physl 
ques entre les ~es et la pression des dernan 
deurs garçons éjecte les filles Un autre cnsel 
gnant remarque qu'à la maternelle lïnth~ est 
fgal entre les deux sexes mals qu'à fadolcs 
c ne~ m se acuse entre filles et garçons 
Avec un tendance nette des adolescents à 
monopoliser l'accès aux machines 
005 1981 Yvette Roudy avait fait de l'acces 
sion des foimmes aux nouvelles technologies 
son cheval de bataille. Maintes fols. l'ancienne 
M nlstre des Droits de la Femme a relevé 
• nmpor1ancc des d1SC11mlnotlom culturt!lles 
qutl submenr les femmes db la toute petite 
en/once qu tend à leur lnltlrd rc les 11olcs de 
b nou11COuté des nouue/les techniques. des 
concept ons créatrices • et • le rôle correcteur 
que doit }ouer / éducotJon dons ce domaine• 
Le d~quthbre profond dans r orientation des 
garçons et des hiles esr tou)Ours de mtse En 
1984 le bac httér111re comptait 82 % de fil 
le>, et le bac de secr&riat 97 % Lois huit 
s4rl;is à dominante technique ou marhématt 
que n 4!tasent choisles que par 11 % de> 
lycHnnes Dans le supaïeur. li y avait 68 % 
de filles en lettres et sciences· humames et seu 
lement 16 % dan:. les koles d ngénleurs S1 
l'on regarde la répartition par sexe des étu 
diants Inscrits à l'un1verS1té et dans les IUT en 
informatique, 11 y avait 62 % de garçons en 
1982 et 64 % en 1986 Sdns .in tirer des 
conclusions sur une désaffection aoiss.snte des 
filles pour la matière, on peut néanmoins 
remarquer rabsence totale d'évoluholl 
Afin d fa11orlser l'fgalité de formation de, 
hommes et des femmes, Yvette Roudy slgn.i 
en déc mbre 1984 un accord avec le Minis· 
Ire de fEducation Jean-P"rene Chev~ncment 
Cel eccord comprenait des m.isu1es psycho· 
logiques pour sens.tbiliser et mformer ieunes 
hl'es, parents et enseignants (on se souvient 
de la campagne de pubhcité • 011..,ntuns· nou> 
tout\!$ directions, les métiers n'ont p11> <le 
sexe •) m111S ausst pour augmenter les capa­
cités d accueil dam. les formations sclenhRques 
e1 techmques Une orculalre de Janvier 1985 
ftxe comme objectif prioritaire raugmentauon 
du nombre de fiOes choisissant les enseigne· 
ments technologiques et scientifiques 
Depuis son mmistbe a été supprimé et. en 
France, aucune étude de fond n'est en cours 
pour mesurer l'impact de '1419 mesures En 
revanche, une expérience est lancée dans 
l'ensemble de Ili commun11uté européenne 
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ACTUEL 

pour étudier les 
relations entre les 
jeunes femmes et la 
technique Pendant deux ans. 
une observation concrète des compor­
tements sera menée au niveau des coll~"· 
avec tournage de films vidéo et analyse sodo· 
logique des enqul!t~ La direcuon des lyc4!cs 
et co~ en France s'est associée à cette opé­
ration Aux Etats Un <, depuis longtemps, des 
enseignants soulignent rabsence des fi~ d4ns 
les salles d'informatique ou les •tages d'été 
Des campagnes • Equals 111 computer science • 
(égaux en Informatique) se sont développées 
pour seMlblli<er les enseignants aux rétlcen · 
ces des 1111<.'S vis à vis de l'ordinateur 

Vers un marché grand public, 
et une micro-Informatique aséxuée 
La mlao est elle condamnée à rester un 
domaine mASCulln à tout jamais? Certaine· 
ment pas Aux d~u~ de la mi<:ro mfor 
mahque grnnd pub!lc, fin 1981. tout le monde 
panait >Ur l'utllisauon familiale des micros. 
l'informdhque allalt envahir les foyers. deve· 
nir 111<l1spensable à tous. Six ans plus tard, on 
parle ençore de micro-informatique familiale 
quand li serait plus iuste de parler d'u11hsatlon 
personnelle er mascuhne. •Au début, lorsque 
nous 011om bncé le Tl 99 4A che1 Texas lns 
rrument, Il n liait ~ du tour '111denr que la 
micro-ln/om1obque s 'adrCS$CTWI exdU$lvement 
aux garçom, nous pensions que la jeux et ~ 
applications seraient pour les filles et le~ gor· 
çons Dans no.o. ltudes du marcM on pré­
voyait des gestions de budget famillal pour le 
père el des programmes de diétéllque ou de 

-.. ·-

corner de 
santé pour 
la mère La 

micro de11alt 
rrouver sa p/a(:e 
dcôMdelo~ 

v1SJon, moltenanl e e a 
migré dam la chambre? de,, garçons• expllque 
Alben Londan, Importateur des logiciels US 
Gold, Ocean, lmaglne, Gremlin's Graphies et 
Palace Soltwar.i 
L'étude marketing réa">ée lors du lancement 
de rA/ice début 1982. tablait aussi sw un 
public très larg.i avec le but avoué d'ouvru un 
nouveau marché, d'offrir une clef d'accfi aux 
gens qui avaumt peur de l'mformal!que Foin 
de technique, 11 fallait prouver la sunplidté 
d'utihsation L'emballage du prodwt était 4!ga 
lement r~élaleur tou> ks ordlnate~ itaient 
gris. celui-ci sera rouge lis ponent tous des 
noms bâtards. 11 sera bâptisé Alice Desamée 
par Moeb1us, Alice est humaine. chaleureuse 
et symbolise l'entrée dans un autre monde, le 
pays de merveille• La campagne de pubB 
cité se détourne de la presse informatique 
pour toucher k grand pubhc à travers Elle, 
Télé 7 JOUrs ou Po"' Match Résuhat des cour 
ses. 10000 machines ~.indue à N~I 1983 
et 3 000 de plus au cour; de l'année suivante 
Autant dire très pt?U Certe;. la machine flllil 
tout sauf performante, mais pour la premiàe 
fois un constructeur rompait avec la cDentèle 
tradrtionnelle des hobbyistes passionna P811t 
étre 4!lait-ce encore trop tôt? 
Depuis f'lnlormatlque s'est simplifiée, l'ergo 
nomie à la Macintosh démocratisée avec l'arrl 
vée de l'Ararl ST et 'urtout les capacités et l'uli 
hté des machines se sont démultipliée> Micro 
édition, outils gn1phiques performants pro 
grammes muSlcau1< spectaculaire<;, ieux de 
plus en plus attrayMts L informanque quitte 
peu à peu le guon des pa,<>0nné et bidou 1 
leurs pour toucher un large public Scénans­
tes, artiste>. mu""-'""' .ipponent leurs tdlents 
à la création de ~ux L'informanque dcvil!nt 
un produit cuhure 1 plus riche et p lus ouv"rt 
Alors !'Informatique asexuée, c'est pour 
quand? Demain, à n'en pas douter 

Nathalie M& t11rmann 



CONCOURS 
NIGEL MANSELL'S 

GRAND PRIX 
C'est François Colas de 
Treil-Sur-Seine qui 
assistera les 2 et 3J·uillet 
prochains au Gran Prix 
de France de Fonnule 1 
avec la personne de son 
choix. 
D a en effet répOndu correctement aux 5 
quesoons du concours organisé par Ubi 
Soit, Electronic Arts et Tdt 
Les bonnes réponses sont: 
I / N.igd Man:iell aura 34 ans au Grand 
Prix de France 88. 
2/ La Vitesse inciquée au compteur au 
dos de la jaQUelte N'igei ManscD's Grand 
Plix est de 6. 
3 / N"tgel Mansell pilote une William depuis 
1985 
4 / Le l<.'mps de qualification pour le 
Grand Plix dans Nigel Mansell's Grand 
Prix est de 78 secondes. 
5 / Nigel ManseU a gagné 2 fois le Grand 
Prix de France SlB' le circuit Pald Ricard 
Les autres gagnants sont . 
Bernard Redondo de Temier (02) et 
Philippe Watier de Villetaneuse (93) qui 
gasnent un mini téléviseur portatif noir et 
blanc. 
David P·cljot (87). Alain Pena (69), Jean. 
Philippe Legrand (92), Christophe Larini 
(98), Bernard Ulotel (54), Pierre f"tghiera 
(69) et Laurent Wrtraut (59) qui gagnent 
1 sweat-shirt et 2 logiciels 
Bravo à bis ces gagnants qw reœvront 
très Vite leur lot. 

3615 CODE TILT 
Encore une nouvelle rubrique sur le 
mînltel TILT : 
Un spécialiste du Dessin Assisté par 
Ordinateur répond à Ioules vos quesliorui 
en 48 h. Alors quel que soit Vaire 
problème, n'hésitez pas à le lui i;oumettrc. 
Les Je1.1X sont là tout l'été : 
RaDy offre du 1 • juillet au 30 aoilt une 
voiture radio commandée et sa radio au 
meilleur rallyman de chaque mois. Et 
chaque jour, un porte-dés de TILT à 
gagner. 
Crypto : du 27 juin au 31 aoùt un Sly1o 
por1Klés par jour à gagner. 
Bonnes vacances sur le 36 15 Code TILT 

uDES LOGICIELS QUI FONT Til r 
A LA CITE DES SCIENCES ET DE ! 'INDUSTRIE 
Du 19 iuillet au 9 ;anvier 89, la CITE et TILT 
organisent avec le concours de NASA ELECTRONIQUE 
un événement exceptionnel : une exposition des 
meilleurs logiciels du moment. 

Sélectionnées par la rédaction de TILT et 
renouvelées chaque mois, ces 
nouveautés seront à votre disposition ~ur 
35 ordmateurs dans un espace de 
120 m• 

Pour les dkouvnr c'est simple : du mardi 
au dimanche, six séances d'une heure 
permettront à 35 personnes d'entrer 
dans l'expo el de tester les logiciels en 
démonstration Jeux d'aventures, PAO, 
simulatews •• Les meilleures nouveautés 
seront là, al or) à vous de jouer. 

Mlll$ attenoon. il n'y a que 35 plaœs par 
hewe, alors n'hésitez pas à reserver 
l'heure de votre séance dès votre amvée 
à la Cité en achetant votre billet d'entrée 

Clt~ des Sdenœs et de l'lndu.trle: 
30 avenue Corentin Cariou 75019 Parb 
Métro : Porle de la Villette 
ou Corentin Cariou 
Autobu : 150. 152, 250A, P.C. 
Partdncpayant :entréequaidela Charente. 

beura d'ouvertures 
Mardi, jeudi. vendredi: de IOh à 18h 
mercredi: de 12h à 21h 
Samedi, dimanche et jours fériés : de 12h à 
20h. 
Fermeture le lundi 

aux caisses ( 15 francs pour une heUfe) 

Voici les horaires des séances · 
Mardi. jeudi et vendredi 1 Oh30 11 h30 
13h30, 14h30, 15h30 et 16h30 
Mercredi. :.amed1 et dimanche 121130 
13h30. 14h30. 15h30, 16h30 et 17h30 
(La Cité des Scn•nccs ('I de l1ndustr1e ~1 
fermée le lundi). 

L'exposition se situe au niveau 52 dans 
la zone de communicabon entre la C1t~ 
et la Géode. 
Alors venez nombreux pour G; ouvnr 
cette expos111on unique en son genre et 
pour découvrir la Citl' d!!) Scie• ces et de 
l1ndustr1e si ce n·c~t dqà lai 



Toute f'onnée 
Io micro informatique 
à des prix Club Tilt 

Dans toutes les boutiques partenaires du 
CLUB TILT vous obtiendrez sur 
présentation de votre carte de membre 
des réductions sur vos achats en micro­
informatique . 

- 5" sur le mat&lel, 
unités centrales, moniteurs, drives, 
claviers, imprimantes, consoles, 
cartes, modems et souris. 

- 10" de réduction •ur tou• le• 
logldel•. 

- 10" de réduction • ur •~ 
accenolres, 

joysticks, disquettes vierges, câbles, 
boîtes de rangement etc. 

Les Boutiques 
porfenoires 
du Club Tilt 

PARIS ET REGION PARISIENNE 

AMIE : 11 bd Voltaire 750 1 1 Paris 

ELECTRON : 12 Place de la Porte 
Champerrel 75017 Paris 

ESPACE MICRO : 32 rue de Maubeuge 
75009 Paris et 234 bd Voltaire 75011 Paris 

JBG ELECTRONICS : 163 av. du Maine 
75014 Paris 

MASTER VIDEO 7: Centre Commercial 
Rosny 2, face à la Fontaine 931 10 
Rosny-sous-Bois 

MJCROFOUfS: 4 rue André Chénier 
78000 Versailles et 13 rue des Louviers 
78100 St Germain-en-Laye. 

EN PROVJNCE 

CONSEIL COMPUTER 20/ 21 quai 
Cavalier de la Salle 761 OO Rouen 

LOISIR INFORMATIQUE: 39 rue de 
l'Oratoire 14000 Caen 

PAR CORRESPQNPANCE 

SOITAGE 46 rue Diderot 62100 Calais 

VALERMIKE : 206, rue Lafayette 75010 
Paris 

Avec Io Boutique 
un nouvel avantage 
pour les membres du 
Club Tilt. 

Chaque mois la Boutique propose aux 
lecteurs de Tût un objet utile, original et 
exclusif, spécialement choisi ou réalisé 
pour Tilt 

Mais pour les membres du Club, ces 
objets ont un attrait supplémentaire: un 
prix exceptionnel. 

C'est le nouvel avantage que vous 
propose le Club : un prix hyper étudié 
(entre 20 et 40% moins cher que le prix 
Boutique) pour acheter plus •malin·. 

Pour en profiter il vous suffit de reporter 
votre numéro de carte de membre sur le 
bon de commande de la Boutique. 

Si vous n'êtes pas encore membre du 
Club, vous pouvez aussi bénéficier 
immédiatement de cette offre grâce au 
bon de commande de la Boutique qui 
vous permet d'adhérer au Club et de 
commander en même temps et bien sar 
au prix Club. 

Alors n'attendez plus car dans les 
prochains mois d'autres sélections de la 
Boutique vous ferons sllrement 
·craquer• et il serait dommage de ne 
pas les avoir au prix Club. 

ENCORE UN PLUS 
DU ClUB TllT 
1 HEURE GRATUITE 
A L'EXPO 
uoES LOGICIELS 
QUI FONT TILT". 

Entre Je Ier et le 30 septembre 88 
les membres du CLUB TILT pourront 
tester gratuitement pendant 1 heure 
la séledlon des logiciels présentée à 
la Cité des Sciences et de l'lndustrle. 

Pour recevoir un bon pour une 
entrée gratuite (à échanger aux 
caisses de la Cité en réservant votre 
séance), retournez-nous dès 
aujourd'hui le bon de réservation cl­
dessous en Inscrivant votre numér o 
de carte de membre. 

SI vous n 'êtes pas encore membre 
du CLUB, retournez ce bon de 
réservation en même temps que 
votre demande d 'adhésion au CLUB. 

Bulletin à retourner à : 
Centre de gestion + Club TILT 
9 rue de la Gare 
92137 Issy-les-Moulineaux Cédex. 

,-x -----------

l 

1 

~ 
L. 

BULLETIN DE RESERVATION 

0 OUI, je désire recevoir tm bon pour une heure gratuite à l'expo ·~ 
LOGICIELS QUI FONr TILT" valable du Ier au 30 septembre 88. 

0 Je suis membre du Club TILT et mon numéro de carte est/_/_/_/_/. 

0 J'adhère au Club TILT pour un an et je joms mon règlement de 135 lrancs par 
chèque à l'ordre de Club TILT. 

0 J' adhêre au Club et je commande la calculatrice ·s stylos". je joins œ bulletin de 
réservation au bon de commande de la Boutique. 

_ _j 



LA CALCULATRICE 
u5 STYLOS" 

Toute l'équipe de Tilt a 
été conquise par cette 
calculatrice pas comme 
les autres. 

Tout d'abord, parce qu'elle présente 
toutes les fonctions de base: écran 
8 chlfJres, 4 touches mémoire, une 
IOUche remise à zéro, une touche 
annulation partielle, une IOUChe 
conversion + / - • WlC touche 
pourcentage et une touche racine carrée 
en plus des 4 opérabOlb courantes. 

Ensuite, par son design· une ligne très 
sobre aux angles arrondis, toute noire 
avec un clavier souligné par des filets 
rouges, son format : 14 x 7 x 2 cm pour 
un poids total de 1 OO grammes. 

Un poids et un format record lorsque 
l'on sait qu'elle contient, et c'est là son 
originalité, 5 stylos eux aussi noirs et aux 

nes arrondies : 
- un stylo • bille· noir 
- un stylo feutre pointe fine bleu 
- un stylo feutre pointe fine rouge 
- un ~tylo • surligneur • jaune fluo. 
Pour les atteindre, U ~uffit de faire 
basculer un petit couvercle qui se trouve 
sur la partie supérieure de la calculatrice 
qui devient alors une bolle présentoir 
~ d'utilisation. 

4 ancs 

roncs 
seulement pour les 
membres du Club Tilt 

Cette calculatrice • 5 stylos· marquée 
aux couleurs de TILT vous est proposée 
au prix de 149 francs. 

Pour les membres du Club mT, un 
prix exceptionnel bien sllr : 
97frana. 

Alors n'attendez plus pour commander 

BON DE COMMANDE 

cet ob1et élégant et pratique que vous 
recevrez dans un délai de 1 mois après 
réception de votre commande. 

Retournez dè9 aujourd'hui œ bon 
de commande accompapé de voire 
r~emeot à Ceolre de Gestion 
+ Oab m T, 9, rue de la Gare 
92137 1 .. y.Les-Moulloeaux Cedex. 

OUI, je commande __ calculatrice(s) • 5 stylos· que je recevrai A l'adresse suivante: 

NOM: Prénom=------------

Adresse=-----------------------------

Code postal: ________ Ville=---------------

0 Je suis membre du Club TILT, mon numéro de carte estle 1 1 1 1 1 et je joins mon règle-
ment de x 97 francs soit un chèque de francs à l'ordre du Club TILT. 

0 Je désire adhérer au Club TILT et bénéficier immédiatement du prix Club sur ma commande 
de calculatrice(s) • 5 stylos·. Je joins mon règlement de 135 francs (adhésion pour 1 an au 
Club) plus x 97 francs, soit un chèque de francs à l'ordre du Club TILT. 

0 Je joins mon règlement de x 149 francs, soit un chèque de francs à 
l'ordre du Club TILT. 



Disponibles dans les meilleurs points de vente 
et les FNAC. 
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!Dans l'univers impitoyable de l'heroic fantasy les barbares, 
1ux muscles puissants, triomphent toujours des sorciers, 
wssi tiicieux que chétifs. Pour vous aider dans uotre quête, 
ous avons disséqué le Barbarian de Psygnosis, 

~t il nous a livré tous ses secrets. 
Un sorcier repenti a même conjuré, pour l'occasion, 
m poke magique qui vous rendra invincible. 

- Le monstre en métal est 
lndestruc11blc mals il y a un 
moyen de se débarasscr de lut 
n faut se baisser sans cure, 
ainsi il ne paruient pas c} llOUS 

abattre et Il finit par quiller le 
tableau Vous pouvez alors 
prendre les flèches mats pas 

!~ l'arc 
- PoUT prendre l'arc sur le 
pont, 11 faut sauter juste avant 
de quitter le rab/eau précédent 
Lorsque vous êtes en l'air 
cliquez sur l'icône 
correspondant à la course en 
a11anl. Ramassez l'arc et faites 
deux sauts en arribe cl vous 
revfendrez a votre point de 
départ tandis que le pont 
s'écroule. 
~ Vous pouuez tuer le dragon 
avec deux flèches, mal$ Il est 
également possible de l'ivltcr 
en sautant, en pleine course, 
dès qu'il crache du feu 
- Avant de prendre le 
bouclier il fout prendre garde a 
/a statue qui abot Sa hache c} 
votre passage. On peut 
s'orrllter Juste avant, se 
retourner et faire un saut en 
arrière pour éviter le coup. 
- Pour uaincre le sorcier il 
faut utili.ser Je bouclier afin de 
lu! renuoyer les boules de feu 
qu'f1 lance vers uous. Vous 
passez dans le tableau suivant 
et vous prenez le joyau pour le 
lancer dans le vide. Il ne vous 
reste plus alors, qu'a refaire le 
parcours en sens /nuerse 
Pokc sur Amlga 
Lorsque le programme est 
clJargi, tapez • 04-08-59 • suivi 
de • retum • et vous serez alors 
Immortel. 

Alain Huyghues·Lacour 
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SOS AVENTURE 

Cris et chuchotements 
Sherlock Holmes, ponctuel et textuel, pistera avec vous les joyaux de la couronne. 

Quittez le smog londonien pour vous rafraîchir au contact de 20 000 lieues 
de profondeurs océanes. Graphismes éblouissants. Dans Conspiration la guillotine 

sanctionnera vos erreurs. Pendant la Révolution. il faut choisir son camp! 

Sherlotk, 
the Riddle of 

the Crown Jewels 
Londres, dans le smog. Je crie. 
« La technique du cri primai ne 
sera inventée que dans 80 ans. 

mais si ça soulage ... criez•. 
Début plein d'humour 

pour une maxi·enquête. 
les JO\o~UX d la couronne d'Angleterre font actue~ 
lement la convoitise des plus grands cnmlnels de 
notte 1 Du cô&f des jusllclers après Blake d 
Mortimer Id La Marque }aune). c eSI au tour du 
ci!NJre Shdock Holmcs et de son fidèle ami Wat 
son de sauver l'honneur de la reine Une aven 
!\Ile leXludle complexe d judicieuse. un puzzle subll 
qw nkesslte réflcxlon, concen11a1ton et l~naclt~' 
La pnse en main du logiciel est ogr~ble Installa 
non SUl disque ou d15qucne trb facile (sunple copoc 
du programme orig1naO, sauvegdrdes aussi nom 

Bl•n qui' t• l•n• •off .," onglaf• 
tout • l«I Pf'fru pour rcndnt le ~u occ.s•lbl•. 

breuses qu'on le Mslre et noltce de ieu très pr~1se 
Sherlock ou11re <PS portes aux aventuners novices 
Le manuel expldte damnent les possf:dtés du pro­
gramme Plus encore, n donne rexemple de la rb>­
lution d'1111e migme fllCllCe afin de familiariser le 
joueur awdepni de rawntum L'affaaecles joyaW< 
de la couronne apparall dà Ion comme un vblta 
ble puzzle A la ~ de VOIR m~. un p00me 
Uni par le coupable p00me à première \Ille sans 
queue ni lite quatre vascts qui parlent tour à !Out 
de sfpultum, de la rclne Elisabeth 1 de la loi sur 
la gravitation um11erselle et du r~e d'Henn V' Un 
texte qu guidera pourtant vos pas dans la grande 
c t4 de Londres 
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N"Jm .. ftt~ ,,.. rttrOUN'r /a bl}owt dù le 
dn.dlm~ hNM : Io '"'"""* UI d« ripnw 

objets port~ • X •pour examme • N • pour nord 
etc Ce logldcl est bien ~Or rédlgf en a~lais le 
110Cabulalre emplo~~ tout au long de raventure est 
Ion heureusement tradîuonnel (pas d arqoe d abr~ 
lliation ) Cl rordinateur préci"-! syst~matlquement 
les mots qu il ne connait pas J'ab,cnce éventuelle 
de verbe OU foubb d'actions tntennéd1am~ (OUllfe 

porte avant d entrer l) La syntaxe est assez 50l!ple 
A raide de • and • et• lhen • le joueur peut enchai 
ner des acnons agir !Ur plusieun objets n reste er. 
r opllOn • O<lP' • pour ne pas retaper mtibemern 
phrase 1ncompro<e la possibi tê de mlutre ou 
dé,~lopper les descnphons ou le fameux • undo • 
qui annule toute fausse manœullfe Void donc 
programme qui cache. demère la complexlté de son 
énigme un mamement facilité à l'extrmie C est 
des pnnc1paux atouts de raventure 
Vous tene21ci le rôle du docteur Watson Holmes 
drogué ftu côté de son fidèle violon. ~mbre dam 
l'amertume Il suffira de lui montrer le iournal pour 
qu'il retrouve o;a vigueur Ma~ attention mut le de 
compter sur raide précieu<e de~ pellt<'s ce les 
grises Cc perwnnage pmtrg>eux va tout smiple 
ment vous sulllfe dans tous vos deylacemen 
de aM er voire acnoo aupr~ du pubk' 
L'aventure se découpe dès Ion en diwrscs fnlgma 
d1stmctes qu'il faudra malgré tout résoudre dans un 
ordre précis La car.e fournie avec le !iOlt dMin cr. 
ren:mt une douzaine de lieux imporia ts De v.; 
mmster Abbe~ aux Tours de Londres chaque b&i 
ment met en place divers personnages et nd'icn 
Entre chacune de ces pénpéties les cél~bfn !Axl 
londoniens (gratuits) et r1ntrodurt1on de Ill notion 
de temps Impossible en effet de péniltrer dans cer 

Un •M figure dans 11ntwntolr~. mol• po• 
•on confrnu à moln.t '*"' l'ot olr ouom 

tains lieux la nuit ou de rencontrer certains person 
nages avant 18 heures: 11 faut, par exemple. col 
lecter tou< les obiets utiles dan• la chambre de Hol­
mcs et ne pas hésiter à observer à la loupe k-s plw 
petits indices lntetv1ent alo1' r option • aide • four 
nie par le logiciel. un remède efficace rna!$ dange 
reux Acces.< ble par fordre • h1n1 • (Indice) un 
r~Otte complet des problèmes posls par le )('Il 
apparait à ffcran Comment soogner la femme du 
marché, comment exat1llllef la Slatue chaque ques 
tlon est peu à peu élucidée par une 5'rie cflndJCes 
c!e plus en plus ~ que le ioueur visualise comme 
bon lui !><!mble De quoi résoudre l tnlgme en 
quelques heurès et anéantir rint~~ de la partie 1 



Bien u cc menu permettra au dfleth\~ de vérl 
fier sa progression et d'l!vller les voles sans ues 
Les a\lelllum ll!x!Uelk-:s reposent es.sent!ellemen1 sur 
r ambiance et la logique de leur scl!nario The Riddk 

IM Cro .k els me'l en place une par11<l fma 
lcment pas5ionnanle Les protagonlsles Onl tous leur 
pmon 6 propre (Holrnes esl bougon à souha t) 
et la duali!E llC!lon rMlexion est parla le d un côtE 
pour r action les cl.mlques utlllsattons d lnd1ees 
prends pipe. met labllC allume allumelt~. etc ) de 

rautre la rkoluhon et la comprfh~n>lon des mes 
sages des rfflex1ons de chacun le pr~rnl r de ces 
deux pecu prof ter ad~ la sauvegarde frfquente 
du i'!u Le s«ood bfnm:iera de deux atouts essen 

tids tout d'ahord la !Ortie 1mpnmant<! que l'on peut 
déclencher pour saisir une partie du texte el rftu 
die: par ailleurs à l~te repo<ée, le fait ensuite que 
la montre qui bet les mmu1es à chaque lldion 
s ammobWe lonque le )Oueur n'agit pas Rien de 
tel pour prendre le temps de réflkhlr au aeux de 
son meilleur fauteuU 1 {Disquettes 3 et 5 p pour PC 
et compallblcs 1 0 1vier Hautrleu lie 
Tvpe 
lntir~t 
Graphisme. 
Animation 
Bru 14ge Pro: __ _ 

20 000 lieues 
sous les mers 

20000 heues. Une superproduction 
sous-marine signée Jules Verne 
et Cocktel Vision, fait frissonner 

les ST de plaisir. Suspens et 
graphismes, action et bruitages 

dignes du mythe. 
le Cocktel Post du 5 1uille1 186 7 tiire en pie me page 
et sur toute la surface de récran de VOIJ'e ST 
rannonce du dfpm'I dd Abraham Lincoln Le vals 
seau commandê par le cap!tame Farragut embar 
que un grand savanl français le professeur Aton 
nax poui panir llonner ln ocfans à la recherche 
d un monstre mari.~ 
En fatt de monstre, nos aventuners rencontreront 
le Nautilus, le sou1 mann du cap1la1ne Nemo Puis 
l'aventure se développe en re,pectant les grands 
axes du roman de Jules Verne la lens1on due à 
l'enfermemenl trop rarement mtenompu par de 
courtes escapades dans des ib désertes ou des SOI" 
Ile$ en scaphandre dresse les passagers les uns 
contre les autres Ccnes le captaine Nemo hommt 
affable se condutt en maitre des ~eux hosp:1 
ci famênagement lntfrieur du Nautilus dépasse en 
luxe, les palaces les plus somptueux Certes son 
mystère saura capl ver votre cunosité, mais le fair 
play de Nemo gomme mal l'inconfort de la situa 
lion : vous ~les ses pnsonnK>rs 
Coktel Vision dfcrochc avec 20 000 lieues sou• le$ 
mers wn tickel d'entrée dans le clan des l!drtcurs 
capables du me leur Nous ne wus·estim0n$ pas 
les adaptations de BD Auenx et 81uebel1')i slgnfcs 
par la firme de Boulogne mais 20 000 lieue.s eliie 

le Cocktel Potl annonce Io couleur: 
•u• ou mon•tre morln I 

avec 1ustesse gr6phtsmei éblouiSSants et an ma11on 
el llCtion, brulldgeS et scénano la !Ms grande qua)tl 
.:H>s graphismes des krans pr1nopaux suffit à clas­
ser le ieu IRs hubbls ou une gigantesque vllre ban 
do!e 011'Te!ll SUr f ocfan grouillant de vie Les Jm 
rruments de bord donnent des indications trb par· 
cellatres qu 11 faul recouper poUI déterminer la posi· 
non du sous-mann De la s.alle des commandes vous 
rlnige:z le Nautilus m~I> seulemenl après avoir gagnf 
la confiance de Nemo 
Les animations se fondent parfartemenl dans le 
décor rutiltsauon des cycle> de couleur perm~t ck 
rendre r ondoiement caractmsllque de la surface 
manne vue d en dessous les scènes d. action sou • 
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SOS AVENTURE 

Pta.on11f« d.11 N•utllu, le pbUeope d• Io Hiie 
du commond• ..,.. uotre •cule -.ion I 

f.,... I• GPP«Sll• /o""llont"'"' cl m-111•, 
met• uul Nemo t-hoJ•ft oui IH action"•' 

plement contrôlées à la souris ou au clavier mettent 
en scble d'lmpres&ionnan!S tueun des mers. ou vous 
pe:rmdlent d'exploiter des lies perdues. à la~· 
phle Ion d&oulan•e r 6cran lm e une page d alium 
de BD, chaque case reprhenle un aspect du Jiii>'" 
sage Et noue pmonnage se balade, passant de ca9t 
en case, sans respecter les proxlmitfs, ni les orien· 
Lllions, li sort d'une case lltufe en bas de r4<:ran 
en marthant vers la droite et le voici qul ""rg t du 
fond de r kran, en haut el à gauche! 
L'orgue du capl!aine Nemo se joue au cuneur, cha­
que partie du da...ter donne une noce difl4mltt mals, 
avant que vous aya ~ nnstrument, Nemo, 
agacf par vœe maladrase, vous renverra sèche· 
ment dans le grand salon. Un dêtall surprend dans 
les bruitages '. lors des combats contre les requins, 
ln squales blesWs émettent un a1 de douleur, r6le 
du plus bel effet, mals hautement lmprobeble à 
soixante-dix mm a sous la surface de r cxfan 
Peut.ce le dGoulement de raventure dépcnd·dtrop 
de f6coulementdutemps, puisque, respect du roman 
oblige, le voyage dure 'lx mols, œrtams fpllodes 
prennent place seulement à une certaine fpoque. 
Attindre ne constitue p11s une bonne stratégie et ris· 
que de vous faire louper da pf(Jpftiesessentie118' 
Donc 20 0006eua '°"' i.s mers, itayf par un 
roman solide, techniquement réussi de tous les 
points de we, restera un rephe dans le floc aols­
sant des log!ciels qui unissent faventure et faction 
!Deux dJsquenes Coktel Vision pour Atarl ST, des 
ver<lons pour Amlgo, PC, CPC et Thomson sont 
en préparation.) Denis Sch4rer 
Piut tcrlptum: 1 emballage prfdse que le jeu 
ioume en mode monochrome m1as la par- a 
encore frappé. et le raul!at, lrult d'un transcodage 
sans red~ des M-caux de~ est illisi>le, cer 
tSis tales «happent au regard le plus achf en 
dfptt des manipulations attenUves des boutons de 
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Rten a l'lwwf•o,.. pow le moment ..• 
On oubltc 'cl l'atr con/fnf. du •e>in-morln. 

Ncmo occotde un• Pf'Omenode •u.r ITfe df.•erte. 
Furftttt. Joulll•z. pcut-ltn 4ue ... 

Lo prame~• •n K.Gpltot1dn DO oit• deMttlr 
utrfmcmatt mouM:m•ntH 

brtllance et de contraste le logiciel est donc lnurtl· 
sable en mode monochrome. 
Twpc 01.>en1urs QCllon 
/ntirfl 15 
GraphJ<me * * * * * 
Animallon * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Conspiration 
Conspiration balance entre les 
factions opposées, valse entre 
les époques, swingue avec les 
angles de vue. Un soft complet. 

Douillet, le~ bleu l le téléphone orange trône 
sur la table, non loin d'un iln~nt bouquet de 
fleurs. Je devine une porte au fond de la pièce. A 
vrai dire,)(! n'al pas trop envie de me lever. Je letJil. 

lA /enftre P<lnclpale oecu,,. porfol• praque 
tout t•fcran ou pro/U d .. ,,...aphl#mu. 

l'orfol• l'kran nml>le morcell• : Ici le lut• 
do11.ne un fllm«ttl crucJof 

lette k:s bvres empilés sur la table basse. lnim4rn­
sants au possi>le le télfphone fonctionne L'4cnn 
zoome sur le combiné flamboyant .rolxiens la tona­
lité En fall je n'al absolument aucune Idée de qui 

appeler Donc Je racaoche Un morceau de r kran 
affiche •janvier •. La fenêtre graphique, superbe 
respecte un style de prise de vue photographlque 
Des Images digitalisées sont probablement lllterve· 
nua dans r élaboration du jeu Deux fenftres de dJa. 
logues sont parfois re)Olntes par deux fenêtres gr3· 
phiques MCOndaires 
lmpoSSlble d'av0tr une Id& du scénano sans me 
remuer Chic. dans la pièce d'à cOlé, superbe 5lllie 
de bains, la baignoire semble m'attendre Je me da­
habllle, puis ouvre les robinets . (Dans des ~eux plus 
familiers je prffère rentrer dans une baignoire rem 
ple d'eau à la bonne température mais la disquette 
ne me lallle pas cette possabilti) L'eau commence 
à peille à couler que le t4liphone sonne Je ferme 
les robmets. saute de la b6ignoire et arrive trop !Cd 
Je ne wal donc jamais tranquille! 
Il faut porter le téléphone dans la salle de bain. com· 
mencer ses ablutions pour pouvoir dfcrocher avant 
que votre correspondant ne se la$W. L'fcouteur dél­
vre un message laconique • Une messe vient de 
finir en f4glse de Saintt-Patmie à la mémoire de 
Louts XVI le curé doit encore ttre à la sacnstie 
Vite 1 • 

Premier mouvement, Je bondis dans la rue pow 
me faire ramasser pour attentat à la pudeur On nt 
s'énerve pas ... 
Dewdème esslll, Je bondis dans mes vêtements puis 
dans la rue pour que le froid de janvier !IU1 mes 
v•tements mou(llfs m'envole od po~ On rffli· 
clùl avant d'agir ... 
T rols1lme rentalive . ie me s«he, m'habille, pws je 
dévale 18$ escaliers. La porte de mon hôtel )ouxle 
la façade de Saint-Paterne (les lecteurs et lectnces 



du Loiret reconnallronl alors OrMans) Le curé 
bavarde g<?ntimcnt et me signale un 111Î5Sel oubli' 
sous un banc Dans les pageiodu rniSsel un message, 
un rendez-vous mystfueux à Sa!nt·Florent·le·Vieil 
Le temps de passer à la gare prendre la michehne 
direction Angers me laisse epprkîer un jeu difficile 
ma:s point t?op artificiel 
Reste qu à ce stade J'en suis ericore à me deman 
der SI Ubi Soit n a pas ghs4 la disquette d'une a11C11 

ture contempOfalne sous la jaquette de • Conspira· 
liOn le d8i c!cs demlen rOIS • ce~e se ~ aux 
temps de la chOUMU1erle 
c est qua Saint Florent le· V-ictl, le prologue prend 
6n Par un coup sur ma !ête Un eotn de ra:ran affl. 
che d~ Mwldor (le mois de juillet du calen· 
dricr révolutionM!re) 
L'h:stoire bascule alors J'ag15 désormais dans la 

Vendée de 1795 déchirée par la guerre entre 
Ch<>uans royallstes et républicains. Je ne puis sur 
vivre qu'au prix de mes convictions lmpos<ible de 
narrer par le menu mes aventures, allées et venues 
dans le bocage, mes contacts avec les acte un de 
la lutte pobtique acharnée. 
Avec Consp<rotion, Ubl Soft propose ~ns doute le 
mcl1lcur produtt que œtte maison d' «Ilion ait jamais 
signé 
Le point de CIOnlparaison est Zombi, ou Hurierncnà, 
b6tl sur le m~mc prinope. 
Consp.rolion dépasw tnCOntestablement ces deux 
programma du point de vue du graphtsme, Ils ont 
tous trois des scénarios SCructurés, bien que ,e trouve 
plus d ampleur à celui de Conspiration 
Enfin fenchalrlement très origlnal des krans de 
Zombi et Hurltmenl4 correspond dans Conspira 

ç,... ,.,_ ..,, "" ..,,.._,. /Kllc • _,,,_ .. : 

le -- 411 )ev rate loS!quc 

tee~ ""-'!qua __ ,,.., ..... 

l'Ouat redleoot 4n ,.,..,_ nuwtci. -

lion à une recherche réussie dans le cadrage 11 
rangle des pnses de we 
La quaht& graphiques étonnent sur un Arnsl1Vd 
CPC, qualité des couleurs, de la consttuàlon des 
krans, qualité de la réallszition technique La sono­
n~tlon, la musique de pr~ntation •ont t?à COf· 
rectes Les dialogues, les rfponses du programme 
vous 'vttent de perdre du temps. La touche • copy" 
d'appel au secours, donne des é~ments d'lnforma· 
tiOl'I pertinents . Ainsi au guichet de la gare, ellt fait 
afficher • ac~te un billet pour . • Il suffit de 
comp~ter 
Ubi Soft atténue enfin rhumour lourdingue qui 
n'apporte rien au scénano dont abusalcnt ses 
auteurs Je ne vals pas grogner pour • Le pont sur 
le rubleau Kwal • que ron frat1Chit au moment de 
passer d'une face à rawe de la disqu~e ruisseau 
dont on chercherait en vain la t?ace sur ln aortes 
des pays de Loire . 
Le 1eénano de E. Beaujouan ressemble dans sa 
structure (le voyage dans le temps) à celui du Pas· 
JOger du temps, rien d'étonnant, puisque Beau)OUOll 
a participé aux scénarios des deux aventures Moins 
facile à prononcer, le nom de M Randjolevic qui 
a slgnf les graphismes, doit rester dans la m~moire 
des aventuriers. (Disquette et cassette Ubl Sof pour 
Amstrad PC.) Denis Sch&er 
Type ooenturc 
lntltft 15 
Grophls..,. • ** • ** 
Dlologw * • * * 
Bruitage • • • • 
L.on~e ~ 
Pnx 8 
Le m n tel ut au serviœ des ouenhlMTS 24 ~ra 
wr24 Composale 36.15, topamTpubSOS 
et uous pourrez aider les malheureux lgar& dans 
des ,eux que oous connatssu bien ou uous jarre a.Mr 
uous mime. 
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lxploro 
Saluons la sortie 

de ce ieu d'aventure 
français de qualM, 

sur Anilga 
..,..,""" ltol'f' 

16 """'' ......... ,,..,. .... , 
t1nlM•tJCM ... ,_ 

E ,.,, 

La Morque Joune 
Blake et Mortimc:r 

arnvent sur Thomson, 
touiours sur les traces de 

la Marque Jaune. 
~tu~/octlon: lt;Pt' 

,. : '"'"'' • * * • • : gfaphl1mc 
• • • : onlmo1lon 

t * .- * : bruita,. 
fton,•I• : fonguir 

8 : ,,,,. 

Beyond Zotlc 
Suire de la trilogie des 

Zork. vous êtes en quête 
de la noix de coco de 

Quend or 
antut~ • 'WH" 

15 ..... ,, 
- ....... .. - .,.,-.,kll9 - ...... _ 

••••• : dUtfogu .. 
* • • • · 41/flculrl _,,.,, ...._ 

0 ,.... 

Versoilles SIOf'Y 
Dans les J•udins cf u 

château quest1onna1res 
et rencontres vous 

permettront de vous 
introduire auprès du roi 

4llO•nturr/roll~ IVPf' 

, .. '"'"''' t * t • : gr-op,.ltmt 
- 1111fmoflol'l 
- • dlalogu(t 

• • • dl/flculll 
/ rançol• lungv• 

C prflf 

Oin 
L'ambiance mystérieuse 

de la Chine ancestrale 
sur l'écran 

de votre Atart ST. 
lf- ,- --------------

~ .... · 
~7-

\ 
:..i..I.,. 
!r:-:." 
~·· 

ewftlUrlf : l}~ 
14 : lntitll 

* • * t : grophf§mt 
"°" : onlmodCM 

• * * : df4tC)ffUlf 

•• * : btvff• 
1-rN ,.,,..,. 

C: prh; 

SOS AVENTURE 
Jlf'U d'aventure compl~ .,, c:ompln:•. ExplOR1nl•t• d'-orm•I• ••r Amlfl 
Par rapport l la •eT•lon ST (•Oll TIU SS), lt• mocUflct1tfon11 eonl ml"""" 
et seul l'œd exercé antw 6 ln dttouw-h' C6t~ Kfn•.rlo. rln ne cite,,. 
Vout ff'\'et p•.tcourtr •• temp• ann dt ,-.uouvn un çilmlo.J. U·••J>I• 
d~ votrp pèrP. En rnanche. I• pr......,.latlon i l'fc ran •ubll qu.lquti mod6 
fluUoo.i : ltt 1c0ftti. par qui l'on .. ,.If MN dtpl~menl• •• act.IOM. ait 

MJDI pb cb.m. I• mfm« ord:r• qu• c:t11• d• la wtnlon ST et ccrt.alna ,_... 
eèdent dft affectaUOM plu r•Uelnl• D 'autre part. la 1Japb.Hm.a , ..... 
rent globalrownt ph•• annrpan,. •k• i • .,. paktte plu tw.due ~,... 
cipool r_... ..... ron pul-Mir-... -.Ion Ami .. d"&pl-­
daM l'abH'Oc.e d' fnd l-c:aUon loraqu• l"o e cllqu.it •ur tui endtott d~ 
dfndic• ou cr .......... néc n.Hlff' pou.r rtlabor••lon d• l• llOluuoe . Rftgl • 
tat : n.ous e.on.s t• dk•11t•bl• HnNtlon d 'avancer i 1.lton" ov cfttr"• i 
moitli av.usle .•. M•larf tout. c.•1• ne •ufftt pa• i tntacbn u.n bll-1.n pl• 
que poilUf et no~ ne pou"ont que wlun 1• •Ortie de çt .... d'affatWt: 
&an.ça.li origtul et de quallt6 aur Amtgo (Oltqutttff lnfomUi• poc 
Amlgo.) M B 

U programm.• qui tourna •u1 le• ST (wotr Tiit n ° 55. sa 92), 1 .. CPC ••olr 
Tiit n • 54 p. 112) •• IH PC anlve our Thom•on , Le logkl4'1 dt' Cob<uolt 
dHlenl un Heu progr•mme •ur c • machina dont I• ludothlque .H reno• 
veUe dt plus en plu1 ltnte.mtftl , P•u d• dlfférenc u *"ec lu •utt" "' 
siou .. L"enchatnemtnl de pl1.1•leur. partlf't n'••• plue poNlbltl' En re ... ·•&­
che. le• gra-phl.smea pat.tent crtt bl•n. el •••tllutnl l'atmo.ph•r• de J.a. 
bande des1lnie da E .P. Jacob•. Supfrl•ur• A la v.-r•lon PC. moine rida• 
e.n couleur• que le ver•lnn ST, l'adaptation r•ltnU& netttmtnl lü •nlmil· 
Uon.$. Lee brullagn eux. •u••t 1urpa•t>en1 ceu111 deti PC . Ce:rtalnw fplsodtt 
sont. hilaa, trop rêp4tll1Fa. Tout c•cl rend l'lmpre••loonanta poursult~ 
dan.s les dock• en9lu~1 par l'ombre êpaltM du • 1m0g. nettement tu,. 
rleure aux autre• ~pl1ode•. Voue n•arrlw.iwz à tmpiçh er la Marqu.e Jat1.ne 
de a·~chappcr qu•ovec de I• dextfrltf alllft' à bf!IUCOUp de ténacité Cl un 
peu de chance. Change1: de )oy1Uck 11 le v6t1• tlil un p~u ltnt 1 rf:agll 
L'album tmprimf: dt'" Blak• •t MorUm•r ~•t vendu a\lf'C I• l09lcl•I. (Dli· 
queue Cobra41ioh pour Thomwon T08. 709 + . Dh~ponlble en UH«"tte poat 
M'06) o.s 

lnfocom, 1n edaptant Bf'yond lori.. 1ur le GS. donne une aulle à la h1lo­
gle des• Zork • - Dana cette qu•trt•m• •w•nlur•. Il \lout f•ul parcou.rt.r u,.. 

. contrf.e mylhlque •On de dttou.vrlr I• nolx de coco de Quendor. Et «tt t 
qui-te s 'i11,1fte trk dtfrlclle i les rouln ne eonl p.a.a 1ûrn et U voue fall6dr:t: 
.affroruer de nombreux dangft9 . Heureu11ement. cttta.ln• •orts et ob;tu 
magiques vou.fl penne-u.ront de triompher dn dlvcra probli:me:e. Le .,.-nd 
a tb'ait de B~nd Zorlc. rhlde d•M Mn •tmo.phirt fff>rtque et un pn 
mo~n•s•UH . LH dacrtpl1on• de ce )lf:u d'aventu.r~ ••• lue.Ile sont rtaB· 
a&. dan• un anglale plut6t llHfr•lr• qul •nt rafnt parfois le l'*C:our.1 u 
dic:tlonnaitt. En ouue. u loglcltl dl.-poM d'un aulYffu.r de 5)--ntue clM 
plus pul.§Uob l•n• p.ar I• compNa.11• d .. phrua qu•u aulortM que par 
la richet.ff dt .-on \IOCabulalre. LH graphli:m• M: rhu.mea:I l un plaa 
qui •ppv11h autom.etlqu.-mnt au lur et • m"w• de. votre progr..,.ioa. 
aJ..MI qu'à une• f~ftre • q1.1l wou Indique l'fUt de .o. df~ c;ar-.c;t.t. 
rlutque.s (lntelllgH.ce. chance .. ). qui eont d '•llleur• modlflabln~ Ue )r9 
d"aventu:re-t exte anra\lant. au .ct n.rlo .alld• (Obquttt• fnfocom pow 
Apple Il G5.) F H 

Etr•n~ tltn Po•• un )eu 100 X fronç•I• qui M .Uroult' d.au lti judu.. 
du cblteau de v • .,. •• ,11 ... •ou• •• r'9.M de Loul• XJV. Pou.r re:nc.onuer ~ 
Rol·Solell (but de celle l\'enlure). vout dttu •cqufrtr. en •u.rmont•nl • 
nombreu.HS f:p1eu'°ff· lu char.-•• le• dfett dl9Ms du r•nt auque:l fflm 

a.spJrez. L'explor11tlon da pue - wlngt quatre kran• aua graphl•mu fùt 
tew-s - efl en .-flet ponc:tufe de que1Uonn•lrd "érlflant votre conn.l..­
pnce du moindre• anecdotn O. I• vie dt fa cour . !>•,,,olr quel •un lit 
lésUme prH&f de Loul• XIV et connaitre l.f' polft d'une perruqwe ~t fin. 
d'".n grand HC"our• à l'apprentJ c:outtUan. malt Il 1uJfll, u 9'oft•J. d'a:a 
peu de réflexion pour dtc eleT le• pl .. •• de c11:rt1tn .. rri-pon... O'auuet 
q uHtlon• .,•apparentent plua aux tffl• de l09lque (Uouv« un i.lém~1 
ln.ltu6 daru. une eufte de mo•• ou de nombra, pv ucmple) Ma l• c'at 
le. commerce qui constitue la c le:f de votre ré.u•1tte : voua deve.i ecb«ter 
ou reve.ndte aux pe.rsonne9ce rencontrh dlvtr• ob)t:U nfces5alru à votrt 
promotion. Le deuxl~me parue du Jeu prlvll'ale lea Intrigues de cou1 tt 
les renconue.s gaJantes Orlglnal •• bien c onçu. (Dl•quette FIL, en fran• 
çaJ•. pour Atorl ST.) J ... P.O 

les poue1seur1 de ST vont 1»ouwoh ff plongtr d1n.1 l'a1nblance myst~· 
rleuffe de la Chine a ncienne. Rappt"lon• le t h•me : pe:rce.r le •Kretde Qin 
en réun~unt lt1 c.lnq parlln du plan de la H puhu.re. ce qui voua condu.lra 
i u plortr la Chine dans l'upac• e t le: t empe. Une agrit.able mu•lque 
accomp.agne le prf:li~tatlon m111 li e11 domm1gt de ne pu •voir choisi 
un theme mu1lcal plus proche de l'e.prit de l'aventure. Lea graphi•ma 
so.ol strictement ldentlqun i cieux de la ver•lon Am•trod (voir nit n• SI 
p . 90). Ils .ont b ien rfall•é:1. • •ec unf' ullll•atlon judlcleuae du muJtJ. 
feMtrage, mals on regrettera le chol.a dH c oulcure un pe-u terne., L'an.a.Jy­
seur de synt .. xe lul au1i.1I Hf r•••f I« mfme avec an polnLt. forh d: Ml 
Umltallona : \tOC.abulalrt ftmdu m..le lmpoütbllltt d·acUou mu.ldpt .. " 
de phr•HS • r•lme.nl c omplt•e:• L'humour Ht prf:Mnt, que. ce: 50lt dau 
la r«.ma1que• o u dan.t la ge•tt.on du groMlàtetb (où Il faul Mmaacift 
pud.oe pour enatt d~hre battu). L'atOda1se dn plana et la sortie Impri­
mante da dl&l09un Pourront t..cllltn t. l.kM da·~- m laatn.d. 
Cette aW'D.tu.tt reste trèJ attnpnte. mat. n'ullll.M PN lee c.epadtétl supf· 
r1tur .. du ST. (Olsqu•ll• Er• lntt'matlonal Po•• ST ) J H 



SOS AVENTURE: 
- - - -~ ---- ---------------------

Message in a 
Thlf'IT}' 
Dans Bonowed Tlme, il ne manque plus qu'un 
ind:« pour enuover Famhom en prlson le bout de 
papier dons la chemmh de Lebock Comment foire 
pour le récupérer 'J ormoe men a assommer Rocco 
auec le chande ier. mCJS ensuite Le bock me tue à 
citaque fo.s 
Dans Aaylum, fl me manque de.s cart••s polir om,nr 
certolnes p<.>rlt'S Pour l'instant. JC n 'or que Io •sri 
oer card •el Io • cred11 card • Alors oô sont Io • gold 
ami• et IO • platmum card • 7 MerC1 d'ouonce 

S1eph the De11ll 
Pow Fred le Belge (n° 511 et /Ami Suisse (n° 52) 
dans Staff of KMnatb, il fout r#amtr a reconsti 
Ille une hoi1e de salin (pentode} On trouoe les dif 
mnb morceaux de cette étoile dons des f)'~CCS 
D.ins la prem~re (là où on apparoir quand on com· 
mence} d y a un morceau de l'élorle (c'est une sorte 
de triangle noir), mors il uoul mteu< ne pus le pr~n· 
tire roui de surie car les panons fonl perdre beau 
roup d lnergie On peul en trouuer un outre mor 
œou en ptenonl le chemm SU1uant lortqu'on appa 
rcll on est dans Io pmruère ploœ n fout prendre 
la potte a gauche monter crue oers le haut pour lul 
ter te gobe :;n qui saule af'tr derrière ce gobe~n el 
p!endre le morceau du pertUJcle L on1moJeur aff1 
chera • ptece of pe111acle found •. U faut alors le 
dipose! dans un temple Pour JI aller, prenez le che· 
m.n JUluant aors de la pièce oô il y a le gobe lm. 
en 11rillsont celle par laquelle lu es e11trl. puis tu 
ffrras un. sone Je pas.oge sons porte Va dessus 
et liue le }oystick uers le hou! pour passer et tu te 
retrouueras dans une gronde piice b/elM! où un 
monstre fait une ronde, marche du clitl drOil , tu 
décou nras Jn passage (d j.."UJ longer longtemps le 
mur) avec unr lite de mon qui monte et qui da· 
cvid faut procéder de la même façon que pour 
le prerruer passage en iu tant de perdre trop d'lner 
g:e Er.fin tu te 1rouoeros don• une sorte d<? laby 
nnthe Tu surs le chemm el quand tu arrrues Jeuant 
une mOJSOn met> toi sur son côté droit et •élettionne 
le son • Barrocata • ouec la barre d 'espuce eJ appuie 
sur le bouton du 1011sUrk le morceau sero déposé 
f.MWI<! •e ens en amère. sors cherche d'autres 
bou!S et proclde de façon identique li y en a seize 
en IOUI 'Au fJiJ ne prends pas le • Z •. ce sont des 
piègn 
Pour IAmJ Suisse (n° 52) dans Back to the 
Futurt. ~/oui que tes parenlS se rencontrent pour 
reconstituer la photo de fomJ/le Pour ort~lndre cet 
objectif. lmrnobillse la m~re en prenant Io gwtore et 
appuie sur le boulon du )oçsttek Ensurtt' ri faut que 
le père sutue Mac Flv ~'quand fi "'"contre la rnè"' 
Io photo de Mac Fly se reforme puis a/le de Io 
fam!!1e A mol maintenant 
.rot~ auoa des pokes de l lnergie mt n:e 

dans Gauntlet Il et Druid. 
J otmercJs souru œ quil fout faite dons C•p­

taln America oprb oUOir prls les Ying el les Yang 
- fn/ill 1 a1mcrats sot•oir comrn<'nt tuer lea per· 

sonnoga arm& dll rCISOfrs au quo1nè111e l<lbleau de 
Rénégade Le roui sur C 64. Plcose 

Chrl1tophe, PC en folle 
Pour Luc (n° 541, dlllls Quin, gratter Io rambarde 
du pont elle e~ en or. 

Pour Peler l'Atarlen (n° 54), dons Crash Ganet. 
Io combmalson du coffre se trouue dans l'olllon ou 
rnoleur dimontl (d Io dlnlque} On M peul pas 
empfcMr re~uemenl de Glory, pour revenir dons 
... propriété tape • ua a /'o~roport •, tu V VOis le 
>hérlf fope • uo d Io clinrque •. la, ou nord. 11.v 
o un poteau lleC1rr<1ue, maJs Je n"omue pas à 1au 
ter du poteau A moi 
-Don> CrHh G•rret , fol beau auoir Io combinai· 
son. le coffre ne s'ouvre pas Y a·t·1I une outre com 
binalson ? Hclp 1 

Mario Commodoremon 
Void quelque$ tuyaux pour obtenir le parcours le 
plus coun wr Outrun. A Io fin du premier lloge 
f)'endre la route de droite Dewoème stoge ' pren 
dre à droite. Troisllme stage: toumer cl gauche 
Quoltîlme Jlogc . Io uoie de gauche mène a /'om 
uée Cel Io t•oie de droite à l'arriuée D Cette der 
niêre esJ Io plus courte. En cos d'échec taper ceci. 
10 REM * * * * CHARGEUR OUTRUN 
20 REM * PAR MARIO FERNANDEZ * 
21POIŒ53280.1 POKE 53281.1 PR/NTCHRS 
1147). CHRS (1511 
30 READ A IF A• l THES 50 
40 POKE 336+ TA T=T+l S•S+A 
GOTO 30 
50 IF S() 3456 THEN PRl1'7 •ERREUR 11" 
DATAS• END 
60 PRll'.'T • INTRODUIRE CASSETTE ORIGINAL 
ET PRESSER SPC • 
70 WAT 197.60 POKE 816.80. POKE 817 .. 1 
POKE 2050.0 LOAD 
80 DATA 32.165.244.169.97,141.164.8,96, 169. 
102,141,248,2 
90 DATA 169 l 141,249.2.76.0.1,169.173.141, 
140,135.76 
100 DATA 202 3. l 
TEMPS INFINI 
POKE S878C,SAD 
SYS $8103 
Neme•I• 
POKE 2279 1 255 w;s EXTRA 
POKE 6513 234 
POKE 6514 234 
PO/Œ 6515,233 VIES INFL\1ES 
SYS 18550 POUR COMMENCER 
Bollaœy, pour ne pas dellènJt maboul jaJre un 
RESëT, SYS 32784 
- Dona Kanteka comment se déborroser dt 
l'aigle. 
- Dans Boog.t·Boo comment son-on du trou? 
- J'mmero!s o~oir des pokes pour Antlrlad, Arka· 
noîd. Green Beret /j'o"iue au dernier 1ableou}, 
mission impossible 
- Dans Wonderboy Je cherche un lruc pour pas· 
ser d un 1ableou a l'outre 

Epi d'or 
Pour Mac Aque (n° 53) dans Orphée, lorique tu 
es dons 17mmeublc, lape. •Enjonce bouton du 
bo. •. • enfonf~ bouton du bas•. •enfonce bouton 
du haut • puis • enfonce bouton du milieu• Pour 
les isiues cochées. fi v o 1o porte damnée. ou delcl 
des marécaga (prend> de l'eau). Pour /'ouvrir, 11 te 
/oui les ckux c~ en rubis . Pour obtenir celle de 
la aor~re, prends une grosse bronche el tue b 

slrine. Prends sa harpe et donne la à Io s«dire 
Pour œlle des gardiens de la dé /au uillage}. tape 
• Ois cuiq~ suum •, puis • lchange di en rubis• 
Auant d'oner à Io pon~ da damnis, faire boire du 
pétrok à Yurk Quand tu seras en pnson, Il le suf· 
{ira de l'appeler et de 1ul Air~ de brûler la porte 

Readv ~~~~~~~~~~~~ 
Pour Sandy (n° 53) dons Ghost'n Gobllu. 
approche-toi du mon•tre 01lé qui en /aJt est u cor 
beau (pas trop pris}, saute en l'air et ure plu.wurs 
/OIS Pour te faire plaisir, Je te donne un poke pour 
être 1mmorto1I: 
JO Memory 4863 1ood • code • 
20 POKE 20636.0 
30 POKE 20633.24 
40 POKE 334221,0 
50 POKE 33410.0 
60 POKE 20630,200 
70 POKE 34148,0 POKE 344449.0 
90 POKE 23432.0 POKE 29433,0 
90 CALL 20480 
Pour Cynl (n° 53) dans The Pawn, SQIJ/èllf! la 
rochers gnke a la • hoo1 • et au • roke • que tu atta 
cha ensemble avec 1a chermse Va enwlle OW< 

pieds dl!$ montagna et auls le chemin jusqu'au pla 
leou où ru trou~ras de la Mige. l'eau cns:allish 
Le guru t\ndrquero où trouver de Io lumiire pour 
oner chez les norns 
Dons Space Quett, qui poumlrl donner à R~r 
1o solution complète a Jarre dons le uarsseou • Arœ· 
dia•? J'o1 lu qu'on deuort s'acheter un ual$Jeau et 
un robot Comment? Auec quoi? PourquOi Jotrv? 
Dans Space Qu•t Il, comment se délitrer quand 

est pmonnwr du monstn qui est assis prb du 
~ ? Ccmment ol1eindrr la~ quand on est per· 
chi a Io corde? Qu'~· /ait·on? Comment se /tàe dt.S 
ami$? 
Dans King'• Quest Ill, que forre dans Io maison 
ou toit bleu. et dons Io cabane à côté? Que faire 
chez le magicien ? Comment aller sur 111e ? Je suis 
d bout! 

Puck 
Hello Sandy (n• 531 pour Anttrlad, Il faut d'abotd 
pénétrer dam l'armure 01 e. de /'énergie, ceci pour 
la fore réueilltr Ensuate, "".1"'rcher foppard m 
uam à /a:re uoler a!k·d et rentre d nouueau dedans 
Dons Tal Pan, tu dols /eue du cabo!Dge, c'est·à· 
drre longer Io c~ pour reuendte les morchond;ses 
ochetées dons le• outres ud1es cô~res. AttenllOO aux 
pirates! 
Pour Bibimt.LSt (n° 53), dans BC'a Quest for Tùea. 
après aoOlr pas.# le crotère du uo/can (grdce a 
/'oiseau). éu1te les cailloux el les trous dons b des 
cente Pour pouer 1e lac. ,tl faut mainlerur le bou 
ton appuyé en poussant la rnanetk en ol1Cllll Tu 
pt'ends alors une ultesse Joie et !U so111e1 ..,cke au 
crempbn 
Pour Je Bel et le Ber (n° 54}, dans King' a Qvest 
1e miroir se ttouue au fond du purts Toper• dlmb 
bucket • (à loi dt' trauurr comment descendre}, en gi 
bas. /ms• go water• purs• + • (pour nager). enaulte ;t 
tope• d1ue •et d1rige·tol uers Io œueme sow-maruie i 
Une fois à lînténeur. déborasse·loi du dragon en '2 
lui ,retont Io dague (. throw dogger•) ttouuh dans 
un trou à rat du chAteau de déport Tu polirras :::; 
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SOS AVENTURE 
Toujours lldtie i •M approcl>e cliMmet...,aphlqu• du ).u ff i la qulll.I 
o.ceptionnoelle de ... r6•JJ ... tJon•, Cln.-••••r• •ou• pr6Mnte tff Tiwtt 
SI- ou ComModor• 4M (ce lotlci.I a tt• •••• •• ......... dHo Tiit 
n° 53. page 104). LM trou. !tt0099 9001 d• comlqu• A.miricaJM; ..... 

~..,...'-Mua ll<ot'-" o..,._Allllfttlqwe. - - .. Fnac.. 
le océnario md"" ac-1• dh>~l4"o do noo h .. oo PoWaldet •-.WU. 
..... qvl tlftt •• orpkhn.ol c.11...:1 ··a - a- d'.._t - ..... 
bo.,... t•obte banqul...- 4101 t. •lfftAC~ d"npuktoe Hnrn...,...t W 
trio d• choc .,.. .. , ~ la t-.C:C* ... et M dftlM-M pow raMCmblft l• eoe., 
okeeAlre. Il• trouvrct1t 4- l •19e1u d•na la n.., ••la Il• 6otwrent •llrtOlll 
bou.., du tJanU. <• 411111 cloo .. h .. let .. Kitft" d'arcad• trà9 ,......., O.-• 6piemtat obteAU de i-.,_1 ea rtpondant i clee ---
i. St-. ce ~oll -· d• ptobl ..... H p•bllc fr-'9 qui ........ 
-..JMarcu..-.nt to'9t de caa-d. D'autant plue q.-e le q11o.-UoeaaJ:te al 
- ..,.iai.. C'nt .. ln A.IDUNDl - pl<tl• d"h•·-· dont,. polat Ion .. 
une réafiMtiOft d• lf•ftde qttafltt t0...•9tfe Cl ....... •••re poer CoM .. 
dor~.WI AH-L 

Comme le tthe lt! ougatr•, lt! ,.mpe ff i. ........ oont l• th._ea pf'tJldo 
peux de cette tr1J09k. Tim• Larda. la •rf'mltre a..nture. nt une •trft 
en ..._.u-.. ptMHloanantt. Vou. u-•~••ll•~ c_...1: YOQ, •ur .otte d41rftMr,... 
...... quand aoudaJn, ""hunlfte •"11tlanl• lnotM.1'9 la alle de NjDw 
Le momnt dt •tt.1pcur pa .... \fOue rtmarqun la pr ... nce cfua •abll• ft 
la photo.,apht. d"u.a \<lttU homme. Un rapide examen de la photo ft .. ... 
prtM I Le .tttU homme oort d• oon cedtt 111 H P<•Mnle : le ..... e du •-po 
CÀ clenltt vo•• d-onde do neutnll- neuf Tlmelord• qui ffulut m.ul· 
puler l"hl•tolre. t.. deux1•me •~entute ae nomme Red Moon 11 •'•1tt kt 
de tkupbu le crlstal de la Lune Rou .. •oM par d• Inconnue. A troet 
de nu•a I• paix du royaume de &•kaloe. un monde ~r•ll•I• au. n6tr1 
Prfce o/ /lfagllc eot Io d•rnl~ oventure •t Io eu lie de Red Hoon. Ltt Criotel 
•été rteuphé mal• Myglar, un magklon. lt dftoolM enn de d•"11lr lmmor· 
tel. On retrouve dane c.c loetcltl tout .. ln quallt• qui font le .-ucch dft 
produllM Lttvel 9. Ou graphl•m .. agrhblff •• un analyHut eyntulqH 
convMol Un bon ptodult. (Ol1<11tffl0 Lttvol 9 pour llmlg<1. dlaponlblo pov 
ST.) OB 

Cette awntw• / atcadlf: nou.11 ramtne a une tpoque où le fantutlqu• M mlle: 
ao quotidien et oi) Merlin r'9ne aur le monde d• l• mast.e Un r"9ne.,.. 
rtaqüe de •'kou:rtet rapldemnt CM Malldl, aon vteu.a maitre. deffe• foe 
• ..., r~. -u la qulff...s. du ro .... ume. En effet. •"adonnant" la ....... 
eolte. U ultve an• prtnc.e.M qu"IJ plonge cla•• un •o•meU profood. U 
melh.cureaee .tctimc du fou •t rttenue priaonn\tre ,._.le ckltn.u. tn.. 
pire. Male Karoe. Je preu• chcnller que vou.a penonnlfta ee la.ece a..-t. 
tôt au MCOW'9 de la be.Ut'. Awant d"attcl.dre la pl'lnc._.. et MallûJ ..... 
dcve• traYftMr d• ut•comt>. .-t d" flo•Jo .. tnf•t• d« •Oll.U.S de 
,...,, .. oort•. Empnru·-• du 8'1thtow0td . .,ul objttt capnbl• d• -
cro M..U.ll. Ltt )ltu d6tnarr• d""" i. fort< d"Eûond , Kuroo pnur Aula. atb· 
4••. pieaclre e1 ouvrir I• port• Voue dntt trou.-r ta.ne c16 4191 ,...i 
cl'-.c.cWer au al"*• •td•UL Cette aorte .t. Marto lk09 mHWnl Mt 
..,,... to•te ..... .,...pethlque *' op .. bl• a jouer. M&lp• •• «n"'7-
meat ~n••· d .. paph_..m .. MU.falMnte: d ... anlmatJot1 •ote&M:. le 
)l'U r..-te amuNnt. Hfl••· ce lit'• ..... pu ..core en ""te .. Fr•nce~ le .....,.,.u u jouT? ICartoucb. Accl.lm po•r coovo/~ flllnrendo ) 01 

Ptopk• • ., ....,.... le thftne de cette a""ture parern .. t ..-aphtq .. .._ _..,.de La .._..,re nonaanM d "" vieu.. .... h.Mdou au CGl'UI" d• ,.,,. ... 
lodl• do quaue cllftn.lt6o ma.lfalaanl• qui chercknt i d-• Io 
monde: .•• Pow COftU. lct:utw lDt•nllon•, Il .-o•• faut mhlcult ......... 
explora da dkoro """ 11apblomeo ••tt•. ofln d"f dk•lt!r l• objota .,i 
vou• pennettedt cN .. u.nnonter c-.•cuo d• oMwcJ" qul .. ct.r....at sw 
TOtJt chemin. Chaque tmagt conO•nt à la fol• CH obltacl .. (dtln • 
gard•, -•· burlft. lnMCte. He.)."'• m-• de l•aunnOfltn(car· 
touchH, cl«fo. tpt•. bombee d"lnoecllclde). "' oorte que la ..ti>o- è 
chaque probl~rH ~ •I q•Nlm"'I lmmtdlele.1- action• de..,.,. ptr• 
sonnage. c;omm•ndhe à la tourta. tont rtp6t1UYH e1 '" dlfflc:ulth rea· 
contTfM t*-n4'nlem.-nt Mn• •urpflM. Toul c•I• t rafM parfol• • loAgUitW 
Le cas khfa.nt, voue pouvu ., • .,. ck pou"oln m•9lqu• pow vou..a lfan.t• 
former u •ourte afin de paaHr pat dea ou\ltrtura 6b'olte•. en boule d4' 
fêu pour tllmlfttr cert•ln1 mon•trea, ou mtme en ol.Hau H6sttant n.11• 
l'act ion et l'aven ture. u )t.u "'••t 1utre pa•1lonnant (Otaquett• Coktel 
Vi.ton pour lltorl ST. Notice en fTançale.) J .• P D 

De tou.s le• nombreux prott•mmee qui •'lnaplrent da h•rot de banda 
d•••lnfa. Bl"e!be,.,,,. ~t le ·~tr• Owt' ball~• d'or ••t run dn plu• ,._,. 
• ls, Aussi les po•H•.IHl!Ut9 d'un Ami .. vont·lll M rf)oulr de • on adaptaT 
tlon eur cette machine Ld grophl•mff, fldil• a la BO dt Giraud '1 I• 
.cfftarlo buf: eut l'uo d• melJlew• •pllM>d" de la • frle en font uM •we• 
turc trh p1cnani._ D•na le d'"'1:, Blulberry et eon com.,-. Mc Clurt .ont 
à la pou.rauJ.te de PrNlt, un chtrcheur d'or MM acrupule qut e1t KCOlllT 

~gnf d'un tueur i ga9a. M•I• lla aont eu•·mf.-.. h"aquM p.a.r u.ne bande 
d*Apac..bet: dont U. uaw ... nt le t..-iltolre et 1toe lnbfpld• • MAl\llMn M 
pounoot pa• aqutve.r le combat Le Pourtutlt IH minera daa• la .._ ... 
du "' ... 1 mort où r6do ltt mycot .. t.u• apecu• awt b&llee d'or. L \11.,..... 
touffue. • t f.US.H rtbondllMt'IMf'ta .. t 81 ... ny, I• h'°"" ••na~ 
aliffa bl.-n du mal à trlornphlPI" d• tou• 1 .. Û"9"'9 4 ut le p4't11ftl l "hl .. 
toue Mt tobec.oupM de ec•"" d·••ude rh.MI•• L'tqutllbre ntr• • ..,. 
tvre et action •t bien doM C'•t une belle attnt.,-• 411ul rf)ouh• to. Ln 
oaatnn do ·-•• o.\J' t•t• ou iltarl ST. (Dlsqufftt Cokttl Vhioe 
pow illlllgo.) A.H.·L 
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SOS AVENTURE: 
alors prendre le miroir 
A roi de lrouver comment remonter. 
Pour Pascale (n° 54) pour gagner une joute d 
Defender of the Crown, sans en changer la hau· 
lew déplace ta lance vers la gauche et appuie sur 
.e bouton au moment précis où ta pointe de /once 
se :rouve sur le bouclier de l'advernnre. Pour r'enrrai· 
ner, choisis comme adversaire Geofrey Longsword 
ou Wolfrlc lhe Wild {version C 64) Pour les ver· 
sions Amiga et ST choisis G Longsword ou Cedrrc 
of Roiheru•ood Il fau1 gagner trois joutes successi· 
ces pour être d~daré champion 
Bonne chance messire 
Moi. JI! suis bloq"~ dam The Pawn sur C 64 Corn· 
ment ouvm le hangar à outils (Toolshed} dans les 
prdins du palais {The Palace Garden} où on doit 
trouver les outil> servant à pousser les Boulder>? 
ft d quoi cela ser/.il de le pousser? Je suis arriv? 
d la fin de Klng's Quest, l elsure Suit Lany. 
Ollder. Segafan 
Dans Rocky sur console Sega. quelqu'un pourrait-li 
me dire comment faire er quelle technique utiliser 
pour abatue Drago? Merci d'avance à ceux qui 
pourront m'aider 1 

Peter l'Atarlen 
Pour les débutants de Dungeon Master vo10 quel· 
ques trucs · attirez les monstres sous les portes ou 
les gnlles. puis fermez ·les. Cela marche furtout avec 
'es monsues en pierre Les momies se détruisent 
facilement avec le sort • l.o Fui Ir• qui lance une 
boule de feu La hache est égolemenl une orme rrès 
efficace contre les momies Les golems bteus sont 
/ociles à détruire à disrance par lancement de mas· 
sues. Ils craignent aussi le feu Le sort • Lo Zo • sert 
a ouvrir les portes d distance {seulement celles qui 
sont ouvrables grôce d un mécanisme) Examinez 
bien chaque recoin du donjon car les mécanismes 
ne sonl pas évtdent.s à découvnr comme celui qui 
est près de l'escalier du deuxième niveau. il n'est 
uislble qu'en se déplacont •en crabe• JI y en a un 
outre dans •The Motrix • coché dons une cavité. 
A mol maintenant dans le deuXième niveau. corn· 
ment ouvnr Io chambre de • Room of the Gem • ? 
Que faire avec Io patte de lapin {Robbit foot} ? Dons 
le trol.Siême nlt•eau, que faire avec les monnaies d'or 
el d'argent' A quoi servent les recoins et les grilles 
dans le sol? A quoi sert la tlte de démon sur le mur? 
Comment ouvrir Io porte qui est d côlé? 
Tous renseignements sur de nouveaux sorts seront 
les b;envenus 

Dotld le Grond 
Void quelques /rues qui j'espère vous sortiront des 
s:tuotons délicates 
Dons Sapiens. les trois chènes se 11ouvent au sud, 
11 faut se mettre près des trois et cliquer sur• pren· 
dre • Vous aurez alors Io bdton sacré {attention · 
U faut d'abord tuer le chef des H~>ènes Folles}. Un 
con<eil, méfiez-vous de votre propre chef en lui 
ramenant te bdton. car vous devrei l'affronter à Io 
fin 1 Une provision de sagaies s'impose 
Dons I' Ange de Cristal, troquet avec un swoppi 
pour obtenir Io première statuette. Vous trouoerez 
la deuxième chet des SNffiennes, sur une armoire 
(on 001t juste ie bas). Lo troisième se situe derrière 
des cactus au bord du ravin (on voit juste le haut 
)<lune). Une fou; les quatre statuettes posées, l'autel 
du iemple s'ouvre et le grand swoppl opparoil. 
Troquez.fut une statuette contre le livre sacré et 
donnez.Je à ceux qui veulent connoilre leurs origi· 
nes (il Jau1 qu'ils le prennent pour que ça marche}. 

Pour le petit chien. sachez qu '11 est à Io maison des 
Stif/iennes, là où il y o le portique. li faut le faire 
passer sous le portique une fois el l'attirer chez lui 
avec des os Pour les malades. mettez un fruit {qui 
tombe des arbr.,s} et de l'herbe jaune sur le trans· 
ducteur puis 0111endre. Dons Io dernière salle d'Anti· 
nes. il y a des pyramides de couleurs qui produi· 
sent des sons li fout reproduire ces sons avec cel­
les qui sonl de votre côté Bonne chance. {A quand 
Crafton er Xunk Ill') 
Dans l'Affalte : pour avoir le pistolet, al/et en Hal· 
lande. Présentez·vous. déguisé en punk. et mon· 
trez le portefeuille au b:/outier·horloger puis clique: 
sur l'étalage pour trouver le pisloler. 
Allez. soyez sympas et répondez à mes questions; 
Dans Barbarlan. je n 'amve absolument pas à ren 
voyer la boule de feu avec le bouclier: dépêchez 
vous car a force de me taper la tête contre le mur 
i•· "Ois abimer Io peinture r 
Dons Crash Garret , j'arrive à m'échapper des 
mains du Boron von Krul maJS en omvant chez Glory 
des 1umeoux se présentent. J'ai beau les tuer et ren· 
trer chez Glory avec le rossignol. rien n'y /oil · ou 
bout de deux ou trois ordres /'ordinateur me répond 
• C'est un Garret bien amer. • et je recommence 
au début, que faire? Merci d'avance 
Ludovic_ 
Dans l'Anneau de Zengara, pour accéder ou troi· 
s1ême étage, tl va deux solutions. Premiêre solu· 
tian se positionner sur le balcon et lancer le grap· 
pin {ço ne réuSSlt pas toujours). Le deuxiême. pren· 
dre la clé en or dans l'outre chambre. Ouvnr Io porte 
en fer {deuxi~me étage}. Devant le mur vivant. mon· 
trer Io croix et écnre le mot de passe •cercueil• et 
apr~s bonne chance 
Toujours dans /'Anneau de Zengara, ;e suis amvé 
au cinqwême étage (c'est asset difficile}. Mois je ne 
trouve pas le voleur qw me permettra d'accéder ou 
si:tlème éloge. Y-o·J.11 un trajet bien particulier à sui· 
vre ' Ou comment l'amener vers moi? Merci 
d'avance. 
Michel __ 
Dans Astérix chez Rahazade, pour la version ST, 
l'Atarlste fou (n° 53) dit qu'il y a de l'eau. Y en O·t· 
il dons Io version CPC 6128? Si oui où est·elle? 
Comment prend-on la serpe d'or et comment y va· 
l·on? La porte où se trouve /a fraise peut-elle s'ouvrir 
et comment' 
D. B. (rédocllon), _________ _ 
Pour Thunder G., dons Oungeon Master, ou rrol· 
silme niveau se trouve le • Riddle Room • Sur /es 
deux autels sllués à votre gauche {en entrant dans 
la salle), déposet successivement un miroir (1 am 
al/ 1 am none) et une pièce en or {A golden heod. 
A golden tatl but not heod}. Sur celui de droite, 
déposez d'abord une gemme bleue (les mols• rock• 
et • women • vous mettent sur la voie} el /'ore (les 
mots·clés de cette énigme sont• orch •et• bock•}. 
La gnlle s'ouvre et un autel supplémentaire appa­
ra~ alors à sa gauche, une clé est dissimulée. Un peu 
plus loin on trouve une piêce dotée d'une trappe, 
deux dol/es. un levier qui odive un champ d'éner· 
gie. (Ceux qui pén~trent dans ce mur d'énergie sont 
téléportés dons un recoin de la pièce. bloqué par 
la trappe. Pas de panique. un bouton vert situé sur 
le mur gauche vous permet de fermer Io trappe.) 
A gauche du levier se trouve une •Iron kev •. mali· 
cieusement placée derrière une grtl/e Placet un 
poids (un bouclier par exemple) à /'endroit où oppa· 
rait le mur d'énergie et od/onne: le levier Le mur 

d'énergie apparait. télétransporte le pold. dans le 
recoin. ce qui a pour effet d'ouvrir la grille 1 Bonne 
chance. 

Julien ST maniaque 
Pour AMX 30 (n ° 52) . dans Mortevllle Manor • 
pour ouvnr la chambre de Julia, tu dois prendre Io 
clef située sous /'oreiller de Léa Le puits est un 
ottrope·nlgouds ! 
Pour François ST maniaque (n° 54) dons Bill Pal· 
mer, pour prendre /'avion. va dons /'appartement 
puis prends Io carte de crédit (manteoul et le pas· 
seport {coffre}, puis va à /'aéroport e1 donne Io carte 

de crédit à l'hôtesse qui le remettra un billet. EtlSU'Je. 
pour Io douane. il faut le billet et le pas'eport 
D'autres ob1ets t'aideront pour Io swte de /'a•'i'ni:ure 
laitue, bombe. souris. guide, briquet . 
Pour Vincent ST. dans Winter Garnes, pour obte· 
nrr 5,9, il fout réussir. une fols. chaque figure Au 
Free Skating. c'est pareil en exécutant trois fOiS cho· 
que figure. Maintenant, d moi. dans Xenon, corn· 
ment tuer le monstre du premier niveau ~ 
A Terrorpods, comment gagner? 
Philippe ___________ _ 
Dans King's Quest Il, que fout·il que je fasse après 
être allé chez Neptune ? 
Comment entrer dons le mogasm de la marchande 
et dans le chdteau de Dracula ? A quoi sert la dé 
d'or que Ne prune m'a donnée ' 

Franck 
Pour Gilbert, dans le Crime du Parking, va chez 
le fleunste. dans le supermarché et/ouille les péthu· 
nias. Tu trouveras Io clé qui ouvre le meuble IÏ• 
Félix 
Dans Sorcellerie 2 , où trouve·t·on la Quinte' Et 
quelle est la réponse de l'énigme, ou deuxième 
étage·' 
Didier (Nlu) 
Pour Dungeon Master sur ST; je vous conseilie 
d'explorer le premier niveau en mettant un minimum 
de temps. Servez.vous le moins possible des clés 
en or, celles·d sont !iensées ouvnr des portes en bols 
que vous pouvet, en /oit. fracasser d'un coup d'épée 
ravageur. Sachez que ces clés peuvent ouvrir les trol> 
grtlles du niveau 2. cela permet d'éviter quelques 
chambres beaucoup trop longues à parcounr Allez 
seulement là ou il y o de Io nourrit>Jre et des clefs 
indispensables. Un outre truc pour économiser de 
Io nourrrture, faites une première explorollon du 
niveau l et reconnaissez les lieux. Ensuite 1ecam· 
mencez et tuez deux de uos héros en teur fracas 
sont la tlte contre un mur. délaisse: les "'lements 
{il y en a plus loin} et gardez les cadavres sur vous 
Avec seulement deux personnes, plus de problè· 
mes de nournture. il ne vous reste plus qu'à les rês· 
susciter oprês les trois grilles. A mol de demander 
des formules de magie efficaces du genre explosif 
avec leur niveau de savoir correspondant si possi­
ble. Des trucs pour le niveau 3 sont également les 
bienvenus Merd d'avance 
D. B. (rédaction) _________ _ 
Pour Didier de Nice (n° 56). dans Oungeon Mas· 
ter, l'ldée que tu préconises pour économiser de 
la nourriture est Intéressante Toutefois il ne foui pas 
perdre de vue le fait que les personnages amélio· 
renl leurs attributs grdce aux combats et aux kince· 
ments de sorts. Tes deux personnages. réduits à 
/'état d'ossements, ne progressent donc pas, ce qui 
risque d'~tre problématique si tu as trop souvent 
recours à ce stratagème • 
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SOS AVENTURE 
CBM Man-----·----
Pour François (n ° 53). dans The Last Ninja : pour 
entrer dans le •palace ., tu dols enlever tes armes 
et prendre Io clé que tu !Touves ou premier rob/eau 
J aimerru.s des pokes pour Cobra et pour Yle At 
King Fu 2. Merci d'avance 
Henri de Montéllmar 
Po>Sldanr un Spectrurn + 2, ie voudrais savoir sil 
exJste da pokes pour avoir des vies mfintes dons 
Gauntlet , Bombjack Il, Arkanotd et Rambo. 
Merci d'avance 
Flavien 
Ayant un 800 XL, j'a1mera1S avoir quelques pokes 
pour Arkuoid. Green Beret. Bruce Lee, Drop· 
zone, Super Zauoo et Spy Hunier. Merd 
d'ai;ance 

Xavier Lebrun, C 64 -------­
J'aimerais auoir des renseignements pour Atcana, 
Falrllgbt el Entommbed. (Comment ouvnr Io troi· 
slème porte por exemple?}. D'avance. merci. 

Etienne --------------
Pour Jérémy (n° 53), dans le Temple de 
Quauthll. pour tuer les abeilles. il faut une rorche 
qui est dans une hutte et des anumettes qui sont dans 
une ourre cabane. Il faut brûler les abeilles avec la 
rorr/ie Quant a moi. Je surs coincé dans Mandra· 
gore.1'al trouvé l'énigme des donjons 1, 3. 4 et 5 
Ma,. maintenant, je ne sais plus quoi faire Aidez· 
moi! 

François_ . -·-----------­
Sur C 64. Je peux vous aider à progresser dans 
Manlac Mansion. Pour Io porte sons poignée. il 
foui s aider de deux personnages. L'un tire la gar­
gou11/e et l'outre peut descendre. Ainsi. on récupère 
une clé pune qui ouvre la porte après la salle a man· 
ger Pour que la tenracule verte uous laJSse passer, 
donnez.fui de l'eau et des frwts (elle adore ça). Pour 
powJOir ouvnr la gnlle au débur. il jour jarre de l'exer· 
ace. Quand le barbu ua chercher son poquet. a/Tet 
ie lui uoler 1 Vous obrrendre: des timbres. Sachez 
également que la tentacule aime Io musique sur cas­
setœ (notamment le piano} 
Pour ma port, Je sèche en certains pomts ·pourquoi 
Io plupart des appareils donnent ils des Interféren­
ces? Comment éloigner le barbu et sa femme de 
leur chambre? Peut·on se servir des )eWC vidéo? 
Commenr ou1mr la porte du garage? A quoi sert 
la momie? Commenr attraper Io clé qui se rrouue 
dons le lustre? 
Dons Aztec: Tomb, Jf! suJS coincé devant le trou 
dons Je mor, J'aimerais connaftre les codes d'entrées 
de Bruno'• Boxlog et Game Over. 
Pour Chr1Slophe. dons Waydor, le bateau se trouve 
sous le amet1ère en bougeant la pierre tombale. Il 
te faut fabnqoer des rames. planches. clous et mor· 
teau iregorde deux fois dans la bo11.e} te sont néces· 
S<lires Je voudrais savoir quelle est llnstructron 
exacte pour le vampire ? 
Sacha Pagnord _ ________ _ 

Dan! Zombi, commenr faire pour rétabhr la lumière 
(lorsque /'écran devient nOlr)? Dans l'ascenseur, lors· 
que j'appuie sur le bouron 4 et que j'essaye de sor· 
tir, je n ·~· amu pas! Une dernière chose. comment 
arriver à la voiture des punks? Merci. 

Chris, the Ntckeb --------­
Fou dl:lite sur Amsrrad, je demande à tous les as 
du commerce interplanétaire toutes le. combines les 
plus rentables qu'ils conna1ssenr (achot·uente} Un 
grand merci d'avance 1 
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Xavier~------------~ 
Pour Craftv Dwarf /n° 53}, dans King'• Quest Ill, 
les incanrattons magiques se trouvent dans le /furet 
Soit tu ne sais pas lire, soit tu t'achètes un ongmal. 
Quant à moi dans Police Quest, lorsque je suis 
dans Io prison et que j'enlève les menottes à /'olcoo· 
hque /ce qui est oblrgatOJre}, Il me tue à chaque fois 
Que foire? 
Dons Space Quest Il sur la planète Labion. com­
ment traverser le marais sans se faire tuer? 
ST Fone ____________ ~ 

Dans Space Quest. où trouver Io carte 1 D. 
sanenne qui ouronse l'obtenhon d'une arme a 
/'armune ? Merci d'auanœ. 
Pasco/, Spectronnlen 
Pour tous ceux qui ont un problème dans Gaunt­
let pour passer un labyrinthe • pour passer à tro· 
vers les murs, appuyer sur symbole • shift • et vous 
jouerez ou fantôme tant que cette touche restera 
enfoncée (sur Spectrum). 
SI quelqu'un pouuall me donner des codes dans The 
Sentine!, sur Spectrum, il serait sympa. 
Dans The Pawn, malgré les explications des Wtmen 
ço /Oit 110iS mois que je cherche l'eau du Guru. Mero 
d'avance à mes sauveurs. 
Frédéric ___________ ~ 
Dans Theatre Europe, sur Amstrad, j'aimerais 
savoir quels sont les codes pour lancer /'offenSiue 
nucléaire. Tous renseignements sur Incantation, 
Zombi, les Passagers d1t Vent 1, Armageddon 
Man seront les bienvenus 

Michael ------------­
Pour C 64, dons World Garnes, comment foire 
dons Io compétition où deux hommes sont sur un 
tronc d'arbre qui flotte et où il s'agit de faire tomber 
l'adversaire ? Que foire pour réussir le rodéo ? Merci 
d'avance 
Madrena, _____________ _ 
Comment faut-il ruer /'instructeur dons Combat 
Sc:hool sur Specuum + 2? Que fout-li faire égale· 
ment dons la deuxième partie de Game Over, je 
ne sais pas où aller.. Quelqu'un pourrait-il me don· 
ner des pokes sur cette machine cor je n'en vois pas 
souvent ? Le problème est que quand j'en al, je 
n'orrlue pas à les mettre dans le programme Com­
ment faut-il faire? Merci d'avance. 

Blgfoot -----------­
Pour Thierry de Dedze (n ° 501. dans Flghtlng 
Warrlor, tu ne peux pos toucher le monstre lant 
qu'il a ses ailes en couverture. Attention à ses coups 
de pattes. Si tu ueux Io gagner, fais plutôt de petits 
•aller-retour• dans le combat Bonne chance. 
A moi maintenant · 
Dans Starship Andromeda, que faut-li faire ou 
vaisseau cargo de /'univers 2? Comment accéder 
aux forteresses volantes des umuers 4 et 5? 
Dans Barbarian, comment tuer le sorcier? Dans 
1942, y auroll-11 un génie qui aurait Io fantas tique 
idée de me communiquer des pokes de vies ln/l· 
nies ou aurres? Mera d'avance. 
Frédéric, un fidèle Tl/tmon _____ _ 
Je lance un SOS à rous les Tilrmen qui peuvent 
m'aider. 
Dans Meurtre à grande vlte$&e sur EXL 100, j'ai 
trouué le minitel. Je fais • action., j'inscris le code 
316159177 el une musique se fo1t entendre Com­
ment inscnre MIC 7? Que foire? J'ai trouvé l'ordi­
nateur, je /OJs •action ., j'entre Io première ligne et 
il s'inscrit. • err 1 • Que foire? 

Dans ATI 42 je n ·amve m~me pas d déco/Ier 
Dans !'Enigme d'Algén1tbl, j"a1mera1S connarûe les 
noms des dessins et ta réponse au coffre? Quelle 
est la relation entre les dessins? Répons~ du 
dessin 10 · Japon et celui du dessin 11 . Icare Je 
suis au bord de la dépression. Merd d'ouance 

Ludoolc ____ ---------
Je vous communique mo découuerte sur AmStrad 
CPC 464 pour End1tro Racer. Pour tous ceux qui 
n 'ornvent pas d auancer dans ce jeu, Il sufftr tour 
simplement d'appuyer sur tes touches • shif + Crr/ 
+ Ct/.. Simultanément juste d /'affichage de •Go•. 
ainsi vous ne risquet rien sauf si vous percutez da 
motos ou des voitures. Dans ce cas, il suffi! de 
recommencer /'opération précédente et vous pou 
vez aller ainsi jusqu'au stoge 4 Là, Il faudra Jarre 
le parcours entièrement, Il esr facile, Amvé au 
stage 5, Il vous suffit de router le plus possible sur 
la droite hors de la piste et vous pourrez ainsi oner 
à 199km/h1usqu'à Jaftn de cedemierst.oge. Si vous 
voulez sauter les buttes qui sont sur votre chemin, 
Il vous suffit d'accélérer un peu et dès que vous éres 
en vue de celle-ci, ttret le )oyslick vers vous. ce qw 
fera décoller Io moto. 

Anthony _____ ,__--,------,---
Pour Didier (n° 53) : dans Me1trtres en série, lt 
code qui ouvre la malle esr 6128. La réponse d 
• Quid • est • covo •. La deuxième partie du par· 
chemin est •Dolmen/puits/ Little Sorklcentre. • 
Pour Jacky (n ° 53): toujours dans Meurtres en 
série ; pour le deuXJème rendez-vous, Longore1 se 
trouve en 49 6Q à 15 h 15 et pour le troisième en 
83.152 à 18 h. La femme de Io troisième ligne de 
portraits (tout èJ gauche) est Johnny Lerte/lier. n se 
trouve en 106.104 à 15 h 30. Je vous donne per 
sonnellement quelques indices: pour J. K. Dickson, 
avant sa mort, aller tour de suite en 137.130. Pren· 
dre le vélo et aller à la prison 98. 135 Pour G Del­
mare vous venez de Arthur, lfndrce 21 se trouve 
chez Macomber J'aimerais avoir des pokes pour 
Green Beret sur Amstrad CPC 464 

Johan ~------------­
Atanstes fous, aidez-moi! Dans Xenoo, comment 
aller dons Io tone 3 Je sais qu'il faut tuer le mans· 
tre de Io wne2 mais )e n'y arrive pas (help!}. Je 
ne comprends rien a Crafton et X1tng et à lzno· 
go1td. En outre, je n'arrive pas à manier le boku dans 
Western games. 

Daniel Charblt. ___ -::-----.,.-.,..-----
Pour Zombi (n° 54) dans Bard'sTale, le mot de 
passe chez les moines fous est Tarjan On ne peut 
pas ouvrir les portes de la uille. 
Dans Bard's Tale, comment entrer dans Io Kure· 
lean's Towert et dans la Mangor's Tower? Où se 
rrouve l'escalier qui mène au troisième niveau des 
catacombes? Que gagnerais-je a tuer, dans le cM­
teau ou lroisi~me niveau. les quatre groupes de 
99 Bersekers? 
Dans Oungeon Master, où se trouve la Master 
Key? 
Dans Space Quest Il, comment passer les marais 
sans se faire dévorer par le monstre qui y vit ? 
Dans Predator, comment tuer le predator? 

Romu .,.------ --------
Pour• Cartouche• (n° 54) dans Lut Ninja , la 
statueUe en or est le passage (la pane} entre ce 
niveau et le suivant Inutile de te préoccuper du rrou. 
el pour la corde, elle se trouve dans • Le dungeon • 
Une fols que tu as le col/Ier (sur la statue grise/. 



ux ronds no rs el vo a a sta 
e les ormes et 5' ect onne col 

l tuelle et 1e tour e I 1oué 1 

&dulocu Jonul 
Sal>otl!Uf II (sur Spectrum} que peut on fa;re 

f q>tom ' 0 est le centre de rt"pro. 
gramn'IG!lo;- d s roqu na Peut o arrl er le 

u en u:rOJ 

Tou}Ours po "Throben the tA e dans Ama1one 
une fo s dons la tente me1.1 les • goggfeso pu 
, /lumli. remuvc goggles, computer 011 072 ~es 
North, North North f as1 .'liorlh Norlh N, rth 
North. paco sm le look paco • 
Po r Anonymts tn• 511 le lrOIS!ème 1ableau de 
Goonles mpk' Un des Goo les octionroe le 
rob/nez t en bas le second peul 

rre k rr 1 t'I 0<11onne le dcuxiè 
Goo oe resta 1 act10 ner 11 e 
milieu Il gauche} la conoliwàon exp/OU k pœsagc 
esl dlgogé U Goomc uo dans ce reco111 el avant 
que la gourre 1<1111be. Il oct1onne k rob net qur esr 
ou-delisus de so rit< tt pt'rmet alors Je passu!J<l clc 
son coll~gue Atr. n11on cl 1 homme ou p1~toltr 
Pour Syh!aln (n• 52} llOlo le débu1 de Globe Trot· 
ter • Charg r chaud ire nord es1 prendre hme 
ouesl rd 1 0<d regard porte prendrr clef 
fabriq~r passe s d ount sud ouw nt cesser 
m rou prendre more u rrgord<'r hublot r 
Signal monter laX r oéroporr louer a ion don 
ner argent pour le re~re bonne chance 
Pom un Appkmon aque fou (n° 52} dans Bara· 
tln Blua '" }OIS omvé d Sain1 Tropez tapr • oll<r 
quai bouger pou!>< lie prendre bomb, est."" "''' 
nord brQlcr foin momer rrocieur de.ss.irrer fre n 
(deux fols) et n oub e pas de sauter 
Too}ours pour Applemaniaque Jou d ns Mème le.. 
pomme. de t~rrei. ont des yeux entre dans la 
cobone re$SOrs el lape • nord ~st rt01d nord 
nord entrer et donner patate• 
B n stJr IU n oublier a. pa> , k utr , 

pour e tronsporl des pommes de terres 
Dans Goonle6 1•0 cl 1 al umetr.!' qui te perme111a 

d allumer lu lo11tm1e Au 11weau 4 attends le pas 
&age de• chauves souris, e11>wte tu dotS élab r un 
ieu de passage en u ~ormant les chaines qu pe 
den: en éu~anf que la boule ne r ~choppe des 
ln chaines onl pour t' ~ J de ferm<?T ou ou 
passages loléroux et ou rlr la trappe à ICI de 

r rom me Jau< Apr celte d ffiru Il 
n e co 1r61c la bou t au dern cr mvecu pour q 
ne s échappe pa } a ec ks cha nes A!Ulle doll 
ner le plateau de a machine en même temps q 
k premier Goo111e lasse tomber Io boule sur ce pla 
leau De là. u11 mécarusme s enclenchera en cr le 
uom une plaque Rtnouueler J'opérotion !rois J 
Bonne cha11ce 

D.B. (rédaction) 
A la demande gé trole je llOUS donne en oc 
quelques mois de pas>e de Ba.rd's tllle /ceux de 
bouche> magiques A ous de trouver la bou he 
magique corresponda te Stone Golem Sin 
Crcle Vamprre rh r Sh clds Les su vants J t 
partie de• >tpl mots clés de Mangor Tower (c s 1 
les quarre derniers) And. Jorever, be damned 
Bo11ne chance' 

Merci aux aventuriers pour les plans et ~olu· 
tlons compl~tes : 

Stéphane Poncrazl de Morse e Fabrice Bacq 
de Choleouneuf le Rouge Daniel Charix! de 
Renaud Saint Joa de hlles Dallld &ra 
Audru1Cq et Serge G nel de Lo Morre Seruo/e 

119 



CHER TILT 
CONNEXION ves avec enveloppe enlièreme111 

paramétrable (ADSR/ Le CPC se 
Je possMc depuis p lu< d 'un an 1 contente lui de trois voix sur sept 
une 1mpnmante Amstrad DMP octaves. Enccqulconœrnelaqua· 
2000 que )avais reliée à un CPC lité des c1Tcuits de rt'sl1rur.on le C 64 
6128 Ayant folt l'acqu1s1t1on d'un creu•e la différence L 'ampllflca-
Amlgo 500, j'aimerais savoir s'il leur et le haut parleur interne de 
est possible di. raccorder cette piètre quai/lé de l'Amstradfonl µdie 
imprimante à mon nouvel ordina figure face a la connexion son par 
teur ~ Si oui, pouve1 vous me péritel du Commodore f:nfm. 
communiquer la référence du pour ce qui e•t de l'arumation les 
câble de conn~xtlon et m'indiquer deux machines se valent tant par 
le heu ou je pourrni• l'acquérir? lapwssancedeleursmicroproces· 

Emmanuf!I Mau rice seur. respec·t1fs que por /'l/log1sme 
68240 freland de l'accès d Io mlmoire écran En 

Disposant d 'une sortie type Cen· conclusion. le c 64 est bien plus 
tronlcs pour Io connexion d 'une performant que le CPC mols ce 
unprtmante · l'Amlga 500 /one dernier, du/ail d 'un coütjort corn · 
liOnne en théone avec toute les pétitJf, a occupé une place de choix 
unprimantes parollêles du marché sur 1., marché fronçai• 
La OMP 2000 lta11t de ce type, U 
elil év1de11t qu'elle peut étre 
connecl.le cl un Amlga Toutefois, 
now. n'avons pas conn<JJssance de 
la commerc1ali;atlon du c6ble 
néce>swre Préparer. donc votre 
fer à souJer à l'idée de servir à 
nouveau , Il rougit de plaisir 

COMPATIBLES? 
Un ami veut me persuader que les 
logiciels pour PC et compatibles 
foncuonnent sur toute la gamme 
Amstrad et vice versa Est-ce 
vrai? ( ) Samk ad Rastam an 
La firme d'Alan Michal'l Sugar 
dis~ aduellemcnt de trois gam· 
mes d'ordmatt•urs Incompatibles 
entre eu>: Structurés autour d'un 
z 80. les crc et PCW ne dispo ­
sent pas de spécifications techni· 
ques leur permetto11t d'exécuter 
corrcctemt'nt dP.s logiciels écrits 
pour PC et compottbles En 
revanche lu PC 1512 et 1640 
Amstrad sont des PC à port 
entière lis respectent la ma)Onté 
des norn>e$ (o/flc/cUes ou of/icteu· 
ses} du standard de la micro pro· 
f~1onnelle et acceptent la ma}o· 
nté du /ogldels PC Bref, les PC 
Anistrod sont deos PC comme les 
autres Signalons aussi, au sein de 
l'offre Arnstrad. l'existence des Sin 
clüir Spcctrum (ZX 128 + 2 et + 3), 
machmes 8 bits à base de Z BO qui. 
à l'image des CPCet PCW, s'avè· 
renl non compullbles PC. Une 
comparaJSon chiffréeentreC 64et 
CPC /ail apparaître la faiblesse de 
ce dernier par rapport au Commo 
dore C6té résolution graphique, 
le CPC propose 320 por 200 en 
quatre couleurs parmi vmgt sept 
alors que le C 64 dispose de 320 
por 200 en seize couleurs. Certes. 
IAmstradoffrccn plus un mode BO 
colonnes bien pratique pour des 
applications couleurs Pour le 
.><>n, le C 64 culnllrtt! foce cl /'Ams­
trad avec trois uolx sur neuf octo· 
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ST ES-TU LÀ ? 
Je suis po'"'"'eur d ·un T07 l 70 et 
J<! voudrai• m'achett!r un Atari 
520 STF Mals Atarl a remplacé 
son lecteur simple face par un 
doubl" fdce, d'où l'lncompatlblllté 
de certdms jeux pour plusieurs rai­
sons cit.1es dans la rubrique• Cher i 

Tilt • Je ne ""'s plus que faire 
Dois-Je achet"r un 520 STF d'oc· 
casion avec lecteur simple face 
mais si les nouveaux sont double 
lace. les ieux ne vont-lis pd'i sor ­
tir en double face? Ou bien faut-
11 mettre un ledeur double face 
externe? Que dois·.te hure ? 
De plus. mon T07170 est en 
panne toutes les commandes 
répondent mais l'image ne se fixe 
pas. elle bou911 dans tous les sens 
et Je ne vols ri"'n à l'écran D'où 
cela vient·il? Qu.md vous notez le 
graphisme d'un ieu, comment le 
Jugez-vous? Anonyme. 
Simple face. double face ancien· 
nes ou nouuelles ROM . Les 

1 récentes modificotions du 520 STF 
ont quelque peu désorienté ses 
acquéreurs potentiels, d'autant 
qu'elle.s se sont accompagnées de 
problèmes de compat1b1l1té auec 
d'anciens jeux Comme nous 
l'au1ons ~1gnalé, ces accrocs à la 
compatibilité n 'étment pas dus aux 
machmes elles ml!mes mals à l'ut1· 
l1sotion por lt'.< programmeurs de 
certaines caractêrisllques • hors 
spécification• des 520 STF {pro· 
tecllon ut1/1sant des p1Stes surnu 
méraires, etc ) Sur ce plan, les 
choses rentrent peu èl peu dons 
/'ordre, et les jeux qui sonent 1 
mamtenanl 1<>111 compa11bles avec 
les deux machines. Quoiqu 'JI en 
soit, Atarl recommande malgré 
tout l'essai préalable des jeux 
avant achat 
Si vous ocheter un Atarl 520 STF 
neuf, assurez· vou, qu 'Il est bien 
muni d'un lecteur double foce {ce 

qui devr011 être le cas , uu que les 
stocks de 520 ST simple face 
doiuent être l!pulsés depuis long· 
temps) Les problèmes de compo· 
tibilité ne se poseront que pour 
quelques Jeux anciens, que uous 
pourrez d'ailleurs échanger contre 
des versions compa11bles auprès 
des éditeurs, des Importateurs ou 
des revendeur> La panne de 
voire T07 uient proboblement du 
moniteur (pour en ~Ire rertaln , Il 
suffit de tester le monJlt!ur uvec un 
aun-e ordmateur) I.a ·~·nchronlsa · 
lion verticale est gérit'ralemenl 
réglable par un petit potentiomè 
tre situé à /"arrière du moniteur Si 
le réglage est Impossible contac­
tez uotre $CrtJlce après vente 
Nous notons le yraplitsme d ·un 
1eu en lenant compte de• perfor· 
mance• de la machine à laquelle 
Il est destiné Dans un cos ex· 
trême, un même jeu pourra obte 
nlr cinq étoiles >Ur Amstrad CPC 
et quatre seulement sur Atarl ST 
s'il utilise à fond le• capacités gro 
phiques du CPC "1 peu celles du 
ST On constate trop souvent que 
certains éditeurs se contentent de 
simples transcodages des images. 
dans le but de sortir un ieu dans 
de muluple$ veTS10ns, sans utiliser 
à fond les poss1b1lltés graphiques 
offertes par choque machine 
Nous sommes généralement séuè· 
res envers ce genre de pratiques. 
ce qui explique que deux ,eux aux 
images Identiques 11 'obt1ennent 
pas la même note de graphisme 
selon qu 'Ils toume111 sur un Amlga 
ou un C b4 

DIEU GS 
Je doi> tout d'abord vou' dire que 
ie n'achète que trè• rarement 
votre revue car i'utlll~ es~ntiel­
lement mon App/e Il GS pour des 
travaux dits • profosslonnels • 
trailement de t"xte. comptabibté . 
et all5>1 parce qu'on ne parle que 
très peu des Apple dans celle-ci. 
Cela ne m'empêche pa• néan 
moms d'd1mer jouer $Ur mon 
Apple et de feu1ll<'lcr litt de temps 
en temps pour >avoir ce qui sort 
et ce qui est bien. Or, je dois dire 
que votre revue esl partagée entre 
l'Alari ST el l'Amiga. qui sont 
d'ailleurs de très bonnes machi· 
nes J'ai acheté votre numéro 
d' avnl et j'ai eu lagréable surprise 
de voir que vous llVlez te,té de> 
ver;ions sur GS et que vous en 
étiez très satisfo1ts. comme 111 
majonté des po'~seurs de cette 
machme. à ma conn111sS11nce 
J'e<père que vou, continuerez à 
esS11yer no> versions de )l?UX c11r 
noir<' ordinateur e~t très bon mal­
gré son prix et sa légèreté au 

niveau de l'horloge et bien que les 
softs soient peu nombreux SurtOUI 

au point d<> vue des ieux, Ils n'er. 
sont pas moins de qu11hti 
Petite astuce en paSSëlnt, j'ai com· 
menci à parcourir votre numho 
•Match ST/ Am19a •el vou~ sem· 
blez être embêté dans l .elsure Suu 
l.arry par le test des que,hons 
pour savoir si on est réellement un 
adulte Or Il exbte une touche 
pour passer ces questions Un 
copain m'a dit que celll dl'vatt êlre 
• Ah Z • sur Atarr Sur GS puis· 
que la version est sortie aux 
U S A . en fa1S11nt •Option X• 
on passe tout de suite au jeu 
Je crois que si vous conllnuez les 
tests des versions GS, les apple· 
maniques que nous sommes \"Ont 
redevenir des lecteur> de nh 
notamment mol ' 

Hervé LacausHd•. 
Bravo, enfin vous montrez que le 
GS existe el vous en parl?l en 
bien dans vos articles 1 Je suis 
content d'autant plus qu'Apple a 
fini par se rendre compte que 
déla1SSer le GS au profit du Mac 
était une mauvaise pohllque 
Enfin nous verrons bien avec le 
nouveau GS ce qu'il en est 1 
En attendant. vous avez g119nl! de 
nouveaux lecteur~' 
Le 2 GS a ses propres revues 
mais le vorr abS<,nt d'une revue S'.l? 
les ieux et loisirs mformatlqui!S 
était pour le moins très surpre­
nant! John Drake. 
Les éditeurs de logiciels, prmc1pa 
lement américains. s 'Intéressent 
au 2 GS Nous testons bien iul· 
demment les nouveautés, comme 
nous le faisons pour les autres 
machines. dans un soud d'ex 
haustiu1té 

MÉMOIRE POUR ST ? 
Existe 1 il une exte11 .~. mémo1re 
pour Aton 520 STF que ron 
puisse se procurer d11ns le corn 
merce? Si oui, où puis·ie l'obte 
mr et à quel prix ? Sur quelle pllr· 
lie du STpeul·on la brancher? De 
quelle taille mémoire dbpo,c· t·Ofl 
ensuite? Tout le monde parle de 
RAM et de fer à souder, mais cela 
ne m'enchante pas trop 

Pa trick . 
Atarr ne commerclall>e pas d'ex 
tension mémo1re pour le 520 ST, 
contrairement d Commodore 
pour /'Amiga 500 
Interrogé à ce suie1. un responsa 
ble d'Alllri·France nous a répondu 
que c'esz à facheteur de cho1Slr au 
départ entre un 520 ou un 
1040 ST selon qu'il désire dttpo­
ser de 512 ko ou d'un mégaoctet 
de mémoire u1ve Encore faut.JI 
connaîlre à l'avance ses besoins et 



disposer de la somme nécessaire 
à l'achat du 1040 STF . 
11 e'r regrettable qu'Atarl se refuse 
à rendre ses machines complète· 
ment évolur1ves et contraigne les 
11t1lisateurs voulant •gonfler • leur 
ST à manier le fer d souder et, le 
cos échéom. d perdre la garantie 
du constructeur Certaines boutr· 
ques comme Run lnformaHque. 
proposent toutefois de réol1ser 
cette modification, sons perte de 
garantie, pour un coût uolsln de 
l 700 F 11 n esr donc pas. Jort heu· 
reusement. absolument nécessaire 
de reuendre son 520 ST pour 
acquérir un 1040 ST si l'on désire 
disposer de plus de mémoire . 

ÉMULATEURS 
MYTHIQUES 

Cenains logiciels refusent de tour­
ner sur un Amiga 500 lorsqu'il y 
a un.: carte ASO 1 (extension 
interne de 512 Ko) Comment 
fau1 il faire pour qu'il• ne se plan · 
tent plus? 
Où trouver un programme • anti · 
virus • qui les locallse et les 
détruise? 
A quand OutBun, Rolling Thun· 
der et Fright Night ? 
Pour Frédéric Laurent : tu méri· 
ter ais le Tilt d'Or de la bêtise pour 
oser dire que le ST est sept lois 
plus rapide que l'Amlgo. 
Pour Anonymax il ne faut pas 
oubU"r que Jack T ramie! ne serait 
pas aussi important maintenant s'U 
n"y avait pas eu Commodore. 
Pour Dominique Bizaoul : le 
Transpurer n'est pas un ordinateur 
Atari mais une extension que l'on 
contrôle à partir du ST, qui a été 
adaptée pour l'Atari (et à quel 
pnx 1) 

Quel est l'avantage du True 
&lsic '>Peut-on, avec un genlock, 
travailler une vidéo sur cassette 
VHS image par image ? 
Qu"en est il de l'émulaleur ST 
pour Amlgo (et vice versa) ? 
Pour ce qui est de l'Am1go, toul 
est poSSJble (chérone de la descen· 
dance) Seul le lait que les dis­
quettes ST aient un répertoire 
peut poser problème. Pour ce qui 
est de rémulateur Am1go sur Atari 
ST, je me pose des questions et 
j'ai quelques doutes: les ST n'ont 
pas assez de couleurs et une réso­
lution inférieure, il leur manque 
une voie sonore, ils ne sont pas 
multttâches, etc. Même avec des 
cartes. on ne pourrait fa1re d'un 
ST qu"un Am1ga •moyen•, qui 
serait d'ailleurs aussi lenc qu'une 
tortue asthmatique Anonyme. 
Malheureusement, /'extension 
mémorre A501 pose quelques 

problèmes de compatibilité auec 
certains jeux (ou demeurant peu 
nombreux), et Il n'y a d'auae solu· 
Hon que de la déconnecter lors· 
que cela se produit 
Pour ce qw est des virus, reportet­
uous ou courrier des lecteurs du 
n° 55 de Tilt Nul doute que des 
programmes anti·virus pour 
Amlga seront prochainement 
commercialisés Sur PC, on 
trouve déjil Antidote de PC Mart 
{950 F enulron). Rolling Thunder 
sur Am1ga est déjà sorti Fright 
Night sortira probablement après 
la uersion ST qui ne saurait tarder 
Quand il Out Run, rien n'est 
préuu pour l'instant. True Basic 
est un Basic puissant et complet 
qui existe sur plusleur:; machines 
(Atart ST. Amiga, PC et Macin· 
loshl. ce qui permet une lranspo­
siUon facile des programmes d'un 
micro d l'autre sans en réécrire 
tout ou partie Mals pour trrer un 
réel avantage de cette • portobi 
lité •, il faudrall que ce &sic se 
soit Imposé comme un langage 
standard. qui plus est sur plusieurs 
machines. Ce n'est bien entendu 
pas le cas. True Basic n'étant 
même pas à notre connaissance 
distlibué en France. Ce produit est 
commercialisé aux USA par True 
Basic /ne, 39 South Main Street, 
Hanouer, NH 03755 
Les genlocks pour micro­
ordinateurs. qui permettent le 
mélange et la synchronisation des 
images uidéo prouenont de dif­
férentes sources (ordinateur, 
caméra uidéo ou magnétoscope), 
répondent rarement aux normes 
professionnelles quoiqu'en disent 
les revendeurs. Auec un genlock 
de qualité • Broadcast • et un 
magnétoscope professionnel dis· 
posant d'une entrée pour un 
signal de synchronisation, uous 
pouvez enregistrer vos animations 
Image par Image, ce qui est 
impossible avec un magnétoscope 
de salon 
Les émulateurs sont deuenus la 
tarte a Io crème de la micro /ami· 
/ia/e, lïnstrument miraculeux qui 
pourTOit réconcilier et unrr tous les 
PC, Amiga, C 64, ou ST en 
réglant de façon définitive tes pro· 
blèmes de compaHbillté Mals ne 
rêvons pas · chaque machine dis· 
pose de spécificités hardware tel­
les qu'elles ne pourraient être 
émulées efficacement, c'est-à·d1Te 
auec une bonne rapidité d'exécu· 
lion des programmes et une com­
pottbllité sans /oille, que sur des 
machines beaucoup plus puissorl· 
tes. Les émulateurs logiciels que 
nous avons pu uoir fonctionner 
souffrent précisément de problè-

mes de compatJbilité et d'une len­
teur qui les rendent praüquement 
inutilisables . La soluhon la plus 
réaliste consiste donc à utiliser une 
partie électronique dotée du 
m~me micro.processeur que 
l'ordinateur dont on veut simuler 
le fonctionnement et d'émuler par 
log1c1el certomes de ses fonctions. 
Il est presque abusif dans ce cas, 
de parler d'émuloteurs · les cartes 
PC et /'Amiga 2000 peuvent erre 
considérées comme des ordina­
teurs à part entière . Vos doutes 
concernant l'émulateur Amiga 
pour ST sont donc pleinement 
justifiés 

MUSIQUE ET MICRO 
Fidèle lecteur de votre revue. 
votre dossier consacré à la musi· 
que assistée par ordinaleur, assez 
ancien de surcroit, ne m"a pas ren· 
selgné comme 1e le souhaitais . Je 
suis. en effet. possesseur d'un 
C 64, avec un lecteur de disque!· 
tes 1541, et d'un clavier (orgue 
Yamaha Electone). Quels sont les 
logiciels ou périphériques qui me 
permettraient de tirer profit de ces 
deux appareils? Que sonl le 
• sound expander • et le • sound 
sampler? • Merci d'avance, et 
bonne chance pour cinq nouvel­
les années dans ce monde de la 
micro-informatique sans cesse 
bouleversé 1 Anonym e. 
Les instruments électroniques 
/If/Dl à c/ouier réunissent au sein 
d'un mème colfret deux entités 
distinctes : un organe de com­
mande - le clauier proprement 
dit - qui délwre des m/ormahons 
numériques troduisont certains 
paramètres du jeu comme la hau· 
teur des notes ou la dynamique 
du toucher, 01ns1 qu'un ensemble 
de drcuits électroniques exploitant 
ces informations pour composer le 
signal de sortie (le son). L 'auène · 
meni de la norme de communi­
cation /If/Dl, grllce ii loque/le des 
mstruments peuuent échanger des 
données numériques de com­
mande, a permis une sùrndordl· 
sotion du matériel· il est désor· 
mais possible d'/nterconnecter 
entre eux diuers Instruments, de 
contrôler l'un ouec le c/ouler de 
l'autre ou de les piloter par ordl· 
noteur Les expandeurs auxquels 
uous faites allusion sont précisé­
ment des synthétiseurs dépourvus 
de davier Pour tirer parti de uotre 
équipement, vous pouuez donc 
utiliser un logiciel tel que le 
séquenceur c Scoretrack • de C­
LAB (voir Tilt n° 43. poge 82) el 
relier votre clouier, si celui-cl est 
doté d'une prise MIDI. ou C 64 uia 

une mter/ace MIDI Vous pouvez 
ensuite étoffer votre installation en 
y ajoutant des expandeurs 
Sound sampler est /'appelotion 
onglo·saxonne désignant les 
échantillonneurs de sons. encore 
appelés dlglto/lsateurs Ces appa· 
reils numérisent des sons de pro· 
uenonces diverses (disques, 
micro. etc,), les enregistrent sur 
disquette et permettent de les 
rejouer auec un clavier MIDI com· 
mondant la fréquence d'échant1I· 
lonnage. et donc Io hauteur de 
chaque note 

MICRO-INFECTION 
Bonjour, je vous 1kriS au sujet des 
fameux virus dont tout le monde 
parle Je pos~de un Amiga et 
plusieurs de mes disquettes sont 
contaminées par le • vrrus SCA • 
li paraît que ce virus détruu la pre· 
mière piste de la dlSquette. Qu'en 
est· il exactemenl? Comment se 
reproduit-il el y a t·ll un moyen de 
l'en empêcher? (par exemple 
peut-li se reproduire si le disque 
est • wnte protected? •) 
Je tiens a préciser que jo! ne trouve 
pas cette plaisanterie amusante du 
tout. Bien que le virus que j'aie 
rencontré ne soit pas trop 
méchant, il en existe des très 
néfastes pour les micros eux­
mêmes (voir l'expérience de Lori· 
ciels). 
PS Avis aux Amigamen (et 
women), il parait qu'il existe un 
nouveau virus qUi empêche le 
formatage 
Aux Ëlats-Unis. la machine est 
très touchée par ce fléau donc il 
est probable _que de nouvelles bes· 
tioles vont traverser rAtlantique 
alors attention au • Freeware • . 

Anonyme (encore lui 1) 
Virus, rumeurs et psychose collec· 
tiue s'abattent comme la peste sur 
le pauvre monde de la micro· 
informaflque. Vous trouverez 
dans le courrier des lecteurs du 
mois dernier une réponse il uotre 
question Si uous protégez uotre 
disquette con ire fécrlture, le urrus 
ne pourra pas, bien entendu, 
venir /'rnfecter, mais urtams iewc 
ne peuuent fonctionner correcte· 
ment ouec cette protection, le pro­
gramme inscrluanr des données 
sur la disquette Votre recommon· 
dation finale est tout à fait justi­
fiée : méfiet-uous du • Freewore • 
et des disquettes piratées. Lorsque 
uous utilisez une disquette d·ori· 
glne douteuse. éteignez toujours 
uolTe ordinateur ouant de charger 
d'autres programmes • un simple 
• reset •n'est pas tOUJOUrs suffisant 
pour chasser l'intrus 
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TAM-TAM SOFT 
C.E.S de Chicago: 
c'est l'Amérique! 

Retour en torce du jeu, arrivée en force des Japonais sur le marché US 
et leadership incontestable de Nintendo: voiei les faits marquants 

du dernier CE.S .. Mais au delà, on assiste à une véritable explosion 
des microloisirs aux Etats-Unis Bref, à l'Ouest du nouveau .. 

Dernière minute: Io Consumer Electronic 
Show de Chicago vient da fermer ses 
pones. Vous connaissez déjà Io CE.S .• 
Ce salon rassemble IOut ce qui touche de 
près ou de lotn à rétectronique et à 
l'informatlque de loisir. Téléphones, 
chaines stéréo, antennes paraboliques, 
camescopes et, bien évidemment, 1ntor­
mat1que. C'est pourquoi, la monde entier 
sa retrouva au rendez-vous du Summer 
Consumer Eloctronic Show de Chicago. 
Et cette année, en tout cas pour le do· 
maine qui nous intéresse, ce tut un grand 
cru. N'auendez pas de nouveautés en 
hardware, los micros ont désormais aban­
donné les stands du C.E.S pour ceux, 
plus professionnols, du Comdex. En re· 
vanche, Io han rllservé aux 1eux et lo1s1rs 
sur micro ou console est un véritable par· 
ados. Prem1or choc: Nintando sa tailla la 
pan du lion Gt écrase sauvagement tous 
ses concurronts. Son stand (près d'un 
quan de la suparficie totale du hall) re· 
groupe trente soc1étlls, de Broderbund à 
Konam1, qui développent toutes pour le 
N1ntendo Entertainment System. La puis· 
sance de Nintendo sera au coeur de bien 
des discussions pendant le salon. 
Quelques chilfres tout d'abord: Nintendo 
a vendu 13 millions de consoles au Jap· 
on. les Etats·Unis viennent en seconde 
postllon avec 4 mdf10ns de consoles van· 
dues Gn 1987 Gt des objectds pour 1988 
de rordre de 7 millions. Le marché est 
donc plus que tentant, et tous les édi­
laU!s de softs se ruent sur lui (un bon trtre 
se vend à plus d'un milrion d'exemplaires 
et le piratage est 1nex1stanl). Angoisse: 
ne revivons-nous pas une srtuation s1mi· 
la1re à celle de 1984 qui avait vu 
l'effondremen1 total d'Atari et des jeux vi· 
déo, cossant le marché US pour da 
longues années? 'Non. répond Nintendo, 
nous maitrisons tous les paramètres • 
qualité dos 1eux, nombre de logiciels. sui· 
vi des ventes· et nous ne recommettrons 
pas les mémos erreurs qua par le passé-. 
Pour clore le chapitre console, disons 
bf1èvemont quo Séga est également pré­
sent en torce, qu'Atari vend tou1ours au· 
tant de 1eux vidéo et que les nouvelles 
consolas telle le NEC PC·E, ou les projets 
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de consoles 16132 bits restent soi· 
gneusement cachés: tant que les con­
soles ne1uelles marchent, pourquoi en 
changer? 
Deuxième choc: le nombre de stands ja· 
panais qui présentent, qui des simula· 
lions guerrolues, qui des jeux d'action, est 
impressionnant. Les Nippons attaquent et 
vont envahir méthodiquement les USA. 
Ça va Otre sauvage! 
Troisième choc: l'explosion du jeu. L'état 
de choc entraîné par l'arrêt brutal des 
Jaux vidéo en 1984 est enfin oublié. Les 
grands noms du soit se relèvent, de nou· 
veaux venus apparaissent et, de plus, 
l'enthousiasme renait. Outre un cenaln 
nombre de grandes nouveautés en soit 
(voir cinquième choc). la contiance retro· 
uvée, les chiffres d'affaires en hausse, le 
sentiment que celle fois, la business ra· 
démarre, créaient un sentiment 
d'euphorie sur tous les stands. ·Nous 
n'avons jamais assisté à une telle lama de 
fond· exultait Kan Wasch, d1ree1eur de 
!'Association des éditeurs de Solls US au 
cours d'une contérenca de presse int~u­
fée "Let the Good Times Roll'. ·Tout se 
développe: les clonas PC sont de plus en 
plus puissants, le Commodore 64 est tou ­
jours dynamique, t Amiga crée la surprise, 
la Il GS est une bonne machine, qui pour· 
rail taire tort si la prix baissait, la Mac 
s'ouvre au loisir, bret, tout va bien ... '. Ne 
vous étonnez pas si le ST n'est pas cité, 
chacun sait qu'aux States son déve • 
loppement n'est pas tacite ... 
Quatrième choc. les stands Titus et Ub1 
Soit défendent les couleurs de la France. 
Les logiciels français semblent d'ailleurs 
bénéficier d'une excellente image de 
marqua aux Etats-Ums. Cinquième choc: 
il vous faudra attendra le numéro de sep· 
tembre pour découvrir an couleur et sur 
grand écran (ça c'est une des surpnses 
de la rentrée, vous verrez, vous verrez) 
toutes les nouveautés. Hé oui, c'est dur. 
Mais ça n'en sera qua meiDeur ... Surtout 
avec les trtres qui étaient présentés. Ah 
là là, s1 vous voyiez les photos d'écrans, 
ces graphismes, mes amis, ces graph1s­
mes1 C'est vraiment dommage que vous 
soyez obligés d'attendre ... 

NOSTRA CULPA 
Entre Io 34 et le 38 de la rue de Tunn," 
trouvent trois boutiques de micro· 
informatique. Au 34, Control Rts•I 
possède toujours le local qui n'est plus 
une boutique. Un panneau indique aux cli­
ents la nouvelle adresse: 38, rue de Tur111. 
Au 36, une boutique de micro· 
lntormaliqua qui n'a rien à voir avec Con­
trol Reset . Au 38, la nouvelle boutique 
Control Raset. Entra deux boutiques Con­
trol Rasai, il s'en trouve donc une autre 
Quand on le sait. IOut va bien. Mais nom­
breux sont ceux qui. voulant aller chez 
Control Rasai, s'arrêtent au 34, lisent le 
panneau qui iodique d'aller au 38, monlenl 
la rue et entrent dans la première boutiquo 
et qui n'a pas Io même propriétaire. C'est 
ce qui est arrivé à un journaliste du dernl· 
er hors-série da ntt. PC Facile. 11 voulait 
aller enquêter chez Contrai Reset, voir 
comment on y était accueilli et quais con· 
seils étalent donnés par les vendeurs. 
Malheureusement, il est entré chez 
t'autre· pensan1 vraiment être la où il da· 
valt Oire. Résultat: l'enquête ne concerna 
pas Control Reset mais une autre bou· 
toque, contrairement à ce qui était indiqué 
dans le numéro nit PC Fac~• (page 32). 
Chez Control Reset, on trouve tout ce q111 
est tabriqué par l.E.E.E: ordinateurs corn· 
patibles XTIAT, 386, ponables, modems, 
réseaux, moniteurs, canes d'extension. 
Mais aussi des disquallas, des softs, des 
périphériques (imprimantes, onduleurs, 
drives, disques durs, streamers, la· 
blettes graphiques, souris), des càbles, 
des composants et même des livres. lt 
champ est vaste. 
Mais an aucun cas Control Resat ne vend 
d'ordinateurs comme Amstrad, Sanyo ou 
Tandon. Contratramant à ce qui élart Indi­
qué dans tenquéte boutiques de Tilt-PC 
Facile. Nostra Culpa. 

---- En d irect ... 
Ça y est: Amstrad se lance sur le marché 
da la télévision par satellrta. Durant la Pf•· 
m1er trimestre 89, Amstrad cormmercial1s· 
era en Grande-Bretagne un ensemble an· 
tanne parabolique plus récepteur 
d'émission par satellite nommé Ams1rad 
Fidelity pour un prix public de 199 Livres. 
Ce produit sera par la su11e introduit en 
France mais ni data, ni prix réel na son! 
annoncés pour la moment. .. Curiaux. 
après s'être fait champion de la discrétion 
concernant ses nouveautés, Amstrad an· 
nonce désormais tort longtemps à 
l'avance los produrts à venir. Pour Sinclair 
ce fut Io commencement de la fin ... 



Arme au poing 
Fanas de jeux de café, ceci vous con­
ceme directement! Nous avons reçu tes 
pistolets (Phaser Guns) utilisables avec 
Capone sur Amiga (voir Tilt Parade en 
page 30 du présent numéro). Ce jeu de tir 
prend toute sa dimension grâce à ses pis­
tolets: un véritable régal! L'ensemble est 
facile à mettre en oeuvre. Connectez 
l'interface pistolet sur le port joystick, 
mettez la disquette dans la machine et 
c'est parti ..• Apràs quelques minutes, on 
maîtrise parfaitement rarme et... feu à vo· 
lontél A deux joueurs, ta compétition est 
rude, le jeu d'autant plus prenant... Les 
prochains logiciels Actionware utiliseront 
également ce système. On attend donc 
avec impatience leurs nouveaux softs: 
P.O.W et Alien. En attendant, rendez· 
vous dans le Tilt de septembre où nous 
vous parlerons plus en détail de ces pis· 
tolets. Affaire à suivre ... 

---Du nouveau 
Electronic Arts annonce Bard's Tale Il sur 
Amiga l Il devrait arriver pour la rentrée. 
Chez le même 6diteur, Alien Fires et 
Bard's Tale Ill sur C 64 sont prévus cour­
ant juillet Il en est de même pour Skyfox 
Il sur Amiga. Aainbird prévoit des adapta· 
lions de Carrier Command sur Amiga, PC 
et Compatibles, Mac, Spectrum, Amstrad 
CPC et même PCWI Ou côté d'Epyx, 4X4 
Off Road Racing devrait arriver en juillet 
sur PC et cet automne sur Amiga. Ou 
même éditeur, Impossible Mission Il sera 
adapté pour Apple Il et Il GS ainsi que 
pour Amiga vers décembre. Origln Sys· 
tems pour sa part annonce Ultima IV sur 
Amiga et Uttima V sur C 64 pour juillet ou 
août. Premier ieu de rôle AD&D de SSt, 
Heroes of the Lance est prévu pour juilleV 
août sur C 64, ST, Amiga, PC et compati · 
bles. Ou même éditeur: Pool of Radiance 
sortira courant juillet sur C 64, en autom­
ne sur PC et Apple. Enfin, Queston Il ar· 
rive sur ST. Amiga et Apple Il GS. 
Bien évidemment, les dates communi­
quées sont à prendre au conditionnel... 

--Accord---­
Epyx vient d'annoncer son soutien à 
l'environnement Oeskmate de Tandy. Liv· 
ré avec la gamme de PC bas et haut de 
gamme Tandy, cet environnement logiciel 
se pose en tant qu'intégré répondant à 
90% des besoins de l'utilisateur moyen. 
La portée de l'annonce d'Epyx n'est donc 
pas claire et l'on ne peut que se perdre en 
conjonctures concernant le type de pro· 
duits à venir ... 

Vidéo projecteur 
Fabriqué par Vidikron et importé par Tech­
nlc Electronic Conseil, le vidéoprojecteur 
MT-1 est prévu pour fonctionner avec di· 
vers ordinateurs. Outre une fréquence de 
balayage maximale de 32 KHz, il dispose 
d'entrées numériques, analogique et vi· 
déo composite. Autrement dit, il se con­
necte avec une gamme fort étendue 
d'ordinateurs: du PC à ... l'Archimades. Un 
regret tout de même: il projette une image 
monochrome. 

- Seigneurs à Musique­
Trois étudiants des Arts Appliqués de la 
vllte de Lyon se sont regroupés sous une 
forme associative afin de créer le premier 
jeu informatique interactif couplé au ré­
seau minitel. De cette manière, le joueur 
n'est plus isolé mais, contrairement à ce 
que proposent les jeux de réseaux clas­
siques, dispose de graphismes et de 
bruitages de qualité puisque générés par 
l'ordinateur. Créé sur Am iga 500 et prévu 
sur Atari, PC et Thomson, ce programme 
se nomme Les seigneurs à Musique. Bien 
que relativement avancé, te projet n'est 
pas encore bouclé et les initiateurs de ce 
Jeu cherchent activement des soutiens. 
Association Trois-Ouarts Face 
39, rue Benoist Mary 
69005 Lyon 

MIDI et PC ---
Nicomachus International Computer pro· 
pose une carte d'interface MIDI pour PC 
et compatibles. Livrée avec un séquen· 
ceur huit pistes nommé Easy, cette carte 
est vendue aux alentours de 2500 francs. 
Nicomachus 
241, avenue d'Argenteuil 
92270 Bois-Colombes 

A noter - --­
Connue pour ses interfaces pour petits 
ordinateurs, Nogema Informatique démé­
nage. Les nouveaux locaux sont situés à 
Nancy au 8, rue du Général Gouraud. 

Halte au dumplng! ­
Par suite d'une décision de ta Communau· 
té Economique Européenne, les impri· 
mantes d'origine japonaise sont désor· 
mais surtaxées. Cette mesure lait suite à 
une demande d'industriels européens ac· 
cusant les Japonais de pratiques illé· 
gales, à savoir: le dumping. Corrélative· 
ment à cela; Epson vient d'annoncer une 
hausse de ses pri)( d'environ quatre pour 
cent. Autrement dit: dépêchez-vous 
d'acheter votre imprimante! 

Amiga parlant 
A-Talk Ill, édité par Oxxi, est un logiciel 
de communication pour gamme Amiga. Il 
propose de nombreux protocoles de com· 
munication tels Kermit, Xmodem, Ymo­
dem, Zmodeme, et autres. li offre de plus 
un répertoire de numéros, supporte plu­
sieurs imprimantes et donne accàs à un 
macro langage permettant d'automatiser 
les procédures de connexion. 

- --- Images . .. - -­
La cité des Sciences et de l'lndustne an­
nonce l'exposition Image Calculée. Elle 
se tiendra du 28 septembre 1988 au 8 jan­
vier 89 à l'Espace Claude Bernard. Le but 
de cette exposition est de présenter les 
dernières techniques en matière de 
synthbe d'images et le public sera con· 
vié à l'expérimentation ... Parallèlement à 
cette exposition, Pixim 88 se tiendra à la 
grande Halle de la Villette du 24 au 28 OC· 

tobre 88. Manifestation présentant 
l'univers de l'image numérique, Pixim se 
propose de réunir artistes, industriels, 
professionnels de ta vidéo et autres alin 
de stimuler les sinergies possibles entre 
ces divers corps de métiers. 

--Course auto, car ... -­
Alors que la Porsche Loriciels est classée 
3ème au classement général du Trophée 
Porsche 944 Turbo Cup, Loriciels an­
nonce développer avec ta complicité de 
René Metge un logiciel de conduite auto· 
mobile ... En ce qui concerne les nouveau­
tés, Cobra Il devrait prochainement voir le 
jour. Par rapport au premier, 11 proposera 
de nouveaux personnages et des gra­
phismes plus nombreux. D'autre part. une 
nouvelle version de l'interpréteur C dev­
rait sortir cet automne. li sera plus rapide 
et permettra de diminuer les temps de 
développement. 

- Virus killer--­
Destiné aux possesseurs de PC et com­
patibles, Anti Virus et Anll Virus + sont 
deux "virus kilter· proposés par l.S.M. Ils 
coûtent respectivement 490 et 980 francs 
HT et sont disponibles en cinq un quart et 
trois et demi. Concràtement, ces pro· 
grammes sont en mesure de détecter et 
surtout de localiser des virus. Il ne reste 
plus qu'à les détruire à l'aide d'un utilitaire 
tel PC Tool, par exemple. En conclusion, 
un programme bien utile qui mettra lin aux 
angoisses de certains ... 
l.S.M 
2, quai du Commerce 
69009 Lyon 
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-rAM-TAt1 SOFT 
Commodore Computer Show 

Salon typiquement british, le Commodore Computer Show a, 
cette année encore, attiré de nonbreux Kids passionnés 

de jeux micros. Mais pourquoi diable un tel salon n'existe+il 
pas en France? Affaire à suivre ... 

C'ei;t sous Io doux soleil do Grande· 
Brotagne. ot plus précisémont au Novotel 
de Londres, que s'est tenu le onzième 
Commodore Computer Show. Typique· 
ment br~ish. ce salon a été marqull par la 
rareté des nouveautés ainsi qua par 
tabsance de nombreux gllants b ritan· 
niques de l'édition de joux. Il fut 
toccaslon pour bon nombre d'exposants 
d'écouler los fins de stock à prix hors 
concurrence ... 
Première · ra marque : l'Amlga litait là, et 
bien là! En ca qui concerne les ieux, la 
principale nouveauté étart Laatharneck. 
Très proche de la version ST, il propose 
das graphismes corrects, s'avère comme 
son homologue sur Atari, très prenant. 
Notez que l'interface quatre jOuours est 
disponible en Grande·Bretagno au prix 
très attractif de 5 livres 95, soit environ 
60 da nos francs. Signalons auSlli la pré· 
senca de Tanglewood dont la sonie est 
1mmmonte ainsi que la venue de Steve 
Bak &ur le stand Microdeal . • Fidèle aux 
logiciels pour ST et Amiga à faible prix. 
Anco Software présentait de nombreux 
produits: Grid Start. une simulation de for· 
mule 1 de qualité acceptable; XR 35, un 
Shoot'em up avec scromng latéral et gra· 
phismes très corrects ... Notez aussi la 
venue de Emerald Mines (un ieu de table· 
aux classique) et de Strip Poker Il sur 
Amiga, C 64 et mllme Plus 41 D'autres 
nouveautés telles The Threa Stooges. 
nme Bandit (sic) étaient présentées mais 
par des ma·gas1ns ou das sociétés de 
distribution. 
En ce qui concerne les logiciels plus sé· 
rieux et notamment las outils de déve· 
loppament, relevons l'arrivée da Fast Ba· 
sic sur .Amiga. Déjà ancien sur ST, ce 
Basic assez puissant concurrence di· 
rectement GFA Basic et prend une Ion· 
gueur d'avance en arrivant le premier sur 
Amiga. 
Pour 70 livres, Fast Basic propose la rè· 
cursivité. connait la nohon de vanable Io· 
cale ou globale, accède directement à 
l'environnement graphique et sonore de 
tAmiga, permet d'interfacer efficacement 
le Basic au langage machine en écrivant 
directement dans les registres du 68 000. 
Autre point fort du Fast Basic: il dispose 
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en version de base d'un compilateur •une 
passe·. Pour la petite histoire, sachez 
qu'il est écr~ en Fast Basic ... Soulignons 
aussi la venue d'un Prolog, de nouvelles 
versions de l'ABasiC et du Pascal Meta· 
comco. Le tout fonciionne sur Amiga, 
bien entendu ... De son côté, Eidersoft 
présentart Pro Sound Designer (un édrtour 
de sons) version Midi et laissait entre'/Oir 
la vers10n Amiga de Stop Press, un logi­
ciel de micro-édition Ion prometteur. 
A l'image du logiciel, les nouveautés mat· 
érielles concernaient l'Amiga. La princi· 
pale, proposée par Burocare Computer 
Systems, se nomme BAD (Burocare Re· 
movable Dnve). Il s'agit d'un disque dur 
amovible de 20 Mo utilisant la technologie 
Bernou111i développée par 10 Mega. Le 
lecteur est proposé à moins de 9000 
francs et le disque à 500 francs . Bien que 
plus coûteux qu'un disque dur classique, 
ce système est séduisant car, outre le 
fait que le disque est amovible, il propose 
des temps d'accès similaires à ceux de 
disques lixes classiques. Autre périphé· 
rique relativement intéressant: le Micro· 
text d'Amigaland. Ce système permet de 
dé· coder des pages d'informations diffu· 
sées en Grande·Bretagne par le biais 
d'ondes UHF (comme les images de télé· 
vision), de les visualiser, de les sauve· 
garder etc. Un produit intéressant mais 
qui ne peut lonciionner chez nous car non 
compatible Antiope. Enfin, signalons que 
ce décodeur fonctionne sur Amiga, C 64 
ainsi que sur d'autres machines telle le 
Spectrum par exemple. En ce qui con· 
came le Commodore 64, las nouveautés 
étaient plus que rares et les kids en étai· 
ont réduits à 68 procurer à pnx cassés tel 
ou tel logiciel dont ils rêvaient depuis 
longtemps ... 
Cette onzième édition du Commodore 
Show était donc, à l'image de nombreux 
salons anglais, très couru des amateurs. 
Mais, contrairement à ce qui se passe 
chez nous, moins pour rinformation que 
pour rachat , C'est pourquoi nous avons 
eté déçus par le manque de produits .•• 
Malgré tout, nous pouvons regretter que 
ce genre d'initiative soit, en dehors 
d'Amstrad Expo, pratiquement lnexis· 
tante en France. 

Exposez vous ... -­

L• prochain PCW se tiendra du 14 au 18 
septembre 1988 au Earls Court de Lon· 
dres. Premier salon européen en matière 
de micro ludique (il a attiré plus de 50 000 
v isiteurs lors de sa précédente éd~ion). i 
verra certains éditeurs du continent pour 
l a première lois. Ubi Soit, Fil et lnlo· 
grames pour la France; L1nel de Suisse 11 
Microdigital d'Espagne seront présents. 
Enfin, à l'occasion de ce salon, se dérou· 
lera une compétition qui permettra à œtui 
qui réah· sera le meilleur score à un jeu 
défini de remporter un Atari 520 ST. 
A vos manettes! 

- Des softs, une fois 
Nos voisins belges et plus particu· 
lièrement wallons ont parfois du mal à se 
procurer des logiciels en frança is. Hs 
igno- rent certainement que la société 
ABC représente nombre d'éditeurs 
français pour la Belg1que. 
ABC 
Fontaine des prés, 18 
5000 Namur/Namen 

L'image 
Malgré son retrait du marché de la m1CT0, 
Sony propose plusieurs produits dignes 
d'intérêt. Similaire au KX 14 du point dt 
vue vidéo, le KX 14 Turbotouch est un 
moniteur vidéo tactile . Interfacée à 
rordinateur par tintèrmédiaire d'une inter· 
face AS 232 C, la zone taciile dispose 
d'un résolution de 256 par 256 points sen· 
sibles. Un logiciel spécifique est bien en· 
tondu nécessa11e pour gérer ce système. 
Bref, il s'agit de l'écran idéal pour la réa li· 
sation de bornes Interactives et de dém· 
onstrations. 

Guerre et paix 
Société représentant en France de nom· 
breux produits, Ubi Soit annonce la sort•• 
imminente d'une version française de 
Wargame Construct10n Set de SSI sur ST, 
dont le titre restera en anglais. Après Co· 
lonial Conques!, Ubi Soit poursuit donc 
son effort de traduction de jeux de guerre 
et confirme sa volonté, 6 combien lou· 
able, d'aller au delà d'une simple francisa· 
lion des notices d'emploi. Wargame Con· 
struction Set en français sera vendu 300 
F environ et les possesseurs du jeu en 
anglais pourront l'échanger gratuitement 
contre la version traduite. Cette initiative 
ne peut qu'être louée par les anglophobes 
qui pourront goOter aux plaisirs du war· 
game en français. Il était temps ... 



- Pirates ou étudiants?-
Le sénateur socialiste de l'Essonne Paul 
Loridant (à ne pas confondre avec Albert 
Loridan, PDG de Micromania) a déposé 
une proposition de loi visant à autoriser la 
copie de logiciels professionnels à des 
fins pédagogiques, comme le demandent 
depuis de longs mols de nombreux pro­
fesseurs et étudiants en informatique 
(voir Tiit n•so, page 16). La loi du 3 juillet 
1985, notifiant l'interdiction de "toute re­
production autre que l'établissement 
d'une copie de sauvegarde par 
l'utilisateur·, a contraint de nombreux pro­
fesseurs à se placer dans l'illégalité pour 
pouvoir assurer leurs enseignements 
dans de bonnes conditions, les moyens 
budgétaires alloués aux départements in­
formatiques des universités leur permet­
tant rarement d'acquérir les logiciels dont 
ils ont besoin. L'inculpation, à la fin de 
l'année dernière, de Claude Chrisment de 
l'IUT de Toulouse en vertu de cette loi a 
été à l'origine d'un important mouvement 
de protestation des ensei- gnants spécia­
lisés en informatique. 
L'adoption de la proposition de loi du sé-

nateur socialiste mettrait donc fin à une 
situation absurde et hypocrite. mais ren­
contrerait certainement l'opposition des 
éditeurs de logiciels qui réclament des ga­
ranties sérieuses contre le piratage de 
leurs produits. La balle est maintenant 
dans leur camp ... 

Micro-diapo 
La société Abaque Micro propose un ser· 
vice qui redonnera des couleurs aux nom­
breux infographistes utilisant l'Amiga. 
Pour 120 F, grâce à un appareillage so­
phistiqué, Abaque Micro se propose de 
réaliser directement une diapositive 24 x 
36 à partir du fichier d'une image réalisée 
sur Am1ga. Contrairement aux tradition­
nelles photos d'écran bien connues des 
lecteurs de Tilt, les diapos obtenues par 
ce procédé sont exemptes de lignes de 
balayage qui défigurent tant d'images in­
formatiques. Mieux encore· sous cer­
taJnes conditions, il est possible de récu­
pérer des images générées par Sculpt 3D 
en transgressant la limite fatidique des 
4096 couleurs affichables par f'Amiga, 
mais le coût de la photo augmente alors 
considérablement. 

PROMOS' 

A ATARI 
SC 1425 

A ATARr 
ST 

OADINATEUA PERSONNEL 

CITIZEN 1200 

520 ST couleur 
CiliZon 120 o 

Traitement de texte 
1 o DiSl<S de Domaine 

Public (au c:OO.x) 
1 jOyStid< 

1Jou (valeur 2501rs) 
6 990,00 ttc 

Amlga soo 
ècran couleur 108-4 

1 Joystlck 
10 OlSl<s de Domaine 

Publie (au ChOiX) 
2 btes 3"1/2 

1 tapis de souris 

Sicob: b i lan 
Le Sicob 88 a reçu la visite de 195 000 vi­
siteurs, 20 000 de plus que l'année der­
nière ... Cette tendance met hn à l'erosion 
du nombre de visiteurs "admis" au premier 
salon de micro français et l'on peut s'en 
féliciter. Enfin, notez que le 40 ème Sicob 
se tiendra du 1 7 au 22 avril 1989 à Paris· 
Nord-Villepinte. 

Killdozer remanié 
Faisant suite à notre critique de K1lldozer 
(Tilt n°55), la société Lankhor vient de 
nous informer que la maniabilité du char a 
été améliorée. Ceci devrait rendre ce pro­
gramme encore plus attracrn· c'était le 
seul point que nous avions crit 1qué ... 
D'autre part, signalons que la sortie de 
Maupiti Island est imminente. Elle devrait 
intervenir pour la rentrée. Cette nouvelle 
aventure de Jérome Lange dont nous 
vous avons déjà parlé sera proposée sur 
ST el Amiga dans un premier temps. Au 
programme: graphisme de qualité, brui· 
tage à base de sons digitalisés et scéna­
rio d'enfer ... Brel , un 1eu fort attendu et 
qui ne devrait décevoir personnel 

1 ère main des machines 
rêvisées 

gatanties 6 mOis 
à des prix déliant toute 

concurrence 
appelez nous eu 

42.43.22.78. 

Lecteurs externes 
(3"1/2 et 5"1/4) 

Imprimantes 
Support éctlWl 
Table traçan le 

Môdem 
synll'létiseur 

ExtenSlon de RAM ... 

1 Jeu (valeur 250 1) 

7 490,00 ttc 3• DF 18 frS 

200 Dlskettes - 500 titres 
feux-d,moe- langages-u111itaJtu-.i­

• nvoyez nou. une enveloppe timbrée pour 
recevoir notre catalogue grwtvrt • Dan. IM llmitet du nxl< dlspornbi. 

C~~ CETELEM, Cane Aurore, Cane Bleue, lacililff de paiement 
10 DF 3"1/2 100 frs 

Pour qtés ..... Ne 30 rrs la dlSkette, ta 56m• gratuite Ill 

62 RUE GABRIEL PERI 
METRO SAINT-DENIS BASILIQUE 

93200 ST- DENIS 
OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9H A 12H30 
OU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H 21: (1) 42- 43-22-78 

OUVERT 
JUILLET 
&AOUT 
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-- Prix à la baisse ---
Upgrade Edilions annonce une importante 
baisse de prix de sa base de données ln· 
duction. Ce logiciel ne coûte plus que 490 
francs ne ... Signalons aussi la venue, 
chez ce mime éditeur, des versions 
françaises de Spoctrum 512 et da la 
gamme Cyber d'Antic. 

Joystick rustique -­
S1mp1e, voire rustique. la manette de jeux 
Speedking est disponible an version PC 
et compatibles. Elle se connecte directe· 
ment sur la prise manette de 19u de ces 
ordinateurs et dispose d'un potentiomètre 
d'ajustage. En outre deux modes de tir 
sont proposés: coup par coup ou en ra · 
laies. C-Otte manette, fort ergonomique 
est de plus proposée à un !)fix relative · 
ment bas. Pourquoi donc s'en puver? 

En couleurs ... - -­
lnnelec distribue désormais les d is · 
quettes Konica. Particularité de ces der· 
nières: tes trois et demi sont de diverses 
couleurs. C'est plus joli que les sempiter· 
nets noir, gris et bleu informatiques et 
cela facilite le classement par type de 
données. 

--... et en musique -­
Spéciahsta an logiciels musicaux sur ST, 
Fost annonce la venue de la version 1.2 
d'Adap i. Outra une simplification de di· 
verses commandes, elle apporte la possi· 
bilité de synchronisaton entra un échan· 
t1llon sonore de type quelconque et une 
image issue d'un magnétoscope. D'autre 
part, on b6néficia d'un "Total Recalr et de 
la possibilité de merger plusieurs · eue 
List" ensemble. 

A la rescousse-­
Destiné aux possesseurs de PC et com· 
patibles ayant perdu des données, File 
Rescue Plus de Mirrorsoft est désormais 
livré par son éditeur en version non· 
protégée. Ob le départ en formai cinq un 
quart et trois et demi, ce logiciel est ven· 
du en Granda·Bretagne aux alentours de 
300 francs 

- Euréka! -
Un nouveau jeu de Rom pour Archimedes 
devrait arriver pour la rentrée et aura pour 
effet de rendre la machine enllllremant 
muhitàche. Des modifications mineures 
telles que corrections de bugs et améllo· 
rations de certaines routines sont aussi à 
pnivoir .Autre am6lioration prévue pour fa 
rentrée: la venue du clavier Azerty. 
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TAM-TAM SOFT 
Hypercard VF --

Appte vient d'annoncer la disponibilité 
d'Hypercard en français. Rappelons que 
ce programma est en fait un systllma da 
développement destiné aux Macintosh, 
dont la principale qualité est sa conviviall· 
té al sa simplicité de mise en oeuvre. Il 
est désormais livré avec tous les Mac 
mais les anciens possesseurs de ce type 
de machine devront débourser environ 
300 francs pour se procurer le pack Hy· 
percard constitué de deux manuels et de 
quatre disquettes. 
Cela devrait relancer l'intérêt pour cet en· 
Vlronnement, d'autant plus que nombre de 
produits Hypercard sont d'ores et déjà 
disponibles. Ainsi. la société Precilab pro· 
pose un gestionnaire de documents sous 
Hypercard nommé Precidoc. Principal 
avantage de ce produrt: so11 prix inférieur 
à 500 francs! Notez aussi la venue de 
nombreux livres sur Hypercard écrits 
dans la langue de Mora/Ire. 

Minitel USA? 
Malgré son succès en France. le minitel a 
bien du mal à s'exporter. C'est pourquoi 
une société nommée Minitel USA destmée 
à préparer les investissements de France 
Telecom (ex DGT) en matière de vidéotex 
aux Etats·Unis vient d'itre créée. Il n'en 
reste pas moins qu'une percée sur ce 
marché reste aléatoire compte tenu de 
l'existence de plusieurs réseaux tétépho· 
niques 

Communiquezl ·-­
Les Japonais continuent leur offensive 
sur te marché des télécommunications. 
Ainsi, NEC a introduit récemment l'IST 
2000, un nouveau Telecom Station 
Rappelons que ce terme nippo· 
informatique définit un ordinateur orienté 
bureautique et communication Ainsi, 
l'IST 2000 se présente comme un compat· 
ible PC relativement classique mais dis­
posant d'un combiné téléphonique inté­
gré, d'un modem capable de transmettre 
voix et données en mime temps ainsi que 
d'une caméra. Vous l'avez deviné: l'IST 
2000 fait aussi office de visiophone. La 
venue de ce produit en France n'est pas 
pour demain, on comprend pourquoi lor­
squ'on regarde le minitell 

- Commodore pas mort 
Commodore vient de signer un contrat 
portant sur la distribution du C 64 dans ta 
perspective de la lin d'année. C.tta opér· 
ation devrart relancer cet ordinateur 8 bits 
qui dispose encore d'atouts. 

- ST/Amlga enfin réunis 
ST ou Amiga? Chez SCAP. on se refusa à 
la polémique. On s'occupe des deux ma· 
chines sans favoriser l'une plus que 
l'autre. SCAP c'est d'abord une boutique 
qui vend des machines. des logiciels. de$ 
périphériques Sans compter toutes 
sortes de bidules. On trouve par exemple, 
pour Atari ST, un boitier de commutation 
pour moniteur monochrome et couleur 11!!1-

si qu'un prolongateur pour manette de ieu. 
Dans le même ordre d'idée, SCAP pro· 
pose un écran antireflet en plastique tein­
té qui atténue le scintillement du moniteur 
de l'Amiga. Signalons d'autre part, un 
monrteur Multysync pour Atan supportant 
les modes écrans couleurs et mono­
chrome. Contrairement à certains lie1tt 
que nous ne citerons pas, les vendeurs 
savant de quoi ils partent. lis connaissent 
bien leurs machines et sont à même de 
donner informations complémentaires et 
conseils utiles avec démonstrations à 
l'appui. Signalons que SCAP s'est récem­
ment associé à un club: te CISMA. Cela 
dans le but de se spécialiser dans la dis· 
tribution de logiciels du domaine public 
pour ST (300 disquettes disponibles) ainsi 
que pour Amiga (environ 60 disquettes). 
Programmes de jeux, démonstrations en 
tous genres, ma11 aussi logiciels de gra· 
phis· mes, utilitaires et langages sont pro· 
posés de cette manière à des prix délianl 
toute concurrence. L'inscription coüte 50 

1 francs et donne droit à une première dis· 
• quette. Ensuite, vous pourrez, pour 30 

francs, vous procurer une disquette con· 
tenant, en règle générale, plusieurs pro· 
grammes 
SCAP 
62, rue G. Pén 
93200 Saint Denis 

500 000 $ Cash! -
Les Américains ont bien de la chancel Ed· 
ité aux U.S.A par lntracorp, Murder On 
The Atlantic n'est autre que Meurtre sur 
l'Atlantique de Cobra Soft. La grande d1f· 
férence entre la version originale et celle· 
ci réside dans un concours. Aux U.S.A. le 
premier à résoudra cette enquête se verra 
en effet remettre la mo- dique somme de 
500 000 $cash! Autrement dit, suffisam· 
ment d'argent pour être à l'abri du besoin 
pendant pas mal de temps. Una préc1son, 
tout de mime, à radresse des petits ma­
lins qui possèdent la solution de ce 1eu: 
!'adaptation de ce programme diffllre en 
certains points de l'original. Vous allez 
litre obligés de vous casser un peu la 
tête pour remporter le gros lot ... 



HIT PARADE LECTEURS HIT PARADE BOUTIQUES 

1·0UT RUN 
USGOt.O 

2·SPACE RACER 
LORICIELS 

3·ARKANOID 2 
IMAGINE 

4·BA RBARIAN 
PALACE 

6· GOLDRUNNER 
MICFa>EAI.. 

l•DEFENDER 
MINDSCAPE 

7· DUNJEON UASTER 
m. 

l ·MARBLE MADNESS 
El.ECmoNIC ARTS 

ll·GUNSHIP 
MICSU'ROSE 

10-GAUNTLET 2 
US GOLO 

1· ARKANOID 
IMAGINE 

2·GAUNTLET 2 
US GOl.D 

3· SPACE RACER 
LOAICIELS 

4-0UT RUN 
US GOlO 

5-CARRIER COMUAND 
AAINBIRO 

l ·EXPLORA 
INr-OMEOIA 

7· LEATHERNECK 
t.tCAOOEAL 

4·BUGGY BOY 
ELITE 

ll··YOYAGE AU CENTRE ..• 
CHP 

10·BEYONO ICE PALACE 
ELITE 

Nous 111rnetaon1 les m9QMll'll suivants quo ont pa111Cipé à l'élabora1o0n 
de co hl! parade Cooonul Vol!a1re, 75011 Pan1, Espace Micro, 75009 
Pans FNAC To<JlouM, GGnorm Vide<>, 75010 Parts, JBG EleclrOnlcs, 
7501.t Paris, Lens Micto lnlonna11<J19, 62300 Lens. Micro C, 35000 
Ronne& Mlc:ropus, 34000 Montpellier, Moulins Micto, 03000 Moulins. 
SIVEA,, 75008 Pans 

"LA CA VERNE EST 
DISTRIBUTEUR 

AMIGA 
COMMODORE 
SANYO 
CITIZEN 
"Acoos· democroel ·1 ésdocte1· 

.------------------------------------
CONCOURS •GRAPHISTE DU MOIS· 

Chaque mois, Tiii publie !'oeuvre la plus originale 
Le gagnant reçoit une reliure de T1h 

Envoyez nous une sauvegarde de vos dessins on nous 1nd 
quant les modalttés de chargoment 
Nom de l'ord111ateur uttlisé 
Nom du logiciel utthsé ________ ~-

1 Référence de sauvegarda des dessins. ____ _ 

•Nom·--------------~ : Prénom Age __ 
: Adresse n i 1 

•Je certifie que le dessin C1·J010t est bien une oeuvre ongt- : 
: nale et non une copie Date Signature : 
1 1 
1 1 r.--------------------, 
,·PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTEURS 1 
1 

Classez pal O<ch de préférence los quatre metlleurs logOCJOls QI mois 
1 11 2 -- 1 

3 4 
~ Marque de votre ordinateur ----------

1 Facultatif: 

1Nom Tél~---
1Adresse 

1 Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction, 1 
2 rue des Italiens 75009 PARIS 
~--------------------J 

LA 
CAVERNE 

DES PARTICUL IERS a 

M ICRO INFORMATIQUE 
NEUF ET OCCASION 7 

2 bis, rue de limoges · 78000 Venailles ! 
Ouvert du mardi ou samedi de 13 h o 19 h ~ 

:r 

1 -3021 1043 



TAM-TAM SOFT 
Second festival des Arts Electroniques 

de Rennes 
Allier art el technologie n'est pas facile . 
C'est pourtant le défi qu'a relevé la ville de 
Rennes du 28 mai au 5 juin en proposant 
divers spectecles et attractions qui se 
déroulaient en plusieurs endroits de la 
cité. L'ordinateur, en tant que tel, était an 
lait assez discret et l'on cherchait avide· 
ment la iapoti tapota· émise par un clavi­
er ••• De nombreux artistes exposaient 
leun; oeuvres issues du croisement de 
l'imagination et de la souplesse de l'outil 
informatique. Ainsi, David Rokeby pro­
posa un système musical dans lequel les 
mélodies oont Ctéées par "décodage• des 
mouvementa du corps. En fait de déco· 
dage, il s:ag1t d'un système à base de 
photo-r6s1stances (dont la résistance va­
rie an fonction de r6clairage) connecté à 
un ordinateur qui analyse les variations 
d111umination causées par l'interposilton 
du corps humain entre les capteurs et des 
sources lumineuses. En fonction de ces 
paramètres, l'ordinateur pilote un synthét· 
iseur par rinterméd1a1re de la prise M1d1. 
Notez que plusieurs types de sons peu­
vent être 6mis et que rordinateur qui gère 
tout cela a été spécialement construit 
pour cette apphcat10n. Autre création 
originale et amusante, mais autour d 0un 
Apple Il cona fois : ·11 pleut sur le Temple• 
de Joseph Lefevre. Il s'agit d'un pro· 
gramme réalisé en Logo Il narrant les 
6preuves subies par un temple grec. So· 
leil et vent en viennent finalement à bout. 
Simple, voir simpliste, cette histoire est 
pr6texte à placer un Apple Il dans un col· 
fret en forme de temple et ainsi de mettre 
en avant l'aspect sacré de chacun. Elon· 
nantnon? 
Plus sérieusement, nous avons été im­
pressionnés par la Borne Audiovidéogra· 
pluque présentée par le CCETT (Centre 
Commun d 0Etudes die Télédiffusion et T61· 
écommunicattons) el le CERTAC (Centre 
Régional des Technologies de 
rAudiovtSuel et de la CommunicatiOn). Ex· 
emplaire démonstration de ce que pour­
ront être les futurs Minitel, cette borne 
prévue pour fonctionner avec les futurs 
réseaux ANIS (Réseaux Numériques à In­
tégration de Servi· ces) présentait les di­
verses attractions prévues lors du Festi­
val des Arts Electroniques. Graphismes 
de grande qualité (certaines pages conte­
naient das images numérisées), capaci­
tés sonores impressionnantes permettant 
de synthétiser la voix humaine, sont les 
éléments les plus marquants. 
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Loin de toute préoccupation purement 
technologique, nous avons aussi été fort 
intéressés par "Animal en Cage• d'Erik 
Samakh. Cette création propose une 
cage vide fortement éclairée. Pourtant, 
en fonction des déplacements de specta­
teurs, des cris d'animaux sont 6mis. Cela, 
selon un principe similaire à celui utilisé 
par David Rolleby. L'effet est saisissant 
et certains n'osent pas passer leur main 
entre les barreaux ... Bien moins interac­
tif, le travail de Paul Berger est stricte· 
ment artistique. L'ordinateur sert à retrav­
ailler des photos afin d'effectuer 
déformations, trucages el autres. Les ré­
sultats sont, nous devons le dire, du plus 
bel effet et loin de rart purement informa· 
tique, il s'agit en fait d'un travail portant 
sur l'image en tant que telle. L'ordinateur 
n'est ici qu'un moyen. Il en est autrement 
pour les nombreux illustrateurs qui, à 
l'image de David Ap1kian, présentaient 
leurs travaux sur palette graphique. Un 
regret : il n'y avart pas de démonstration 
active el l'on ne pouvait voir des oeuvres 
achevées. De quoi rester sur sa faim ... 
Relevons aussi la présence d'un jeu as­
sez inanandu conçu par Ornic'Art et pré· 
senté dans le cadre d'une exposit10n sur 
ranalogique et le numérique proposée par 
le CCSTI (Centre de Culture Scientdique, 
Technique et Industrielle) de Rennes. 
Ce jeu à base de boules propose 
d'expliquer par l'expérience les tech· 
niques de numérisation d'une image. Au 
d6part, un dessin de papillon est présen· 
t6. Une caméra saisit cette image et la 
tradull en une série de points dont la cou· 
leur varie. En lait de point, il s'agit de 
boules que rordinateur (une construction 
bizarre à base de planches prévues pour 
recevoir ces mimes boules) est en me­
sure de décoder. Tous les mécanismes 
internes sont reconstitués et l'ensemble 
démystdie le fonctionnement d'un ordina­
teur. Nous pouvons souhaiter que ce jeu 
conneisse une large drtfusion: un modèle 
de taille plus limll6e (l'original fait environ 
5 mètres de long) pourrait ainsi être édrté 
à destination des plus jeunes ... 
Ce second Festival des Arts Eleciro· 
niques die Rennes présentait donc un cer­
tain nombre d'applications originales et 
parfois inattendues de l'ordinateur. Bien ' 
que discret, ce dernier était omniprésent 
et il est clair que les r6serves émises à 
son 6gard à certaines époques sont dé­
sormais oobhées. C'est heureux! 

- Explorez Explora 
A la demande de nombreux joueurs, ln!o­
média a apporté quelques amélioratlOllS 
au logiciel Explora sur ST et sur Amiga. La 
sauvegarde en cours de partie est dlisor· 
mals possible mais interdit au joueur de 
mener le jeu à son terme. La protec11on a 
par ailleurs été modifiée afin de r6glor Io 
problème des couleurs litigieuses. Si 
vous souhaitez une mise à jour de votre 
logiciel, renvoyez par voie postale le 
"boot-disk" de la version Amiga ou le 
"data-disk 1 ·de la versiOn ST, aocompag· 
né d'un timbre à 3,70 F pour frais d'enYO<, 
à lnfomédia, BP 12, 66270 Le Soler. 

Myst ère ... 
Le ST disposara+il prochainement d'un 
nouveau jeu de Rom? La question reste 
entière au moment où nous écrivons ces 
lignes mais certaines indiscrétions lais· 
sent penser que oui. A priori, cette 3ème 
version du système d'exploitation du ST 
de· vrait supprimer les actuels problèmes 
de compatibilité et certaines routines se· 
raient un peu plus rapides. L'échange se 
ferait de la même manière que pr6côdem· 
ment. Parallèlement à ceci, des informa· 
lions an provenance de Grande-Bretagne 
font état d'une promotion Atari sur les 520 
ST désormais proposés là-bas à environ 
399 li · vres, ce qui correspond à une aug· 
mentation de prix de plus de 1000 francs! 
En contrepartie, de 'nombreux logiciels 
(Defender of The Crown, Enduro Racer, 
Marble Madness, Super Sprint, et autres) 
seront livrés avec l'ordinateur. Que pans· 
er de cette "offre ponctuelle"? On savait 
qu'Atari GB désirait augmenter le prix du 
520, le faire en offrant une compensation 
va dans le sens de racheteur mais la ma­
chine est, du fait de son prix ,dans une si­
tuation difficile par rapport à l'Amiga 
500 .•• Mais, d'après Atari cette offre dort 
permettre au ST de toucher un public plus 
large et de remporter une plus grande 
part de marché. 

GS: les bonnes cartes -
Une carte accélératrice pour Il GS avec 
65C816 cadencé à 6 MHz doit prochaine­
ment sortir chez Applied Engeneering. 
Elle coütera environ 2000 francs et serait 
distribuée en France. 
D'autre part, il semble que la tant atten· 
due carte digitaliseur Cristal de la société 
Créalude soit enfin terminée. Bien que 
non-annoncée officiellemnt, sa sortie 
devrait être effective entre septembre et 
décembre 1988. Toutefois, nous ne pou­
vons donner d1ndication de prix. 
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BOUTIQUE PROFESSIONNELLE 1 1 
20, rue de Mantreul 94300 VINCENNES · (1143.28.00. 71 

BOUTIQUE MICRO-FAMILIALE 
22, rue de Montll!Ui 94300 VINCENNES · (1143.28.22.06 

--------------- REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD ATARI ---------------
Ouvert du mardi ou vendredi de 10h 300 13 h el de 15 h à 19 h · le somedi de 10 h 30 à 19 h A 100 m du RER Vincennes el du Métro Chôteou de Vincennes 
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0 1•1 0 - .. 1151 ov-

OFFREZ-VOUS UNE 2e TV 
Moniteur 

Muni d'une péritel 

Gr6ce à cette interface votre moniteur vous 
.. rviro ouui d. TV 
D W.rface TV . .. . ...,J.MH'"" 1 190 F 
0 ini..faca TV OVIC ttUciommondt . . 1 690 F 

WI 
2111 
•1 

.. ..2111 
.... 1tsl ...... 

.. .... 
4111 
lttl 
1tsl 
2111 
lftl 

.. lftl 
.2111 
titi 

. 2111 
lltl 
2111 
•1 •• lltl 
lltl 

"" 

SED<OSHA 
SP 180 
• Tfte d'imp....i ... 

9 olguilM 

" looo 
Ollodl 

"°"" os..,.. 
0 Supw!li 
Dl°"tdo9 0-

• v;i.,.. .r......-de 100 cpo 
on moclo kring ot 16 cpo on NlQ 

•1 

"" 11Sf 
1111 
lttl 
titi 
2111 
2111 
2111 
lftl 

"" ,., 
'"' 1tll 
2111 
tlSI 
2111 
2111 

"'' 2111 

• E:id1ali•1terd du papier par friction ou troclion 

• """°""stylet ... --0 tmp.wo ... 110 SUKOSHA SP 180 ...,._-1 590 F 

CREDIT Crédit immédiat pour tout ochot supérieur à l 500 F · Corte de crédit Aurore et Pluriel bienvenues CREDIT 
COMMIN! COINMNDllt : Cocloe< ""l .mde!sl Oil lâloo - lolo --à,...,· ""* le Wâ • m.•,..., jlO F ,_ _ ...._ 6 lOO f, 40 f • soo 6 1000 f, 60 f • 1000 F 61000 l, IO f ,_ adool ......... 61000 fl 

JE l'OSStDE UN ORDINAmJR DE MARQUE : TYPE : MONITEUR coul 0 ~ 0 
Nom : ____ _ 

_______ Adre1M: - ---------------------
-------------- Code postal : _______ Ville : ______________ T.i. : _____ _ 

Prix TTC • Mode d. p<Mment : 0 chèquo 10 Mandat 10 Con.,.._rombov_t (pr4volr 20 F do Irae)· ..,,,or- Io tout 6 ORDIVIDUEL. 20, rue clo Monmul 94300 VINCEN~ ::! 
Cl ,,. clo_ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ' 1 1 1 1 1 1 Dcrltclowlicit9 ·=--·.. ~ "' --·· ~'!'..en 



VIDEÔSHOP L'ESPACE 

e DfMONSTRAnoN 
Tout I• mo1'ri411 Outil qw I" p4npMnque• q..,. novs """"'' propo1ott• 
lont •n dff'lonùrot1on 1»rmonen,. 
'lt>u1 pouvu voir l..,,Hmblo du mo.-,rel OW>rll d'oclr""'r 

e CHO" 
Not offres rJ. aéd;t soot •oig-•_,,, Ml/d;hs.., fond'°" rJ. '"" 
b-ns Si ,. mait,.. ...... '-""-pas ,,,JapM. dos fo<ili"s do 
,,.,--- llre occord4o1 ollaot /utqu'iJ 6 """' sons-'* 
,..,,,., accoplOhOtt du dowor J 

e IOllMATION 
Nous-.,._,., grd<oiJ- IMYÏ<o ~'4. rJ. """' 
opponw cl .. coun rJ. lorirtor""' wr di-. .. oppkotiotts 
bclteautiquos, grap/tiquo1 °" muskoJo• 

S.rvko fo<Matioft 1 45 31 71 OO 

e VINTI AU COllRISl'ONDANCI 
Lo conw1poM.lana •fi un • .,..,,;c• ô q111 nou1 o...,ns attn'bu• 
WJlontoi,.,,..111 uno slnldtlre •-"'ponc/ott1-porm«ront do m/ffJ< 
fJ'rot - c-""-•, ., do """'IOlllr inlor"'4s rap"'- sur 
d-...Nos ,.,,,,.,,., do sloO. 
Los Mp4dilions JO font JOUJ "lt por colis pollOI u'fl""' ( Log-i.J. 
ouporSERNAM EXPRESS(~} • 

S.rvicecorre.,.. .. 111 .. ce 14.s31911t 

l<•l:J01•l*4"Uê!·W 
Lo-... 1oow• 1o-o.,...111 u-......... ...,fl"IPh-6-.. _ _, .. ,,.....,._ 
(~~I~ ..... ,_,. • l~HAlllOO"' rcl9IROIOI +OU1111jf IP' .. _ 
1. • r l#Ohf "*roall COlftPl9#tO"" 
- IUHA5lll 
- J JEUX MAllXSMAN SHOOT/NG/TllAf SHOOT•NGISAFAJll HVNI 

• ""' 1 Clllll 

VIDE 0~1:t•ll 
Du lundi Ill Slllledl dt 9 h • 20 h 

ATARI 
GAMME 520 STF 
L'e><troordinorre toclinolog.• du 16132 brts a Io portée O. toute1 /es i.o.,,.,,. 
Lvté a-le GEM m"9té • .,,,. souris, dlblo p4nt.t, 5 logia./• FICHIER. 
TRAITEMENT DE TEX'rE. LOGO, BASIC., NEOCHRÔME. 10i-><111 """ 

""""""' ATARI S20Slf 2990' 
AlARIS20STf •MONITEUICOUlfUIPh UISOo\8801 ,900, 
AIARI S20 STf •MONITEUR COULEUR AIA" SC lf1S S''N' 
AIAJU520STF •MONITEUIMONOCHROMEA!Ali "' 124 

+IMl'tll"'AHTEC!TIZEH 110 n 59001 
AIARI 520 STF • MONlllUI COULEUR AIARI SC 1'25 

+IMPRIMAHll CITIZEN 110 D 6"90' 
OFFU DIGITALISATION 
S20 STF •MONITEUR COULEUR AIARI SC 1<25 •DIGITALISEUR R!All!ZER 6'90' 
C-.-MEC.AS tl ,... Ill ~t.Jlio11•,.,...,.....,...,......,.. 

GAMME 1040STF 

Une 19Cfwio/ogoo P"' "" --. - ~clip 0.1 nwcro-onJiltOMun 
proies~ ... ,_"" OU1il ô<Mol pour i.. oppk-~­
~· ,,,....,.,...., ,,._ - 520 STF) 
IO«tc;Tf 
lflol0'5tfo • MO,JllLRATAkl5"\tl24 + P111:kflurauhQ1W 
IO«l,îl + MONll .. t •Af.\kJS( 122-4-.. P.~k Ru.rc.utlqllt 

OFFRE IUUAUTIOUl 
ATl\RI 1040~1 1 + MONITFllK ATARI SM l21 
• hd1 Bmeaiuuquc CTf '1f>M,\T0 CAlC'OMAT, Ill\ 11\\.t.\ f> 
+ lmprimatU~{ ITILl ~ ·~ 0 
~wcc 't0'illf LJa < Oltl fUR -'f ARl ~ l?lÂ 

GAMME 64-128 
Un peu•™"""' mo11 ~ -llotr1, I• foFMUJ< COMMODORE 64. 
"" O.. ordinollwr> Je pJiJJ _.m, wr le mordW. 

CClMMQOOllf64 tN-•llOliilel+GEOS "SO' 
COlolM0004!E 118+ JAN! 1100' 
COMMODORE 1280+ AN! 3900' 
OFFIES Sl'ECIAl.U 
N'IM~Rf6.t •GE St LEC1E R O!S!r'.l(ll[S 1541 + 3~1 • mane•tt 2990f 

,WM M1 T OtllEUR 1901 5990f" 

GAMME AM/GA 
Un ordino'9ur d'une FtO<Jvell• 9'"'rotion dons Io gommo dllS 16132 b.ts, 
ovec <ks quoi,~• groploiq<HI• ""~"""""' 6 un pn1t hors concunence 

AMIGA SOO 4490f 
AMIGA SOO + llONllEUR COUIEUI 1084 6990F 
AMIGA 2000 114901' 

OFFIES SPfC\AltS 
AMIGASOO +MONllEUICOUUUIH<IUPS8832 6'9GF 
AMIG.l SOO •MONITEU• COUlEUR ,HIUPS 8832 

+ M' l lMANTE CITIZEN 1::0 D 7990F 
AMIGA 2000+MONITEURCOULEUR !Mc 13990F 
Tovtl IMifCllWN' dit""~ .... d191110I M!,11';. logoeitbd~•pw l'M~llllilt du MIMti!COMMOOORE 

ÎOUS nos prix s'etllendcrl ne (ÎO•e$COl!'.jl<lSl!S}, 

- port et pl8SlOllOns en M ( IOOF por cols en opécilicn SUNAM EXmSSJ 



LE PLUS MICRO DE PARIS 
llo.'j:i plu' dl" -111110 :idht'rrnh! ! ! 
l'rofilct 'ou' aussi dl'' a\ :.inlaJ!l'' tk nolrl' l'arll' duh 
t:1tlho.',io11 ISOF par anl """ donnant droil à unl' 
n·mÏ-l' dl• IO"'o 'ur fou' Il'' loi:kid' IJl'lldanl 1 an 

GAMME CPC 
Une gomme d. MimH>rdi-. "-Io cJillw;on d lllllqW.., _,,,_ 
in/onnotiqlM ,__ .... 

l6' MONOCHROME 
464 COUUUR 
6128 MONOCHIOMI 
6121COUlfUR 
5PlCTI M•l 
lep.eCPC•SHOIUMtt11..,._0'llC6rtva• -­

'IOMOTIOllS 
Cl'C •l>I MONOCHllOMf + AOAPWfUI PfRITfl 
Cl'C6128 MONOCH•OME •ADAPTA!EUI PERI TEL 
Cl'C 6128 COULEUR t IMPRIMANTE DMP 2000 

GAMME PC 1512 

1990' 
1990' 
1990' 
J990• 

990' 

Lo gamme compatible PC Io p/u• comp/"'9 tlu ~. livrN a-GEM 
inlégrll, MS DOS. GEM DE5KTOP; GEM PA/NT, BASIC 2 

5D /olONOCMIOM! 
5DCOUl!Ul 
DDMOHOCHIOM! 
DDCOULfUI 

\ous c-onsultt!r 
f'romo11ons exc-eptronnelles. 

'°"''"F "'" •MAGNflOSCor!IA .. SIUOn._wo 
..... 100,.~ .. """ ""-

Reprise de votre ancien Commodore 64 
ou A1ari 520/1040 STF pour tout achat 
de la nouvelle gamme AMIGA et 
ATARI MEGA ST 

• 

e Sl•VICI ANIS-VINTI 
To.n i. f0o'4rie/ ,,.,.a., /Hn4fiae d'une goront .. lolo/e de deux a•• 
,,.«:e1 •-•• d'_,,,., o-kito"9• fllOndarrl du _..,el 
tUl«t .... _. dons 1. "'°'' qflf ,.,,, l 1odfot 
L., •--iolt• .-.HK1"4e1..,, p/oa par 001 o.dinloen1 doN 
d.r ""°'',.. _..,,,, ..,.c4cJM 8 ;o.... Le-""'-' Iton goro­
,,..,. IJrw rlporl,,,.,.. oc..,,,.,tiott d'un"-'• ~I~ 

S.tvlateduùque : 429693'5 

e OCCASIONS 
N""' ,.,._, '°"' ,., o......, ord'"""-"'t, en élot de MOrrJ>.. 
pour tout odtot d'un no.,../ opporet1; Io,..,,,,,. Mont 1ona- du 
prix du ,..,J proliqu4 Po<Jr ceux </<'Î ,,_....,,, encore Io mkro 
inocc•1Ji&I• , not,.. cd4porl•fNlfl mot4ri.I d'occoJJon•, •• cha11• 
d• "'°"'' trou.,.., un m1<.ro--ottlittat9w- ô lf'fl &0.1 pri•~ qur b4Mf10«0 
mo/g.N '°4/t d'ur-.. garant,. d'un o,,. 

• us cowcnvms 
Lei colt.dM'41 et ko/• 1, IHnMid- th conditi0111 ip«iole1 pour 
le• commond., group#1 
Une ' '""• de prix •Il t'kt.JM 1e/011 /1mportonco de Io commond•, 
l•t 1'9mtJ91 O«orôl.s IJllOUJ J«Onl ropkl.m.rtt tron1mi .. 1., CKJ 
exdu1;.,,.,,..,., pot krit 

CoKectivité1 M . LOYE.AU, 42 9' 93 9S 

THOMS0Nî08 

------------------------ ------ ----- -- ~ BON DE COMMANDE a aoresser a V10€0SHOP o.t>anement VPC a~ ios 
Nom 75749 Pans Cedex 15 

Prênom 

4dresse 
CodeP0$1&1 v.ae __ 

T&lepllone ------ ----
Je désire reœvOI! une ciœun.iratJon sur ___ _ 

Joo>clre 3 ombtee a 2 20 F P<Ml' rr.. d ..,....,. 

Je pe>sst<ie un m1ero Otd•nal8'lr 

Je Chotsis la IOtmule de reglemenl 
Au comptant A cr~r 

Je vous JOlllS mon tègleme<11 par 
Chèque bance.re CCP 
Contre rembOursemenl (100 Fen sus) 

• (Joindre ~carie cfdeot>t6 AIS 
oerNàtt fiche de pe1e. C11J;ttenee. EOF) 

Je désire recevoor une offre preaiable de crédit 
- Moriani achar - Appon co ..;r 
- Nombre de mensua tes 
1" verMlment i 90 JOUIS OUI NON 

Je \IOU$ *"- la commanae suovaote 

DESIGNATION 

Montant total TIC 

Remise club 1007o 
Carte n• ...... 

PRIX TTC 



ABDU.. Al.AFREZ 
LE CHARME UR DE CARTES 

Notre magicien dévolle 
ce mols-cl un nouveau tour 

dans lequel te nom des 
cartes de jeu révèle toute 

son Importance. 

Le problème est toujours le 
même: damer au spectateur le 
plus grand choix possible (en 
apparence, tout au moins) et 
fournir le moins d'informations 
possible à l'ordinateur . Les 
solutions, elles, sont multiples, 
variées, chatoyantes. Leur 
découverte est un vrai régal 
pour les esprits curieux. 
Prenez le tour de ce mols-cl 
par exemple: qui aurait cru 
que la langue française nous 
tirerait d'affaire? Qui pourrait 
penser à la solution machlavé­
liquement simple de ce tour? 
Intéressons- nous au nom des 
cartes. Il y a quatres couleurs: 
pique, cOP.Ur, trèfle, carreau. 
Comptez le nombt"e de lettres 
de chacune des couleurs, vous 
trouverez 5, 6, 7. Continuons 
la même exploration avec les 
valeurs, nous trouvons 2, 3, 4, 
5, 6 . As=2 Six, dix, roi::3. 
Deux, cinq, sept, huit, neuf, 
dame=4. Trois, valet=5. 
Quatre=6. Le nom des cartes 
se composant de leur valeur 
et de leur couleur, avec leur 
lettres nous pouvons couvrir 
une étendue qui va de 2+5=7 
jusqu'à 7+6=13. SI, usant 
d'expédient, nous ajoutons "le 
de" pour, par exemple, former 
le nom "le cinq de pique" nous 
disposons de 4 lettres supplé­
mentaires, donc notre étendue 
monte jusqu'à 13+4=17. Sur ce 
principe, fabriquons une petite 
série de cartes comme par 
exemple: A C, 10 P, 0 C, V 
P, 8 K, V K, 2 P, 3 P,2 K, 3 
K, 4 K. (C représente Coe1.r, 
K représente Carreau, le reste 
tombe sous le sens .l Surmon-

132 

SESAME 

tons cette série de cartes, 
avec 6 cartes quelconques et 
reposons le tout sur le jeu. En 
épelant le nom de n'importe 
quelle carte du montage, tout 
en distribuant une carte sur 
chaque lettre, la dernière 
lettre tombe automatiquement 
sur la carte épelée. Pour 
certaines cartes U suffit 
d 'épeler leur matria.de et pour 
d'autres d'ajouter le "le de" 
salvateur. Comme la plupart 
des nombres peuvent être 
atteint par plusieurs com­
binaisons de couleur ou de 
valeur, en choisissant judicieu­
sement les cartes, comme 
dans la série précédente, on 
peut s'arranger pour recon­
naître f acllement les cartes ou 
le "le de" est requis. Ce sont 
celles ayant une valeur Infé­
rieure à 5 (2 P, 3 P, 2 K, 3 
K, 4 K). Attention, comme 
tous les joueurs de bataille le 
savent, l'As est la plus haute 
carte du jeu. Voilà, le tour est 
pratiquement fini, Il ne reste 
plus qu'à trouver comment 
faire Justement prendre une de 
ces cartes. Le paquet de 
cartes préparé se cache de la 
septième à la dix-septième 
carte. Le spectateur peut 
prendre une de ces 11 cartes. 
11 cartes sur 52, pratiquement 
une chance sur 4. Réduisons 
cruellement le choix, sans en 
avoir l'alr : si on fait couper le 
jeu en deux parties à peut 
près égales, la moitié supé­
r.leure du jeu contiendra environ 
52/2=26 cartes (pour plus de 
sureté, supervisez les opéra­
tions). SI on refait couper ta 
partie supérieure, le spectateur 
tombera vers la 26/2=13 
cartes du jeu. Jackpot! c'est 
en plein mllleu dans notre 
série! Tout le reste n'est 

1 • qu'emballage. noyage de poisson, 
· poudre au yeux, et fumée sans 
feu. Suivez le listing. vous y 
découvrirez la coupe qui ne 
sert à rien, les prétextes 

trompeurs et comment vous 
ne pouvez pas ne pas connaitre 
la carte. Cette connaissance 
acquise, vous n'avez plus qu'à 
prévenir discrètement votre 
associé, en lui communiquant 
ta seule chose qui fui Importe: 
quel genre d'épélatlon va être 
employée. Viellle combine, 
résistant aux outrages de 
l'âge, sous prétexte de faire 
avancer le programme, vous lui 
racontez votre vie. SI te " le 
de" est de rigueur, vous tapez 
st.r une touche convenue ("a " 
minuscule aujourd'hui mals ne 
le répétez à personne ... l. Par 
contre, si l'épélatlon spartiate 
est requise, toute autre touche 
convient à notre affaire, ce qui 
est encore plus faclle. Vous 
remarquerez que le sale boulot 
se fait sur le premier passage 
de page, qui est bien entendu 
le meilleur moment pour s"adon­
ner à ce genre de sport. 

Adaptation, améliorations 
et autres fioritures . 

Cette dernière remarque, 
prend toute sa dimension 
lorsqu'on passe aux améllora­
tlons à donner à ce programme. 

Ecrit démocratiquement en 
Esperanto-Basic, ce programme 
est moche comme un poux, 
mals se glisse sans trop de 
peine dans la plus biscornue 
des machines. A partir de là, 
grâce à votre patience el 
votre bon goOt, Il pourra 
s'enrichir et snober les plus 
arrogants. Je rappelle, aux 
amnésiques et à ceux qui n'ont 
pas souvent l'occasion de 
voyager, que CLS est !'Instru­
ction ta plus répandue pour 
effacer un écran, et que 
INKEY$ est la plus commune 
façon de tester si une mouche 
s'est posée sur une touche du 
clavier de votr e machine 
adorée. Le code secret qui 
permet de transmettre quel 
genre d'épelatlon utHlser est 
d'appuyer sur "a" minuscule. 

' 



SESAME 
·~--~~lillllll!I~~~!!!!!!!!!!!~~!!!!!!~ 

'sien entendu, U est fortement 
conseillé do changer de code, 
de traiter les majuscules, de 
tenir compte de plusieurs 
touches ou d utlllser tout autre 
moyen de communications 
moderne, discret et silencieux: 
joystlck, souris, commande 
vocale, Infrarouge, midi, modem, 
m6gaphone, scaphandre. 

1 r= Page 1 
10 Os 
20 Prlnt Lisez altentl'iemen\ les 

l 
lns\ructlonr. 5UIY&nter., avant de passez à 1 ac\e 1 

30 Pr lnt 
40 Prin\ Prcnoz le jeu de carte et pœcz- te sur la table, 

face en bas -
50 Pr lnl Vous allez le coupez en düux de la 

manière aulvante: 
60 Prin\ 
70 Prin\ Coupez le jeu en deux 

vers le milieu." 
80 Prlnt ' pesez le paquet supérieur sur la 

droite 
90 Prlnt 
100 Prlnt -Vous a lez 6 nouveau couper les 

paquell. 
110 Prlnt Coupez le paquet de gauche verr; le 

m11eu,-
l20 Prin\ pœez le paquet st>pé<leu- à gauche 
130 Prlnt 
140 Prin\ Coupez le paquel de droite vera le mllklu, 
l50 Prlnl -et gardez le paquet supérieur à la main.· 
160 Prin\ 
170 Prlnt Pouz le paiquct que vous avez en main, face 

en haut •ur la lable" 
180 G®ub 2000 
197 rem 
198 rem page 2 
199 rem 
200 Prlnt Avouoz qU9 per r.onne ne po<Ha1t savoir 

quelle carie vous ferai race· 
210 Prlnt Rappofez-vou. de 

cette carte.· 
220 Prll'lt 
230 Prh Retournez le paquet face 

en bas et 
240 Prlnt re;iooez-le su~ un der. trOis autrH 

pequeta.· 
250 Prlnt 
260 Prlnl Prenoz les dEUX paquets ainsi 

rêunls et 
270 Pr "1t pogez·les sur un des deux paquets 

rMt1tnl ." 
280 Print 
290 Prin\ 'finalement pooez le gros 

paquet a.ur le dernier" 
300 Prlnt "pc\ll paquet, afin de reconstituer 

totalement le jeu" 
3Kl Gosub 1000 
400 Prin! Maintenant que le jeu est reainstu.-.-
410 Prlnt " faœ en bas devant vous sur la table.-
420 Prlnt VOU$ allez fortement penser i \'Otra carte .-
430 Prlnt 
440 Prin! · Afin de f acll1ter \'O(re concentr •lion, 
450 Prlnt "voua allez "°"' llvrer au petit exerdce mental survant 
460 Prin! Vous anez ~ le nom de ~01re carte • 

COLLECTIVITE 
ALLO 

DANIELE 7 
43.57 .48.20 

PAYEZ 
Fdtt AMIE4 ....... 

-""*tl 
Cride Giil&. - 18.24"' 

t ,_,.. • 1500 F 
...... owptaUml .. ..._ 

C.11 .... _,,.., lt • • 
Il '" ùll • •liiditt .... 
ltllolldlc--* 

cHllam 

BON DE COMMANDE 
• fetQul'nlir • AMIC VPC. 11 b0-Yolta1re 75011 PARtS 

Pif~ 
43 57.98 89 
Par nw.tlf 

3615 code AMIE 

Nom ~ N• tue •• 

Cooo Pll8lAll VIIIe T• 

"""'-'""'"'"" ... 

• ftlllltf-.ctPT'TZ.f' ~OJF 

Qjon """'~ --CCP 

_ 10 ... ... - ........ 
llto11 P'Olf'tO,_,.I 

Pf1x donnh IOUI ,......_.. 0 tr'9Vr typog'9f,)tu~ 

......... 



SESAME 
1000 A$=1nkey$ 470 Prin\ • par exemple si voire carie er.l te ·,11$ 

480 Prlnt YClUô épelerez natU'ellemen\ · .12$ 
490 Prlnt 

1010 If A$="" Tuen Goto 1000 
1020 Cl& 

500 Pr1n1 "Compris 1 Facue r 
510 Prlnt "Alors pour corse.- la difncullé vous allez 

1030 Relurn 
1998 rem - A&tuoe -
1999 rem 
2000 A$=1nkey$ 

520 Prlnt prendre te paquel de caries dan& la mu1." 
530 Pr lnt 'épeler te nom de votre car\e à haute voix" 
540 Prlnl "el • chacµi lettre épelée vous allez distribuer" 
550 Prlnt "uno carie sur la \able (en parlant du dessus, 

2010 If A$="" Thon Golo 2000 
2020 Cls 

bien entendu): 
560 Prin\ 
570 Prlnl "Gardez en maJn la dernière carte,· 

2030 If A$=" e." Theil Gosub 2100 Else Gosub 2?00 
2040 Aeturn 
2999 rem 

580 Prin\ 'celle qui correspond à la dernière lettre." 
590 Gœub 1000 

2100 11$="LE HUIT DE coeur· 
2110 12$=''L-E-H·U+T-O·E-C-O-E-U-A" 
2120 Return 600 Prlnt "PenGez encore plus for\ement 6 votre car te. • 

610 Prtnt •Rct°'1'nez ta carte que vous tenez en maln. • 
620 Prtnt 1..a vie nt l'Tl4l<Wlleuse .. ." 

2200 tt$="HUIT COE~-

630 Gœub 1000 
640 End 

10000 BALLES 
POlll COMPATIBLES EN G>N BASIC 

(F, Julienne & M. Panoulllot) 

La u 111e du l11tlng ne poH paa de problime 
particulier. M1l1, pour qu'il tourne à la 
beMe vltuH, Il ut n•ceualre de le 
compfler. Lu date du tableaux 1ont 
plac'81 entre le1 lignea 2600 el 4920. 
Il eal po&1lbte d'efracer dei tableaux de 
la façon aulvanle : Supprimer les bloca 
oe 11 lignu !)\lia modifier en llgne 1300 
ta valeur 19 par le nombre de tableaux 
aouhe1t•a. 

~o 

30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
100 
110 
t:!O 
130 
1'0 
150 
1&0 • 
1?0 
180 
1;0 

' 0 0 0 0 SALLES 

( c) t9BB TILT 

[çrit et r•olise per 

JULJE~~E ~rencoi• 

et 
PANOUILLDT Mlc~•I 

pour AMSTAAO PC 

200 SCREEN 1:AS•"•":zs-·x•:oEFINT 
A-Z 

210 0111A(8,8) ,A1(8,8) ,A2(8,8) ,Al( 
8,8) 

220 OIM 8(6,6),81[6,20) ,C(5,S),C1( 
5, &) ,Cl( 8, 5) 

230 OIN 0( 12,12),01( 12,12) 
240 OIM N[8,8),Hl(6,5) 
250 0111 X( 100), Y[ 100) , R( 100), CO( t & 

) 
260 CET COt0,030)•(018,038) ,A.CET 

( 023, 030) -c 031. 038) 'A' 
<?O GET (036,030)-(044,038),A2,GET 
(049,D30)•(0&?,038),A3 
280 GCT ( 100, 100)·( 106, 106) ,B:GET 

(00?,010)-(030,01&),81 
290 OCT (028,050)-(0ll,055),C:GET 

(044,067)·(049,0?2),CI 

2210 12$->"H-U+T-C·O·E·U·R" 
2220 Return 

340 roR I•O TO 6: FOR O•O TO 6:REA 
0 A•8[0,I)•A:NEKT O:NEXT I 

350 roR I•O TO 8: fOR O•O TO 8:REA 
0 A;A(O,I)•A:NEXT D:NEXT 1 

360 FOR I•D TD 8: FOR 0•0 TO 8.REA 
0 A:At(O,I)•A:NEXT O:NEXT I 

370 roR r-o TD 8: FOR O•O TD &:REA 
0 A: A2(0,I)•A : NEXT Q,NEXT I 

380 FOR I•O TO 8: FOR O•O TO 8:REA 
0 A:Al!O,I)•A:NEXT O:'<EXT I 

390 FOR I•O TO 20: FOR O•O TO 6:RE 
AO A 81(0,I)•A:NEXT O:NEXT 1 

400 FOR I•O TO S: FOR O•O TO S REA 
0 A·C(O,l)•A:~ExT O:NEXT I 

410 FOR l•O TO 5 FOR O•O TC 5 REA 
0 A:Ct(O,l)•A:~EXT 0 NEXT I 

420 FOR l•O TO 5: FOR o-o TO S:REA 
0 A:C3(0,l)•A ~EXT O:NEXT 1 
4l0 fOR l•D TO 12: FOR O•O TO 12:R 

EAO A:O(O,I)•A:NEXT O:NEXT l 
440 roR I•O TO 12: FOR O•O TO 12:R 

EAO A:Ol[O,I) •A:NEXT O_NEXT I 
•so • ~ENU; 

460 RE6TORE 4?0:SCREEN 2•0UT GH309 
, 15: AR•O ·A 1 •0 
4?0 ' TOTO: 
480 DATA IS,14,11, ID,13 12 9 8? 6 

,J,2, 1,4.S ' ' • • ' 
490 FOR I•I TO 15:REAO CO(l) : N(XT 

l:Rl•t:FOR l•D TO 192 :RR•RR•RI 
600 IF RR••S DR RR<I THEN Rl•-Rt:R 

R•AR•RI 
610 OUT CM300,CO(RR):LINE (O,I)-(6 

39, I), 1 : NEXT I 
620 FOR 8•1 TO 15 STEP 3:0UT CHJOO 

,e:rQR A•5 TO 20 
530 LOCATE A,20:PR!NT" 

A:NEXT 8 
540 os-­

, 0 0 0 0 B A L L E 6 

":NEXT 

( c) 1988 TILT Ecrit o 
t reeliee por PANOUILLOT Mic~èl et 
JU~lENNE rranco1e~ 

SSO OUT CH30D,13:LOCATE 6,34:PRINT 
"M E N U":OUT CH300,9 
660 LOCATE tl,22:PRINT"'R' 
• f 1 ~ 1 t 1 o n~ 
S?O LOCATE 12,22:PRINT" 

OuClhee. 
580 LDCATE 14,22:PRINT"'J' 

R o d 

d•• t 

JOUER 

6UO LOCAT< 16,22:PRINT"'A" AIDE 
111• 
600 A•LE'<( Dl) 
610 ' ATTE : 
620 U•U•1 

6SO US•IN<EYS 
660 IF US•"R" OR US•"r" THEN COIO 

?OO 
6?0 IF US•"J" OR US•"J" THEN COTO 

1000 
680 IF U$•"A" OR US•"e" THEN COTO 

820 
690 ClOTO &10 
?OO ' REOEF 
?10 OUT CH300,9,LOCATE 9,22:PAINT" 
~?c OeplaceMent de a•uch•" 
?20 • DT: 
730 US•INKEYS 
?40 I~ U$<>"" TMEN AS•US1GOTO ?50 

EL6E GDTD ?20 
?50 ' OO 
?60 LOCATE 9.22!PA1~1·oeplec•••nt 

a• oroit• >?<"" 
??O US•lNKETS 
?80 IF US<>"" THEN GOTO ?90 EL6E G 

DTD ?50 
?90 ' VER: 
800 IF US•A$ THEN GOTO ?90 EL&E Zt 

•US 
810 LOCATE 9,22:PRINT" 

":GOTO 610 
820 " AIOE · 
830 CLS:LOCATE 1,16:PRINT"I D DO 

0 B A L L E 5 ·-- AIDE ---• 
840 ~OCAT( 2.1 PRINT·c. J•v ••t Uft 
cewse-briqua d•• plue benele, ••lt 
P•• •oins di~fieile.· 
850 LOCATE S,l:PRINT"UTILISII()H Il( 

6 TOUCHES :" 
860 LOCATE 7, l:PRINT"·•• M[NU ·--• 
8?0 LOCATE 8,1:PAINt••A• Per~et de 
rede~inir le• touchee• 
880 LOCATE 9,l:PRINT" do dopl•c 

•••nt de lo requette.• 
890 LOCATE 10,l:PRINT"'J' Poraot d 

• jouer au ce•te-briQue,• 
900 LOCATE 11, 1 :PAINT"' 'A' Perl'let et 

•evotr ecces e celte P•K•·" 
910 LOCATE 13, 1 :PRINT"--- .JEU ---• 
920 LOCATE 14, l:PRINT "'";AS;"' 0• 

placement a GAUCHE de le requettt. 
930 LOCATE 15,l:PRIHT ···:z•:·· Oo 

placement o OAOITE de le roq~ette. 
940 LOCATE 16,l·PRINT"8ARRE O'ESPA 

CC l•ne•~•nt de le belle.• 
9SO LOCATE 20,l:PRINT"••• APPUYEZ 

SUR UNE TOUCHE " 
960 ' AIOE2 : 
9?0 Ul•INKHI 
980 IF U$<>"" THEN CL&;COTO 450 
990 GOTO 960 
IDOO ' DEBUT: 

1 

300 GET (011,06?)·(016,0?2) ,Cl 
310 GET (011,050)-(023,062),0:GET 

(03?,050)•(049,062),01 
l20 GtT (l00,100)·(308,108),N GET 

( 300, 100)•( 304, 104) ,Hl 

630 IF U•2 THEN 0$• MIOS(Ol,2,A)•MI 
0$( OS, 1, 1) 1U•O 

1010 SCREEN 1:NV•1:X1•1~Y1 •-1:Vt •5 

1020 CLS:Nl•"Rl?901?9Ll?9Ul?8°;P&E 

330 RE&lORt 49l0 
640 81•M1DS(Ol,1,40) •0UT &H300,15: 

LOCATE 19 ,20,PRINT 81 
T(0,0),J:ORAW NI 

1030 LOCATE 13,29:PRINT" TABLEAU" 
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SESAME 
1040 LOCATE 16,29 PAlNT"Hl•SCOAE" 
1 0 LOCATC I?, 33 PAIN! U6lNG"f\l\l\I\ 

LOCAT[ ttil, 29 PAINT" SCORE" 
LOCATC 20,29 PAIHT" o· 
LOCA TC 22,29 Plllr. T" VIE" 
LOCA•C 23,36 PllINT USING "Il", 

1100 P5 T(220,93) AAt•"C2A?0092L?O 
U02'"' C.RAft AAI 

1110 P6E1(219,92) •88S• "R?2094L72U9 
4• ORAW Oil$; 

11 0 P6[1(218,91J ·CCS•"C211?4096L?4 
U96" DRA• cc' 

1130 LlN[ (219,139)•(290,139):LIN[ 
.21,1391 c:10v,1:ia1,2 

1140 ~INE (221,140)•(289,140),2 LI 
H 1221 116) 1209,116),2 

llSO LIN[ (219, 11Sl·(290, llS)oLI"E 
221. 114) ( 289. 114) • 2 

1160 LlNE 1221,164)•(290,164),2 LI 
N 1219,163) (290,163) 

11?0 LIN[ (221,162)·(289,162),2 
190 PUT 12,2),0,0R PUT (16S,2J,01 

• A 
1200 FOR A•I TO 150 &TEP 5 PUT I 14 

•A .c Pur( 2, 14 • A) ,C3 
1210 PUT( 1?2, 14+A) ,Ct•N(X'! A 
1220 PUT 12,14•A),CJ•PUT {1?2,14•A 
, 1 A•A•S 
I;.? 0 PUI ( 2, 14 • A) ,C3•PUI ( 1?2, 14•A 

J 1 
1 40 ' INUlAQ 
1 O FOR 1•1 ID ?I O•( 1•2)·1 
1260 X(IJ • l49-o Yll) • l62:NE XT 
12?0 11 • 28 X• I? Y• l66 
1.eo PUT(Xlll),T(IJ)),81 
1 90 • 11 rrtA8lEAU 
1 OO lF C•( 19·1)•11 JhEN C• D 
1310 lF C• O THCN AESTORE 2600 
1320 TA• TA• 1 C• C•ll 
1330 IF TA>28 TM[N TA•1 
1340 LOCAl( 14,35 PAI~T U61 NG" l'lll", 

r" 
l:J50 88•0 101 • 0 
1360 FOR 1•2 TO 20 LDCAJE I,S•Pll lN 

r• " N(XT I 
13?0 FOR 1• 25 TO 125 6 TEP IO·FOR 0 

•35 TO 135 BTEP 10 READ CC 
1380 IF CC• ! IHEN PUT (O , I) ,A2 
1390 IF CC • 2 THEN PUT (0 , 1) ,Al 
1400 IF CC•3 THEN PUT (0,IJ , A 
1410 IF CC• 4 THl N PUT (0,I) ,Al 
1420 rr CC<>O THEN A• INT( AND( 1) • 30 

00•3?) SOUND A, 1 88• 88•2 
1•30 N[XT 0.NEXT l·O• O 
IUO ' Ali 
1450 F t • IN'<(\' ' 
1•60 IF F5•A' THEN 00•1 
1470 1r Fl•ZS TH[N OO · -· 
t4eo IF ~lc•AI A~O r t <•ZI AND r i e• 

"" THEN 00• 0 
1490 II • II•OO 
'00 JF FI•"" TH[N X• X(Il)•9 Y• Y( 

Il ? PUT ( X 0 Y),B,P6E T GOTO 1550 
t 10 IP 1Jc1 TH[ N I l •1 
1520 IF 11•?1 THE N II • ?! 
1 JO PUT(X(II),Ylll)),81,PGET 
1540 GOTO 144 0 
1;.;t,iO • LOOP 
1560 Ul• I NKEY t 
1570 1r U• c•"" THt N COGU9 1680 
1580 11• 11•0 
1590 IF 11>7 1 THEN Il • ?I 
1600 Ir I l <I THfH Il • I 
1610 PUT( X( Il), YI Il)) .BI, P6ET 
1620 ~·X•X t Y• Y+Y1 . PUî ( X, YJ. 8. 0 A 
1630 IF Xl • O ANO Y1<0 T~EH G06UB 1 
30 
1640 

B40 
1660 

940 
1660 

040 
16?0 
1680 
1600 

Jf ... ,.,0 AND TT>O TMEN GOSUB 

IF X 1 cQ ANO Yt>O TH[ N GOSUB 

Jr )(, 1 cQ AND Y1 <0 THEN G06UB ;z 

PUT tx.r), B , A~O GOTO 1550 
TOUCHE 

IF Ul•AI JH[N O•• l:RETUAN 
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l?OD rr US •ZI THEN D• -l:AETUAN 
t?IO D•G 
1?2D RETUAN 
t?lO &lDRHA: 
1?40 ~·l:X2•X\oY2•Y1 
1?60 l' PQINT(X+S,Y•t)-l 1HfN Yt­

Yt ZX•~•5 ZV•Y•t GOSUB 2140 ACfURN 
1?60 I~ P01HT(X•6,Y•2) • 3 TH[~ X1•• 

)1 ZA•X•6·ZY•Y•2 cosue 2140·A(TUAN 
1??0 Ir PDlNT(••4,Y)•3 TH[N Y1••YI 
Z••x•• ZY•Y•GOSUB 214D:RETURN 
1?80 rr P01NT(••3,Y-t)•l THCN , •• 
ft.z~-•·l ZT•Y-t:GOSUB 21•o:RETUR~ 

t?OD rr POINT(X•?,Y+3)•3 THEN XI•· 
A1 .ZX•X• ? ZY • Y•l:cosue 2t40:RETUAN 

1800 lr P0lNT(X•7,Y•))•l TH(N XI • · 
X,:ZX•X•?:ZY•Y•J:GOGUB 2140 AETURN 

1810 1r P01NT(X,YJ•3 THEN Yl • •Yl·Z 
x•x:Zr•r•cosue 21•o:RETUAN 

1820 1r POINT(X•6,Y•6)•3 JH(N x1--
x1 ZX•X•6 :ZY•Y+6:GOSU8 ~·•o:REîURN 

1830 ACTUAN 
18•0 • 51DRBA 
1850 A•3 X2•XI Y2•Yt 
1860 JF POINTC••S,Y•S)•l THCN Y1•· 

Y1 ZA•X•6 ZY•Y•S:GOSUS 2t40:AETUAN 
t8?0 IF POINT(X•6,Y•4)•3 TH[N X1•· 

At ZX•X•6:ZY•Y•4:GOSU8 2t40:AET~RH 
1880 Ir P01NT(X+4,Y•6)•3 THCN Y1•• 

,, ZX•X•••ZY•l•g:Gosue 2t40:AETUAN 
1990 IF POJNT(X•?,Y•3)-3 THEN Xl•· 

X1 ZX•X•?1ZT•Y+3:GOSU8 2t40:RETUAN 
1900 rr POINT(X•3 , Y•?J•3 TH[N Y1•­

r11z~--·3 :1T • Y•?:Gosue 2140:AETURN 
1910 IF POINT(X•6,Y•0)•3 lH(N XI•· 

X1 •ZX•X•6 :ZY •Y+O :GOSUB 2t40.ACTUAN 
192D Ir PDlNT(X,T•6)•3 TH[N Yl••YI 

:2X•X ZY•Y•6 cosua 2140 AETUAN 
11130 R[IURN 
tO•O &IGABA 
1950 A•a•X2•A1:Y2•Y1 
1960 IF PDINT(X•t,Y•5l•3 TH[N Tl • • 

,,,zx-~·1.z~-Y•S:G06UB 2140:AETUAN 
19?0 If POINT(X+2,Y+6)•3 THEN Tl • ­

TI Zx•X•2:ZY•Y•6:Cosue 2t40·RCTUAN 
1980 If POlNT(X,Y+4)•3 THEN Xl••XI 

:ZX•X:Zf•T•4!COSUB 2140:A(TU~N 
1990 Jr POINT(X•3,Y+?)•3 TH(N Y1•­

Y1 ZX•)•l:Zr • r+?:GOSUB ,,•O·ACTUAN 
2D00 Ir POINT(X•l,T•3) • 3 lHCN XI•· 

X1:ZX•• ·1·Z Y•Y•3 :GOSU8 2140:RCTUA~ 
201D IF POINT(X•6,Y•6)•l THEN Tt•• 
Yt:Z~•X•6•ZY •J•6 :CDSU8 2t40oACTUAN 
2020 IF PDlNT(X,Y) • 3 THEN Xl••Xt :Z 
•·X~ZY•T COGU8 2140:A[TUA~ 

20JO AETURN 
2040 SIGAHA. 
20&0 R•2.x2 •Xl ;Y2•TI 
2060 IF POINT(X•l,Y+l) • 3 THEN Y1 • • 

Tl.ZX•X•1 ZY•T•l:GDSUB 2140:REIURN 
20?0 tr POINT(X•2,Y)•3 THEN Tl••YI 

:ZX•X•2 ZY•T:COSUB 2140: AETURN 
2080 Ir PQJNT(X,Y +2) •3 TH[N Xl••Xt 

:ZX•X :ZT •Y+2:00SUB 2140:RETURN 
200D If P0INT(X+3,T-1)•3 tH[N Yt•-

11·ZA•X•3:Zt•J-1:GOSUB 2140:~CTURN 
~100 1r POtNTCx-1,Y•ll-J fHEN x1--

At ZA•A•I ZY•Y+3:G06U8 21•0:R[1UAH 
2110 IF POlNT(X,T•6)•3 THEN Xl••XI 

•ZA •X :ZT•Y•6:C06U8 214D: REIUAN 
2120 IF POINT(X•6,T)•3 fH[N Tl••Y1 

:ZX•X•6 :ZT•Y:GOSUB 2140: RETURN 
2130 RCTURN 
2140 ' HIBF\: 
2tSD 1r T>l62 THEN GOYO 2430 
2160 1r X<2S DA X>t45 OA Y<10 OA y 

>13!1 TH[N cosue 2260 COTO 223D 
2170 6C•5C•2:60UNO 30D0, .11LDCATE 

20,33.PRINT USING"l\N'll\";5C·CD6U8 22 
30 

2180 ZX·Z~/ID Zx•INT(ZX) • t>ZX•ZX•t 
0:1'•2>.•5 

219D ZT•ZY/10 ZT•INT(ZT)•1 :ZT•2T•t 
O.ZT•ZY•!I 

2200 PUT (ZX,ZYJ ,N,AND 
2210 881•881'2 
2220 Ir 981•98 THEN ODTD 2380 
2230 ' EFFBAI: 
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SESAME 
2240 IF 6C•9098 THEN sc- 2 
2250 ACTURN 
2260 • AEBDN: 
22?0 ~·••X2,Y•l-Y2 
2280 ON R OD6U8 2300,2320,2340,236 

D 
2290 R[fURN 
2300 ' fFF'A8l.1: 
23t0 PUT (X•X2,•·Y2).H1,AN0 R[TUAN 
2320 ' CFFABL2: 
2330 PUT (X•X2,Y•T2),Nl,AND RCYUAN 
2l4D ' CffABLJ• 
2JSO PUl (X•A2,Y•Y2),Ht.Ah0•R[lUA~ 
236D ' (ffABL4: 
23?0 PUT (X•X2,T•Y2),Hl,AN0 A[TURN 
2380 ' CHIAB1 
2385 roR 1 • 1 TD 45:LlNE (B,t33•Il· 

( 1?l, 133•ll ,0•NEXT 1 
2390 PUT(X(ll),Y(ll)),81 
2400 X•t34 ,Y•1 56 
241D PUT(X( Il) ,Y(ll)),91,PSET 
2420 GOTO 1:?9D 
243D PEROU. 
2440 Vl • Vl•t 
245D IF VI•D THEN GDTO 2510 
2460 LDCATE :!J,36 PRINT USINC"R·,v 

1 
24?0 FOR I • t TO •S:LlN( (8,tJ3•l)• 

( 1?1, 1'.ll•JJ 1 0: NEXT l 
249D 11•34 X•l34 T•l56•PUT(X( II) ,Y 

( I Il l , 9 1 , P6[ T 
25DO CDTO 1440 
2510 FlNJfU: 
252D LOCATE 11,4 PRINT•c AME D 

Y E A'" 
2530 U$•1NK(T $ 
2540 IF UI<>"" THEN GOTO 2560 
2550 OOTD 2!110 
2560 FIN 
25?0 IF 6C>HI THEN Hl•SC 
2580 6C•D:TA•O 
259() COTO 450 
26DO TABLEAUX: 
2610 OATA 3,3,l,0,3,0,l,0,3,3,3 
2620 DATA 3,3,J,0,3,0,3 10,3,J,3 
2630 OATA 0,3,0,0,3,0,3,0,0,3,0 
264D DATA 0,3,0,0,3,0,3,0,0,3,0 
265D OAYA 0,J,D,D,3,0,3,3,D,3,0 
2660 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
26?D DATA 0,3,0,0,3,0,3,3,D,3,0 
2680 OATA 0,3,0,0,3,0,3,0,0,3,0 

, 2690 DATA 0,3,D,D,3,D,3,0,D,3,D 
2?0D DATA J,3,J,D,3,D,3,0,3,3,3 
2?10 DATA 3,J,3,0,3,D,3,0,3,3,3 
2?20' 
2? lO DATA 1 • 1 • 1 , 1 , 1 , 1 , t , 1 , 1 , 1 , 1 
2740 OAtA 1,0, 1 1 0,0,0, 1 ,0,0,0, 1 
2?50 OA f A 1, 0, 1, 0, 1, D, 1, 0, 1, D, 1 
2?60 OA TA 1, 0, 1, 0, 1, 0 

1 
\ 1 0, 1

1 
0, 1 

2??0 OA TA 1 , 0, 1 , 0, 1 , 0, 1 , 0, 1 , 0, t 
2?80 DATA t,0,1,0,t,0,1,0,1,0,1 
2?90 DAIA 1,0, t,D, t,O, 1,D, 1,0, t 
2800 OA TA 1 , 0, 1 , 0 1 1 , 0, 1 , 0, t , 0, 1 
2810 DATA 1,0,1,0,•,o.1,D,t,O,t 
2820 DATA 1,0,0,0,1,o.o.o,1,o.1 
2830 OA 1 A 1, 1, t • 1, 1, 1, 1, 1 , t, O 1 1 
2840' 
2850 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
2a&o OATA 3,o,o.o,D,o,o,o,o,o.3 
28?D DATA 3,0,3,3,3,3,3,3,3,D,3 
2880 DATA 3,0,J,D,D,D,0,0,3,D,3 
2890 OATA 3,0,J,0,3,3,3,0,3,0,3 
~900 OATA 3,0,3,0,J,0,3,0,3,0 , 3 
29t0 OAT~ 3,0,~,0,3,3 1 3,0,3,D,3 
2920 OATA 3,0,3,0,0,0,0,0,3,0,3 
2930 DATA 3,0,3,3,3,3,3,3,3,0,3 
2940 OATA 3,D,0,0,D,0,D,0,D,D,3 
2950 DATA 3,3,3t3,3,3,3,3,3,3,l 
2960' 
29BO OATA 3,0,0,D,o,o,D,O,D,D,D 
2990 OATA 3,3,o,o,o.o,o,o,o,o,o 
JODO OATA 3,2,3,D,D,o,o,D,O,D,D 
3010 DATA 3,2,2,3,0,D,D,O,D,o,o 
3020 O~TA 3,2, 1,2,3,0,0,0,0,0,0 
JOJO OArA l,2, t, 1,2, 3, 0,0,0,0,0 
3040 OATA 3,2,t ,4 , 1,2,3,0,0,0,0 
3050 DATA 3,2, 1, 4,4, 1, 2,3,0,0, O 
3060 DATA 3,2, t,1,1,1~1,2,3,0,0 

30?0 OATA J.2,2,2 1 2,2,2,2,2,3.0 
3080 OATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
3090' 
3100 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
3110 OATA 0,2,4,4,4,4,4,4,4,2,0 
3120 DATA 0,0,2,4,4,4,4,4,2,0,0 
3130 OATA o,o.o.~,4,4,4,2,0.0,0 
3140 DATA 0,0,0,0,2,4,2,0,0,0,0 
31so DATA o,o,o,o,D,•,o,o,o,D,O 
3160 DATA 0,D,0,0,2,4,2,D,D,D,0 
3170 OATA 0,0,0,2,4,4,4,2,0,0,0 
3180 DATA 0,0,2.•.•.•.•,•,2.o.o 
3190 OATA 0,2,4,4 1 4,4,4,4,4,2,0 
J200 OATA 2,2,2,2,2,2.2,2,2,2,2 
3210' 
:l220 DATA 3,3,,,,2,t,1,1,2,2,3,3 
3230 OATA 3,2,2, f,1,0,1,1,2,2,3 
3240 DATA 2,2,t,t,D,0,0,1,1,2,2 
3250 OATA 2, 1,1,0,0,3,D,0,1,1,2 
3260 OATA 1, 1,0,0,3,2,3,0,0,1,1 
32?0 DATA 1,1 1 0,0,3,2,3,0,0,t,1 
328D DATA 1, 1,D,D,3,2,3,0,0,t,t 
3290 DATA 2 1 1 1 1,0,0,3,0 1 0

1
1,1,2 

3300 OA TA 2, 2, 1 , 1 , 0, 0, 0, 1 , 1 , 2, 2 
lltO DATA 3,2,2,1,1,0,1,1,2,2,3 
3320 DATA 3,3,2,2,1,1,1,2,2,3,3 
3330' 
3340 DATA 1,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
3350 DATA 2,0,0,o,o,o,o,o.o.o.o 
3360 OATA 2,0.2,2,2,2,2,2,2,2,2 
33?0 DATA 2,0,0,0,D,o,o.o,D,o,2 
3380 DATA 2,0,2,2,2,2,2,2,2,0,2 
3390 DATA 2,0,2,0,D,D,o,o,o,D,2 
340D DATA 2,0,2,2,2,2,2,2,2,0,2 

34to DATA 2,0.0,D,O,D,D,o,o,o,2 
342D DATA 2,0,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
3430 OATA 2,D,O,D,0,0,D,D,O,o,o 
3440 OATA 2.2.2,2,2,2,2,2,2,2,2 
3450' 
3460 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3.J,4 
34?D OATA 2,3,3,3,3,3,3,3,3,C,C 
3480 DATA 2,2,3,3,3,3,3,3,4,C,4 
3490 DATA 2,2,2,3,3,3,3,4

0
4,4

0
4 

3500 DATA 2,2,2,2,3,3,4
0
4,4,4,4 

351D DATA 2,2,2,2,2,2,4,4,4,4,4 
352D DATA 2,2,2,2,2,t,1,4,4,4,4 
3530 DATA 2,2,2,2,1,1,1,t,4,4,4 
3540 DATA 2,2,2,t,t,1,1,l,1,4,4 
355D DATA 2, 2, t , 1 , t , t , t , t , 1 , t, c 
356D DATA 2, 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1, t 
35?D' 
3580 DATA 3,3,3, ,3,3,3,3,3,3,3,3 
359D DATA 3,0,D,D,3,3,3,0,0,D,3 
36DO DATA 3,D,D,0,3,3,3,D,D,D,3 
3610 DATA 3,0,D,0,l,3,3,0,D,D,3 
3620 DATA 3,1,t,t,0,D,D,4,4,4,3 
3630 OATA 3,1,1,t.0,0,0,4,4

1
4,3 

3640 DATA 3,1,1,1,0,0,D,4,4,4,3 
3650 DATA 3,D,O,o,2,~.2.0,0,0,3 
3660 DATA 3,0,D,D,2,2,2,0,0,D,3 
36?0 DATA 3,0,0,0,2,2,2,D,0,D,3 
3680 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,0,0,3 
3690' 
3?00 DATA o,c,c,•,D,a,D, 4,4,c,o 
3?1D DATA c,c,3,c,c,o,c,c,3,c,4 
3?20 DATA 4,3,4,• 0 4,0,•,3,4,•,4 
3?30 DATA 4 0 4,4 0 4,4,D,4.•,4,4,4 
l?•o DATA o.•.•,•.o.o,o.•.•.•.o 
3?50 DATA 0,D,D,0,0,0,D,D,O,O,O 
3?60 DATA 0,4,4,4,0,0,0,4,4,4,0 
3??0 DATA 4,4,3,4,4,0,4,4,3,4,4 
3?80 OATA 4,3,4,4,4,D,4,3,4,4,4 
3?90 OATA 4,4,4,4,4,0,4,4,4,4,4 
3800 DATA 0,4 1 4,4,0,0,0,4,4,4

1
0 

3810 DATA 0,0,0,D,0,0,0,D,D,D,0 
3820' 
3830 DATA t,1,1,1,t,t,,,1,1,1,1 
3840 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
3850 OATA 3,3,3,3,3,3,3,3,l,3,3 
3860 OATA 4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4 
38?D DATA D,0,0,0,D,D,O,O,D,O,D 
3880 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
3890 OATA 4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4 
3900 OATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
3910 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
3920 OATA 1, 1 1 1, 1, 1, 1, 1

1
t,1,\, 1 

3!13D. 
3950 OAT A 1, 0 1 1, t, 1, 1, 1, t, \, t 

1 
t 



SESAME 
-3960 DATA 1,0,0,0, 1.0.0,0, 1 t t. t 
39?0 DATA 1, 1.1,0.,,0, 1,0,0,0, 1 
398D DATA 1,1.1.0,1,0.t, 1, 1,0,1 
399D DMA 1,0,0,0,1,o,1,o,o,o,1 
4DOD DATA '' o, 1. 1,,. o. 1, 0, '1 1. 1 
4D•O DATA 1,0,0,0,0,0, 1,0,t,t,, 
4D2D OA TA t.t,1,1.1,1, 1,o,o,o,1 
•030 DATA 1,0,0,0,0,0, 1, 1,1,0,1 
4040 DATA 1,0, 1, '· 1,0,0,0,0,0, 1 
4D5D DATA '' 0, t. '· t 1, 1 1. 1. 1, 1. 1 
4060' 
4080 DATA 0,0,o,o,D,2,D,o,o,o,o 
•D9D DATA 0,0,0,2,2,2,2.2,0,0,0 
4100 DATA 0,0,2,2,2,2,2,2,2,0.0 
41 tO DATA 0,2,2,2,2,2,2,2,2,2.0 
4120 DATA 0,2,2,2,2,2,2,2,2,2,0 
413D DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
414D OA TA 0,2,2,2,2,2,2,2,2,2,0 
4150 DATA 0,2,2,2,2,2,2,2,2,2,0 
•160 DATA 0,0,2.2,2,2,2,2,2,0,ô 
41?D DATA 0.0,0,2,2,2,2,2,o,o,o 
418D QAT" 0,0,o,o,o,2,o,o,o,o.o 
419D' 
4200 DATA 2,2,2.2,2,2,2,2,2,2,2 
4210 DA T" 2,2,0,0,0,o,o,o,o,2,2 
4220 DATA 2,0,2,D,0,0,D,D,2,D,2 
4230 DATA 2,0,0,2,0,o,o,2.o,o,2 
424D DATA 2,0,0,0,2,2,2.0,0,0.2 
4250 DATA 2,0,0,0,2,3,2,0,0,0,2 
4260 DATA 2,0.0,0,2.2,2,0 1 0,0,2 
42?D DATA 2,0,0,2,o,o,o.2,o,o,2 
428D DATA 2,0,2,0,0,o,o,o.2.o,2 
421lD DATA 2,2,0,0,o,o,o,o.o,2,2 
4 300 DATA 2,2,2,2,2.2,2,2,2,212 
4310' 
4330 DA T" o,o,o,o,4,4,4,0,0.0 1 0 
4340 DATA o,o,4,4,4,3,4,4,4,o,n 
43SD DATA 0,4,4,4,4,4,4,4,4,0,0 
4360 DATA 0,4,4,4,4,4,4,4,0,0,0 
43?D DATA 4,4,4,4,4,4,4,0,0,3,3 
4380 DATA 4,4,4,4,4,4,4,0,0,3,3 
4390 OATA 4,4,4,4,4,4,4,0,0,0,0 
4400 OATA 0,4,4,4, 4 ,4,4,4,0,0,0 
4410 D"TA 0,4,4,4, 4 ,4,4,4,4,0,0 
4420 DATA 0,0,4,4,4,4, 4 ,4,4,0.0 
4430 DATA o,o,o,o,4,4,4,o,o.o,o 
4440' 
4450 DATA 4,4,4.4,3,3,3,4,4,4,4 
4460 DATA 4,4,3,3,4,4,4,3,3,4,4 
44?0 DAT" 4,3,4,4, 4 ,3,4,4,4,3,4 
4480 DATA 4,3,4,3,3,4,3,3,4,3,4 
4490 DM A 3,4,4,3,4,4,4,3,4,4,3 
4500 DATA 3,4,3,4,4,3,4,4,3,4,3 
4510 DATA 3,4,4,3,4,4,4,3,4,4,3 
4$20 OATA 4,3,4,J,3,4,3,3,4,3,4 
453D 0" T" 4,3,4, 4 ,4,3,4,4,4,3,4 
4540 DATA 4,4,3,3,4, 4,4,3,3,4,4 
4550 DATA 4,4,4,4,3,3,3,4,4,4,4 
4560' 
45?D QAT" 3,3,3,3,3,3,3.3,3,3,3 
458D DA T" 3, 1,0,0,0,0,0,0,0, 1 ,3 
459D O"T" 3,1,0,1,1,1,1,1,0,1,3 
4 600 DA T" 3, 1,0,0,0,0,0,0,0, 1,3 
4610 OATA 3,1,0,1,0,1,0,1,0,t,l 
462D QAT A 3, 1,0, 1,0,0,0, 1,0, 1,3 
4630 DATA 3,1,0,1,0,1,0, 1,0,1,3 
4640 DATA 3, 1,o,o.o,o,o,0,0 1 t,J 
465D DATA 3, 1,0, 1, 1, 1, 1, 1,0,,, 3 
4660 DATA 3, 1,0,0,0,0,0,0,0, 1,3 
46?0 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3 
4680' 
4?00 DATA 0,0,0,0,4,4,4,0,0,0,0 
4?10 OATA o,o,o,•, 4,4,4,4,0,o,o 
4?20 DATA 0,0,4, 4,4,4,4,4,4

1
0,0 

4?30 DATA 0,0,4,4,3,4,3, 4,4,0,0 
•?40 OAlA 0,0,4,4,4,4,4

1
4,4,0,0 

4?SO OATA 0,0,4,4 1 4 1 4,4,4,4,0,0 
4?60 OAlA 0,0,4,4,4,4,4 1 4,4,0,0 
4??0 DATA 0 1 0, 4,0,0,0,0,0

1
4,0,0 

4?80 DATA 0,0 ,4,4,4 1 4,4,4,4,0,0 
4?QO DATA 0,0,4,0,4,0,4,0,4,0,0 
4800 OATA 0,0 ,4,0,4,0,4,0,4,0,0 
•8•0 ' 
4820 OATA 2 0 2,2,2,2,3,2.2,2,2,2 
0830 DATA 2 ,2,2,2.3.2,2,2,2,2,2 
4840 DATA 2 ,2,2,3,2,2,3,3,2,2,2 
48SO DATA 2,2,3,2,2,3,2,2,3,2,2 
4860 OATA 2 ,3,2,2,3,2,2,2,2,3,2 

" • . .. ·c: .. 

A 500 eue '1 ?<o Aam "°"' 1 • 1«1 6690 
3' 1 2 Mon Cout A 1084 

A 2000/S~.:: .• :, 3M~ 1 
5
""" 11590 

1..iC 1 \41) 5, 

A 2000$/M~ !',~;,Mon 14790 
A 2000/ZO~~ ;~;.:~":" c::..' 22• 4, 9°"0' Mon Coul A 1084 

A 2000/XTU< 1 MoSou• L.01 3 1 1 Lor• 
S 1:4 · 0111.ll.Ou1 20M • (' 

A 1010 lXTl*Ht l l.+.2 loto 
A.1020 UTfllHl l' 1!• HC 
.. 1010 llfrfTPfrt( l . , 2 1190 
DllQ:UI OUR 20 MLO SUft ÇARTI JIC 
IOOUIU" ' AllmTlON) 4400 
Dll OUf DU'll >O MfG &Ulll CARTE flC 
IDOUl l.I' f'AflTJTlON) 1200 
DISOUI OUA ST&Ot MM CAln"E 
SCSI IA1000t 20 MEO 1500 
"C:itil\Jll.AfOflUCtlUlll t.& • 
MIOGE 80A"OA2Gel SIOO 
UTU1•10•a MIJtOtfte 
AiOtl&U.Ko l'fî AIOO) loti 
4 20ll J2 MIOAf INT A2000t .SIOO 
MEQ.AIOAM> 2If MfQl.I A10001 1 ... 1 

é::r~\ô;-:"" 26290 

YIOllO 
DIOIVlfW 
ÇA1ro'f AAHV120 
oeJICTifi ICHNOOU 
ZOM COSMICAA 121 li 
ST 411l' "°"IN 2 klFUCTl.U"I l 139 
ll'tiOTOI tKTA.. TA.AHWAJllENTIJ J 200 
T\.INIA 'N fflllANl'Ol'IMl Lf M0"'11l 
EN TVJ 1JIO 
CMlll VIXO tA201 2) l'A.i. 1fl0 
otHOfilil CHAHOllll 1-to 
Ol:NLOCK AllOO Ne 
OIGl~(TtWl l'lll-L,. ., .000 



l 

41,0 O•IA l,2,2,l,2,2,2,l,2,2,J 
4110 DAIA 2,J,2,2,),2,J,2,2,l,2 
•890 OA!A ~.1.J,2.~.J.2.2,3,2,2 
4900 DAIA 2,2,2,l,2,2,2,J,2,2,2 
•910 O•I• 2,2,2,2,J,2,J,2,2,2,2 
•920 OAlA 2,1,2,2,2,l,2,2,2,2,2 
•9l0 DCS61NS 
·~•o OAtA ,,,,,o,-16J69,12ll6,-•0• 

5,·•0Jl,•16J69,0 
49~0 0A1A 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

o.o.o,o.o,o,o.o 
•960 OAIA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

o.o.o,o.o,o.o.o 
4i?O DA!A ll,9,•1 1 •16192,-16314,-t 

,,,?, 1lt20,-•6>•• 
•910 D•IA 204,•1&192,•16Jl4,192,·1 

6t92,-•6ll•,•t,192 
•990 OAIA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

o.o,o,o,o,o.D,D 
5000 0A1A 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,D,D,D,D,D,D 
S01D DAIA O,D,D,D,O,D,0,0,0,0,D,D, 

O,D,D,D,D,D.D,D 
S02D OAIA O,D,D,D,D 
5010 DAIA 11,t,·1,-s••0,·16214,·Sl 

93,-•••6,·16214,-21??• 
SO•O OAfA •5440 1 •1621 4 ,•21?12,-&44 

0,-16214,-1, 112 
SOSO 0A1A 0,0,0,0,0,D,D,0,D,O,D,D, 

o,o,o.o,D,0,0,0 
5060 OAIA D,0,0,0,D,0,0,D,O,O,O,O, 

D,0,0,0,0,0,0,0 
~070 OATA 0 1 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 1 0, 

0,0,D,0,0,0,0,0 
5010 OAfA D,D,D,D,O 
5090 DATA te,9,-t,•10116,-16299,•1 

D?IS,•l,61,•1629t,21Vl1 
S1DD DAIA -~Dl1&,•1629V,219?J,·101 

16,•l629V,-1, 1t2 
5110 OAIA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,D,D,D,D,O,D 
St20 OAIA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,D,0,D,D,0,0 
5130 QATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

o,o,o,o,o,o,o,o 
5140 O•IA 0,D,D,D,0 
S1SD DAIA 11,9,•l,•&4,•16129,·1,·6 

•, -16129,• l,•6•,·1&129 
5160 OATA -1,- U,-16129,·1,192 
Sl?O OAfA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

o.o.o.o,o,o,o,o 
SllO DAJA 0,0,0,0 0 0,0.0,o.o.o.o.o. 

o,o.o,o.o.o,o.o 
St90 D•r• 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

o.o.o.o.o.o.o.o 
S200 D•I• D,0,0,0,D 
5210 DAIA •e,6,1612e,-1,2ss,-15616 

.0,•16J94,15)6J,· 219?• 
S220 OAfA •l965,•409J,•21846 ,12l0l 

•• 1638•,0, • 16)36, 16 12• 
S2l0 O•I• •1,2&5 
~1•0 OAIA 0 1 0 1 0.0,0,0,0,0,0,0 1 0

1
0, 

o,o,o.o.o.o,o.o 
~2SO OAfA 0 1 0 1 0,0 1 0,0,0,0,0 1 0.0 1 0, 

o,o.o,o,o.o.D,O 
5260 DAIA O,D,0,0,0,0,D,0,0,0,0,0, 

o,o,o.o,o,o,o.o 
52?0 O•r• 0,0,0,0,0,0,0,D,D,0,0,0, 

0,0,0,D,0,0,0,0 
S210 DAIA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,D,0,0, 

o.o.o,o.o.o,o,o 
S290 DAIA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,D, 

0,0,0,0,0,0,0,0 
S300 D••• 0,0,0,0,0,o,o 
SJ10 OAIA 12,6,•1612t,16469,·J2598 

,0,D,•16129 
Sl2D DAIA 0,0,0,0,D,0,D,0,0,D,0,0, 

o.o.o.o.o,o.o.o.o.o.o.o,o.o.o.o 
SJlO DAI A 12,6,21166,21166,21166,2 

1866,28866 
Sl•O DATA 0,0,0 1 0,0,0,0,0 1 0,0,0 1 0, 

o.o.o.o,o.o,o,o.o.o.o.o,o.o,o,o.o 
S3SO OAf A •2.6,12504,12504,1250•,I 

250• 12504 
5360 O• r • 0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,0,0, 

O,O,D,0,0,0,0,0,D,0,0,0,0,0,0,0,0 
Sl10 CATA l6,tl,0,•16129,l&•O,t6•6 

9,-2816 •l2591 , 230•J,0 ,·2•S63,0 

138 

SESAME: 

SllO O• I A •l2?SS.·16129 ,122,0,l126 
.o,1,so•,o,12so•,o,11so•,o.t2so• ,o, 
12SD• 
5)90 OAIA D,0,0,0,0,0,0,D,0,0,0,D, 

o.o.D,0,0,0,0,0 
5400 OAIA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,D,0,0, 

o.o.o.o,D,o.o.o 
5•10 DAIA 0,0,0,0,0,0,0,D,0,0,0,0, 

o.o.o,o,o,o,o.o 
5420 OAIA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

o.o.o.o,o,o,o,o 
S4JO OAIA 0,D,0,0,D,0,0,0,0,0,0,0, 

D,0,0,0,0,0,0,0 
~··o OATA 0,0,0 1 0,0,0,0,0,0.0.0,0 1 

D,O,O,D,0,0,0,0 
S4SO OAIA 0,0,0,0,0,0,D,0,0,0,0,0, 

o.o.o,o,o.o.o.o 
5460 DATA 0,0 
64?0 DAIA 26,1l,-16129,0.l1129,0,· 

16,10,192,10496,112,512.156 
S•IO OAIA •16129,1S6,t2211,l9,3D'2 

,J9,,61,•163?S,?61,·16l?5 
5•90 DAIA 761,·16l75,?68,·16l?l,?I 

l,•16l?S 
5500 OAIA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0 
5510 OA!A 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,D,0, 

o.o.o,o.o.o.o,o 
SS20 O•IA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,D,0, 

o.o.o,o,o.o.o,o 
5530 OAfA D,0,0,0,0,0,0,0,D,O,D,O, 

o,o,o.o.o.o,o,o 
5540 O~TA 0.0,0,0,0 0 0,0,0,0,0 1 0.0 1 

o.o.o,o,o.o.o,o 
SSSO OAfA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,D,0,D, 

o,o.o,o,o,o.o,o 
5560 D•I• 0,0,D,O,D,O,O,O,O,O,O,O, 

0,0,0,0,D,0,0,0 
SS?O OAfA 0,0 
sno • our 1 t 1 

ST COMPTE 
P~ ST - GFA BASIC 

par 
Stéphane Cofflnet 

Cet utllltare prend en charge 

votre compte bancaire. 

Il traite jusqu à 6000 

opérations correspond ant 

à un crédit ou à un débit. 

Il fonctionne en moyenne 

et haute résolutions . 

Si vous utilisez la haute, 

vous devez cliquer sur l'option 

Text 16 ou Shlft F8, avant de 

lancer le programme. 

La date doit être saisie sous 

la forme jj/mm/aa. 

H1d .. 
0• • Croe• CbUOO> • O••OOf""• C~JQ) _,..,, 
ri• 
Pr1nt Atfl 1 111•Fa1tes votre ChO•M • 

l•n• n,•.1:-e.• 
...,..•nt AtC~ 1 3>1·1 - Entr .. d•• oP•'• 
t•on•" 
,..,.,nt Atc~ 1 4>1"2 - La•l• d•• op.,.at 
aon•· 
f'rtnt Atc~.~ > 1 •3 - Ch.,.Q•eent d•• c 
o.-ot•• '" 
Prant Atc~,&> 1 " 4 - S.uv-oarde d .. c 
°""" .... ,..,..,,t At,5,7>1"~ - Eff ace..nt d• 1t 
on• .. 
~rant AtC5,8>1"6 - Pow.at&on actuel 
du COlllPt.•" 
Prtnt AtC5,lO>a•7 - F•n d•• operatt -·· GtOt 
Prtnt At(l 1 t2>1•Etttrez l• nu.et"o d• 
votr e choix Cl-7, , ., 

For• Input l ,AS 
A-V•l (A• > 
If A<I ~ A>7 

Ooto Gto 
f:ndlf 

On A Gosub Ceb,La a,Ch•,S..u,(f,P•t.F 

"" t.ioto "-nu 

•ocedur• Li. • 
If c--o 

Goto Fin 
Endtf 
L& ••l 
Oo•vb C.O 
L1e•O 
Cl• 

lôlet uf"n 

CFFACEi.ENT DE ~lllHC 

Procedur• Ef 
1 f c...-io 

Gotn ,., n 
Enojt f 
[ff•I 

1 tv••> 
If Xw•I 

Xw•O 
Goto Ftn 

End• f 
For J•I To Coe 

D••oor • CJt•O•eoor• CJ•l) 
Crd•• <J>•Crd• • <J• l > 

""'1't:ct .J 
c~--co--1 

Retvrn 

Pf"'oc•d"• CM> 
At•"" 
S.,ld•• O 
Tl• 
Ch 
If Ll •-0 - Eff-0 

Prlnt •~c1. 1 >, •v..ateE-vou• •• 1 ••l• d•• op.,..at!ons ? Cout/non> ,., 
For• Input 3.At 
If M < >"out• And M O • non• Ano 

•• '·o · lllnd ~<>•a• 
Goto Tt 

Eno1f 
End1f 
C h 
Go•ub Cadre 
La • 4 
If eo.-<> And L• e•J 

Golo E.c•p•d• 
End1f 
I f Co.-0 Or" Al•"O" 

Goto Gtl 
Cnd•f 
If Eff•I 

f-rant AtCtl,16,;•Apouve: •~r 
poor ef f .ac e,. -

Pr•nt AtCl~ 1 17>1" t• 1•9 
ne" 

[ndaf 
If EffaQ 



-
SESAME 

Pr1nt Atc1• 1 16J:• 
GP•~•taon•• 

f"4:1af 

"°" l•I Ta Co• 
Al •D••oor • t t) 

.11st• d•"' 

A•\l,.t1il ll'hd•CAt, t, I) > 
O•tl•MaotCAt,~ 1 AJ 
Ordl•M•d•CAl,A•~,L~ncA•> ~ n-1> 

~r1nt AtC2,L1>1D•t• 
,.,.ant AtCll,l.1)10rdt 
Crde•V•I CM1dtCCrd•fll, ,Z,LenCCr 

O•• 1 I) 1 • l) > 
If f"hdttCrdettlJ ,1,J>• .. c· 

Prant Atc~.La>1U•1no ••••••· 
••• ,Cl-de 

Colda•SoldetCrde 
El•• 

Pr1nt AtC4~ 1 La•;U.1n9 ••••••· 
••• .Croe 

Sold••Sotd• Cl'd• 
cnc11 • 
Pr1nt Atc.a,La>;O•ano •e11111.1 

1·,So101 
If Cff•I 

lty•lnpC2) 
Cndl 1 
E•at If ltv•42 
Lt•La•l 
If Lt•ll 
~rtnt Attl7,t•>1••ppuyez •ur 

...,,. touche• 
Pr•nt Att21,20>1•pour la •uat 

•• 
,. •"-.nu>• 

A•lnpC2> 
1 f A•42 

11>•1 
Encll f 
Pr a nt At c l 7, 1 • > 'Soc e ZZ > 
P'rtnt AtC~t.20•;SocCll> 
Prant AtCJ7,~l>1Socc~=> 
0o .... tt [ffl•b 
L1•4 

Endaf 
E•lt If 8b•t 

PW11t I 
If rtv••2 

Goto Fan 
End14 
If [ff•l 

Jw•l 
Goto Ftn 

[nd1f 

1 f lb•l 
11>•0 
Goto F•n 

[ndaf 
Pr 1 f'lt At c l 3, l • > l Spc c 10> 
Pr1nt Attt3,1111SpcClO> 
[•C4lt'Mlea 
If 1...a •• l 

fl'rant Atfl9,19t1• Fan 0 • l• ls 
• l" 

uc,..e• 
~rant Atct•,21>1• 
Attente a 
E:•tnp(~, 

1f 1'"4~ 
Ooto Attente 

(ncu f 
Goto Fan 

End&f 

..... 

••• 6Al&IC DC TOUTES LES OO 
~ES ••• 

Gt11 

~~1nt AtCt3,1~>1• ~our rev•ntr •~ 
-.nu, entr e ,..• 
Prant AtC1l,l~>;• 

'°"""• DATE.• 
c.,..cca.•1 

Sch 
Lon•1 
0.&t • ··· 
Do 

0011 

d~S 1.- CO 

~ • . 
.?! 
~ ... 
.! . ,. 
~ 
t 

rt 

•flAPM•4Mll 
tAtk.lflt •OMAPAO 
u.au nt '""""''COPI 
0-AYO ... OPTIOIA 
l<KJlll 14 .. .-QIC llilOUll eou•• ,l, 
AUDIO 
IOU"fO(X,AIW>flll 
IOU"-10 IAM,Y lt 
ct.AVtl'-IY~lHr 

·­·-.... .... ... .... .... 
noo ... ... -... 

l•lllf"'THl~ flC,_VUIC: 
snmc VOCAi. v a 11111ASTt11 
..ofTT•Act ... 

-•« --· ... 
..1Jl --flll(JO(M on DICSTfltC 
~ OT\ • OICllTWC 
lM:llllAff!Ulll ._,TU ·-DIGJTAltMUlll,...,.t tlCHMll 
•Tt-IW-.cf PAL-""1 
f\INEATRI 
CA .. TOVC.._I 
O'M 
'°WC"CAltTilllOGf 
GAM(ll;l.Ult 
Rlflll ,_ .. AMf' 
fXTfNt~ MlMO "( 21!.t • 

l!le'J,~ 

llltcAO ~ICATtO• 
t1'IUCS n Al rua 1 
OUC~tll 141 
lJll\fMDtlCPM 1At ....... 
ClJCQMMooOllll •JI .kt 
llU'VllllDuM9CJO t4• 
Lf lMll: Du lfC'fl'Ullll Dt -"'-,,,,,,,,'° ,,. 
'VIII 0 
fOl.tSDUCtle 

... -0..TAMU ........... -... _, _,., 
MU.lfMUI _..._ 
MWt"9All 1 JI 

---... .... ,, .. ... -OUHtfCMlaltlUllOUI 

11.ft"'""'' ... 
QAMIMAll.tlll ... .... ..._. 14f , ... 
M>Y~IO..,._ 

IVITtM ... 
~•tUOtO ... 
P"10.eUMMAT•O. .,.. .. ,..'" _, .. -_._.. 

•c -.. •C _ _,.., ... 
"""' -....., ... ... 
lllliM:&f.,. _,,_,. ,.,, 
ALOllllll 11t • ' e .. • 1 ... _,,_ ... - ... 
AOCAOI --· ... ·-- ... 
KOl.Allf .. , 
a Alt Ill u 
CllVHI • lllAAlllT ... 
DMICIC'U'Tflll •• ITAL•H •• MAO"flUIOfllf ... 
MOlll"4(UI ••• OCîAl'Ot.11 .. 
"'-AIOON ., 

fW lATu._ ....... 
MltofrifC·~· 
81AlllWAU 

• AYOllJUM 
AHOYCAH 
VOYAGUt 

• C:OMl"tlATH>• 
MAOWIÇIWT ....... 
11tn1JUO# 
Cttfll .. Alfflll 
llMVLATIOflf 
Al'OlLO 11 lot 
Mt.1,,.1 ,Of' AfO 
DCT091A , .. 
THI flllA• ••• • ll"O«T 
4'fH6•<:HU ••• ••nOJtom: ... 
""f~44'«1 , .. 
•ww.aun• --. ...... ·-- .,., ----- .... -- .. , .. -- ., .. ...... - ..... -- ..... 
••UfO u•ntt. 
DUO K14S 
Mn'PAUDC 

""°"""'° .. , .. 
...... t.W'N(J ...... .,.__.. 

KUt _.,.., ..... ..,... .. ,,. 
DHflflll~ M. 14!. 
Poll'llMl')lllACfA 9S.1Afi 
~ .. .,,. ,..,,2t 
OALW-Jlll 9$114! ,.,_. 

14~•115 

Ali.Ili DAVV-.1Ullll ,,_..., 
UI '9!00MliMll ... 
Ql~CM 
W~C119 
..._c•ze 
Ql'lllo\fl\ ... _C111 ... _ ... ,.,_ ... 
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Frint At CLon,Li>il'hdSlDatftLenC 
D..,1ttt,l> 

Pr,nt AtClon•l,LI>;"."' 
E'•lnpC'Z> 
C tt If C•I~ And Lon~9 
f at If C•'1Z 
If E•B And Lon>I 

D•tl•Madf(Oatt,t,Len<OattJ-1) 
F'r1nl f\t::Clon+l,Li.>;" .. 
Lon•t..on 1 
Goto f 10 

E'ndtf 
If C 40 Or E 57 

If 1'•47 
Il lon•9 
D•t~e~tdt(D•t•,1,7)+•1• 

Goto FIQ 
Endli 
D•tl•D•t:t+•1 00 

L on•Lon• 1 
Goto f'IO 

f,,dl4 
>OtO llt>I 

F:rd1 f 
If Lon•9 

D•t • •MldtCO•t$,1,7l+StrS<E-48 

roto Ftu 
End if 
O•tl•D•t~•Str J lE-40> 
L.Jn•Lon • S 
Fï î.t 

LOO~ 
,P.,.1rt l\t CLon•t ,L1 >: ·• 
J.f c 4:! 

Co.-Co..-1 
Got Pin 

E"'dl4 
Goaub Vel"tf 
Il Il 1 ~ 11>31 Or 1::-<t Or l::'d2 

Prtnt At<2,Li11Spc<B> 
Goto Sel 

Endlf 
Prtrt At<11 1 L1>1 
For• Input 29,0rd$ 
Er l 1 
Prlnt At<4~ 1 Ll>; 
For~ l"~ut B,Er• 
011b•V•l tErf > 
Prlnt At(S6,L1)1 
ror~ J~put 9,tr• 
Cr-e•V•l <Er .t> 
If <O.b•O And Cre•O> O~ (Cre( 0 A 

nd Deb(.>(l) Or Dob)99999.99 Or Cre>9 
9999,99 

Prtnt At<45,~lt:Spc<8> 
Prtnt At(~.~t>;Spc,B> 
Golo Er 1 

E"ncll f 
U 0..b >O 

Crd•t «Com)••d••Str•<Deb) 
Prlnt At«4~,Ll>;Us1n9 ••••••·•• 

·,Deb 
End1f 
If Cre )(1 

Crdef CCoia>• .. c"•Str1 (Cre> 
Pr1nt At<~b,L1J:U&1n9 "•••••··~ 

•,Cr" 
End1f 
Pt"lrit At< 13, 19) 1 "F're••e:. RETURN• 
pour v• l 1 dor i; 
r, 'nt At< l 4, 20>: "ou 1 • ba,...r• P.n 

°"i:•~ (! •t>t'l""iluP' .... • 
bl .. i 

140 

f lnp«~> 

1 f E s,~ ""d E' l ~ 
Ooto Gl2 

End1f 
Fr1"t AtCl~,lY>s~pc(~O> 
Pr-tnt At«l4,:'c>>rSpi:C28> 
If E•.32 

c--co. 1 
Prant Atf~.L&>iSpc<S> 
Prant AtCl3,Li>;Spc<ZC?> 
Print Atf4~,La>;Spc<8) 
~rtnt AtC56,Li>;Spc<9> 
Goto Gtl 

Fncu f 

SolG•eSolde•Cr•-Oêb 
Prtnt Atcoe.~t>iU•1n9 •••••••.••• 

,Sold• 
co~pr•••lon mtNloire 

At •Str l 4L1tn«D•t•>> 
O••oor•(C0at>•AS+Oa~$+Ord~ 
Gu•ub Cl •••e111ent 
If Cc1,...l•l 

llot.o F1n 
fnd1f 
L111:I &+l 
li L1•14 

Oooub E::f+tab 
F'r1nt At <2,4) ;O&t,. 
Prtnt Att13,4>;0rdk 
Pr1nt ~t<45,4>:U•1no • •••••·••• 

,Oab 
frt.nl At<S6,4>;Ugfno ••••••.••• .rro 
Pr&nt At(Ca8,4>;Us1no •••••••·•• 

•,Soldo 
La•5 

(ndaf 
0(.)tO Gtl 
F"tn r 

Return 
f,-oc.,dur • Ch• 

Ol !5: 
c; 1 • 

p,.. i nt At< 1, 1 > c" ' • Po1.'r retournor 
Au n1•nu .. 
FrJnt At<l,3);"Entre:: la nom du f 

tchlnr r ••; 
F'"orm Jnput 9,As 
l f Al•"'•" 

Cioto Fin 
~ndlf 
,,,_lnt Atll,ll;Spcl261 
Gtb1 
Prant At<l,S>; .. Conf1r~•t1on 7 fou 

i/non> 1 .. , 

Farm Input ~.es 
lf O•C' >"oui• And 9f > .. non• And 9t 

;•1• And ~J<>"O" 
Pr1nt Atc::S,!51:5pc<3> 
Soto Gtb 

Endi-f 
1 f lit •"non•· Or BS•"ô'• 

Goto Gt:I 
Fndtf 
[f EH1•t (A$) 

IJJH•ll 1"',11 ... • ,Hl 

Input •~,Com,Dd~ 
ro,.. 1""1 To co-m 

l nput •:?, Oasoor 4 ( 1 > ;Crdet ( 1 l 
Ne t J 
C:lo'• • :? 
Goto Ftn 

Endlf 
Prant Atc1.7>;"F1ch1~ tntrouv•bl 

•· V•rlftez votre disquette puis• 
Prant At<t,8):•Appuyez &ur 1,1n• to 

urho pour rtteo.,.@ncer." 
f'r 'nt. At< 1, 10>; .. ( • • • • retour •u 

1111•11\1). 

E•lnpC'2> 
11 r:·•~ 

Oolo Ftn 
Endtf 
Ot>tP Ot :5 

Rtottul"'n 
f"'l"'OC•rit.1r • Sau 

l f Co1J1•(J 
Goto F'&n 

E'n<l 1 ~ 

Gt ~' 
Pr•& 
Cl• 
Pr1nt At(l.l);•Enlr•: la d•t• d•A 

uJourd ·hul ( J J/...,/aa> : • · 
FDf'"• Input 8.D~t$ 
Gowub v.,. 1 f 
If Xl <1 Or ~l)~l Or 12<1 Or X2>1~ 

Goto Pra 
End• f 
Ddt•D.it• 
F-'rlnt At<1,;:>;" 1

• i;-our retourn•r 

•u fl!lenu• 
f'r1nt At< 1 ,S>; •Entr•: l• noa d1.1 f 

icnaer t •; 
F'orlfl Inpe,Jt 9,A.t 
l f A$• 11

•" 

Goto Fin 
Endaf 
Print AtCl,~>;Spc<26) 
Gt4: 
Pr1nt At(l,7)J••conftrma.tion"" (CJfJ 

1/non> i "; 

rnrm Input --s, ftt' 
If 8.S-C);'ou1'' And Bt"C>"non• And D• 
·• 1" l'lnd B•< >•10 1

• 

F'r1nt At<27.7) ;Spc<l> 
Goto Gt4 

E'.nd1f 
14 8•• .. non"' Or 8$• .. 0 .. 

Goto Gt3 
C:nd1f 
Opvn •o•, wt,A• 
Wr1te •1,COM,Od• 
Fo,.. 1•1 To Co• 

Wrllê 11,0a$oorS Ct>,Crd•ICl> 
Ne.et 1 
Clo•• •1 

Return 

FIN OU PROGRAMME 

Pr"o.:edur• Fi n1 
Cl•, 
[nd 

~uturn 

Proc•dvr e Cadra 
Box 1),4,039, 199 
Bo~ 92,4,346,199 
Box 43S,4,5=0,199 
L•n• 0,19,~9,18 
Pr1nt Atc~,Z>; .. dat•• 
Prtnl At<~,:?>;"'Des1qn•t1an• 
Pl"'int At<46,2):•dobat• 
Fr1nt At<57,2>; .. cred1tN 
Prtnt AtC71,2>i·~olde• 

f(•turn 

f'roc.edure Efft•b 
For J•4 To 14 

Pr1nt At<2,J>;Spc<B> 
Pr1nt At<l3,J);$pcC?9) 
Pr1nt At(4!5,Jl;Spc<e> 
Prtnt At(:ib,J);Spc<B> 
Pr1nt AtCô8,J>;Spc<9> 

N•><t J 
fo~turn 

f'rocerture P•c 
1 f Com#I) 

Goto F1n 
Endtf 
Cl• 
Sold.,•O 
Td•O 
Tc-0 
For let To Co• 

V•V•l<"idS<Crde$tl>,2,LentCroet 
11>1-11> 

J f Mid$ tCrde•C I>, 1, 1 >•''d .. 
Solde•Sotde-v 
Td•Td•V 

Endlf 
If Mid.J:<Crde:r(J) ,1,l)•••c•• 

Solde-=Solde+V 
Tc•Tc+V 

Endif 
Neict J 
1 f Odt'•"'• 

Goto Mph 
Endl-f 
~rant Attl,l>~·oerna•r• .nodtftc&t 

aon le •;Dd$ 
11ph: 
r·rant Atll,!);•NDftlbr• d"oP•'"•tlOI"' 

• .. ;CC>ftl 
Print At<t,5>;•Tot~l de& credtts 

•";U51n9 ••••••••- •••,rc 
Pr1nt Att1,6>;•Tot~l de• debtt• 

··· ,u.,..1ng "'*•••••tt. •••, Td 
Prlnt AtC1.7>;''TotAl oen•r•l 

' 



... 

SESAME 

•"•U•inq ••••••••·•••,So1d• 
If Saldo 1) 

l.• l l 
Prtnt At<l.~)S Ve s •tew dore• 

d ouv•rt de •1Ab•t6olde>1 fr•.• 
El•• 

At. t 1,. > 1 ,,,..., 
F Jnp t '> 
EttHE4' 

p 
Retur" 

" 

tr\ JJ/ffttfl eA 

Pd r• y.,- i f 
Kl VAl011dfCD•t t, 1,=>> 
X •Val (Mtd• lD•t t, 4,2>l 
x~•V•ltM•d• <D•t • ,7,~>> 

Ret rn 

~ edur• Cl••se..nt 
If Ca.•1 

Goto Fin 
r dl f 

~or 1•1 Tn Co~ t 
Dt~•:~tdS CO••oorttt>,Z.B• 
Al•V•l CMid•CDt• • ,7,2>> 
If AlaX3 

Ty::::•l 
Endtf 
E it If Tv-z•I 
E lt 14 Il Ill 

N• t I 
l<f Tyz:•O 

Goto Cotol 
En<Jlf 
lf Tyz:st 

Ty:=Q 
For- J•I To Coe 1 

Dt••"'"ldlCDa$00rlCJl,2,01 
Al-V•l<"1dt <Dt•t,7,2>> 
Exit If Al 13 

Ne t J 
For t•l lo J 

Dta:f•Midt<Oaaoorl·O) ,:!,B> 
A~•V•l CMldtCDt•l,4 1 2)> 
If A.Z•X~ 

Tyz•l 
End1f 
Ex 1 t li Tyz:•t 
EJC1t If >:: A2 

NeJCt K 
If Tyz•O 

l=-io 
Goto Colot 

End1+ 
If Tyz•l 

Tyz-0 
f'or L..•• To J 

Ot•••"10t f0•5oort(L) , Â.0) 
A=•YalC"1dtCDt•1,4.2)) 
E it If A:? X2 

Next l 
For M•f<: To "-

Dt•l eMt dt <O•~oor• <H> ,~,O> 
A'l•V•l (M1dt COta.1 1 1,2>) 
Exit lf Xl(A~ 

Nr.:t M .... 
Goto Cotol 

Endlf 
[ dlf 
J:at~ 
b tsU4'1•oor.$tC m) 
Bxt S•Cr'deS CC01ft) 

For N~Com•t To l+t ~t•p t 
D••oor•CN)•D••oork<N~tJ 
Crd•• tNl•Crdet(N l> 

Nv t N 
D•soorH 11 ex s 
Crde• c Il fJ Il 

•t "'" 

~OC 1 MoR•m 1 

1040 STF, ... 3 " • " 
mof'IO SM a 1 , a 5990 

7490 
11800 
15300 
24800 

1040 STF~~·~0,fü • " 
Mega 2M tC 2 ~ RAm 1 i.ct 

20f• ...... _ 

Megar·"' ~·\A. :- '1ec 

Mega laser'; :~~°" 
Mega laser..':"';Z.!~o~ ~ 28400 

~~ 

UCT• \M:li 
CJU; "°°"8 .. t 1 • ... 
OU.1 ... T121J)" 
IJISl;t)Ulll~ .. 20" ...... ,,.,~ 
(Sii ~ - 1 , • Cl.MM<\ 
t•N••ANTU 
• T-=a\ 1M IOit 
LASttllLMtoil 
• o• n • LUI 
~"'llM12:4 
COULIUll .. rT wt 11111 1 iU• 
YIOCO 
C-:.f ""'8Ut llilAA. TWll 
1.-..... l'Wl.9t "'° 111' _,,., ... ...... 
"'°"' ..... ........ ... _""-"""" 

MICllM> U ....CA TIO• 
U'<o'NOUITMSIC Ht 
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LIVRES ET MICROS 
Des livres pour l'été, à lire devant son micro, avant ou après la plage: 

trois « bibles " pour les assoiffés de savoir. 
Enc~dopédle Golocllque. Sous la direction 
de Fronçots Nedelec. Illustrations de Monchu 
(2• volume). EdJtJon Robert La/font. 
116 pages. 140F 
Pour les fanatiqu~s des ieux de rôle, prdllciens 
de fEmpire galactique sorti de flmagination 
fertile du même auteur. Nouveaux personnages, 
détails de la vie quondienne de l"Empire, 
1echn1qu.-s el appareils les plus bizarres. 
mu.tratlons speclaculaires. L'humour tou)Ours 
présent, d1>er~ement, donne un peu de chaleur 
à cet un1vers. 
Pratique du MSX 2. Enc Von Aschenberg 
Editions Sondyx. 255 pages 185 F 
Cet ouvrage est destiné aux programmeur; du 
MSX 2 Il suppose une bonne connais.ance du 
B.hic et • des notions sérieuses • sur le 
processeur Z 80. T oui sur le BIO>. les variables 
s~s:èmes, et sur le proces:.eur graphique 
V 9938. qui autorise les bonnes performances 
graphiques de la machine · 256 couleurs 
simultanées en 256 x 21 pixels Espérons que ce 
llvte contribuera à accroltre la trop maigre 
logtthèque d'une machine qui ménle mieux 1 
Alde mémoire de GW Boslc. Virgo. Editions 
Marabout Collection les guides essentiels 
220 pages. 
GW Baste. le classique Basic interprété est livré 
av~c quasiment tous les compatibles PC et 
sou~ent sans documentation. L'aide-mémoire 
doone la liste des commandes par ordre 
alphabétique A cllaque fols la syntaxe est 
donnée accompagnée de la description. 
de quelques remarques et d'un exemple. 
En ann~xe, la Lste des messages d'erreur 
Cela ne remplace pas l'apprenlissage 
de la programmation. 
Aldr mémoire de Turbo Pascal. V1tgo 
Editions Marabout Collection les guides 
essentiels 220 pages 
Complète Turbo Pa.cal facile du même éditeur. 
C"est un dictionnaire des commandes de Turbo 
Pa>cal. Un mot, une page de quatre 
paragraphes syntaxe, description, remarques. 
exemp!es Le Uvre détaille les messages d'erreur 
du langage Pas la peine de glosser 
utile et pas cher 
Programmation avancée en Pascal. 
Sea Dale ~t Susan C. Lilly Editions Belin 
630 pages 260 F. 
Ce pavé wrt de cours à une par1ie des étudiants 
américains. S1 vous croyez savoir programmer 
(c'est-à-dire savei faire des programmes qui 
tournent), peut-~tr11 découvrirez-vous qu'il existe 
un art de la programmation dont la maîtrise 
ouvre la voie aux programmes plus ambitieux, 
rapides et mo<l1f1dbles ! Rien ne vaut la qualité 
des ouvrages qui ont été testés par des milliers 
de personnes et qui. a priori. contiennent peu 
d·erreurs ou d"obscunlés 
Bien utiliser DBase Ill + (avec oss1Slonce et 
générateur d'applications). Maurice Grand. 
Editions Edimicro. 72 pages. 78F. 
•Ce lll'fe e.st organisé autour d'un exemple 
unique. gestion de bibliothèque. qw su/Ill à 
illustrer le niveau élevé de performances de 
DBase Ill• annonce la jaquette. Certes mais 
vendre à plus d'un franc la page écrite en gros 
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caractères. souvent la reproduction d'une sortie 
sur impnmante des écrans du logiciel, cela me 
semble exagéré, surtout que l'ouvrage n'est pas 
un mémento, et ne suffit pas non plus à 
mailn~r DBose Ill+ . 
Les mémoires optiques, Editions Ecomed10, 
110 pages. 68 F. 
Les sigles DVI, CD-J, CDV-ROM, LV-ROM 
vous donnent des mots de tête? Les DON. 
WORM. CROM et aures WMRA vous laissent 
perplexes? Alors, espérons que ce petit ouvrage 
clair et synthétique qui survole en une centaine 
de pages r ensemble des techniques, des 
standards et des applications des nouvelles 
mémoires optiques, saura vous convaincre que 
1ou1 celà est au fond d'une simplicité enfantine. 
Comment organiser ootre disque dur. 
Virga Editions Marabout. Collection les best· 
sel/ers de l'informatique. 
Il s'agit en fait de la gestion des disques dur PC 
sur MS/DOS. Le disque dur, de plus en plus 
souvent Indispensable pour la PAO, et bien utile 
pour gagner du temps. éviter des manipulaUons 
de disquettes. risque, en cas d'ennuis, de 
provoquer des désastres · plusieurs dizaines de 
millions d'octets de programmes el t.chiers d'un 
coup, cela risque de vous porter sur le moral 
Le guide donne presque tous les éléments 
(simples) permettant de vous sentir à l'aise en 
l'utilisant : informations, trucs et astuœs du 
DOS, description et évaluations des utilitaires les 
plus Indispensables . Comment lalsser simple œ 
qui n'a pas de raisons valables de devenir 
compliqué? 
L'indispensable pour Wordstar, Wordstar 
Jr, Mallmerge. Virgo. EdiUons Marabout. 
150 pages. 
Répond à son titre. Le moins cher des guides 
de Wordstor. J'utillse pourtant ce logiciel depuis 
que je fréquente les PC et j'y ai d~ouvert des 
choses. Bien sOr. toutes les informations se 
trouvent ailleurs. mais ici elles sont accessibles et 
les auteurs n'hésitent pas à dire clairement ce 
que Wordstor ne sait pas faire, et ce qu'il fait en 
théorie mais n'obtient pas facilement ou pas en 
français 1 

Graphisme en GFA. Éditions Micro 
Application. 876 pages. 249 F Les deux 
d1Squettes correspondant au livre valent 120 F. 
Le livre indispensable pour qui veut obtenir une 
mailrise totale des graphismes sur ST Le gros 
de l'ouvrage. bourré de graphiques. de 
programmes d' explical1ons de fond, concerne les 
graphismes en GFA Basic, les aspects en C et 
en Assembleur (pour aller plus près de la 
machine) sont l'objet de sérieux 
développements 
Le livre permet de comprendre comment 
fonctionne Arllst (testé dans un Tilt Parade du 
n° 53): il donne le programme des plus 
extraordinaires fonctions de œ logiciel, el va 
plus loin encore. L'un des programmes permet 
d'inscrire un texte sur une sphère, en spirale en 
commençant par le Pôle Sud pour remonter 
vers le nord ! Le livre dêveloppe à fond tous les 
aspects. n'oublie pas la gestion des textes. ni 
celle des couleurs. Sa qualité essentielle est 

d'aller toujours au fond, d'expnquer œ qui se 
passe, présenter les exemples les plus 
spectaculaires, non comme des gadgets mai:; 
comme des moyens d'apprendre 
à programmer les ST 
Les programmeurs sur ST dolvent lire ce 
volume L'ignorer serait une faute 
professlOnnelle 

Lo Bible PC. ~dWons Micro Application, 
7fiJ pages. 299 F Les deux disquettes qui 
contiennent les programmes présentés dons le 
Uvre volent 120 F 
Cette somme éclairera utilement les 
programmeurs qui veulent avoir sous la main 
toutes les réponses aux questions techniques 
auxquelles ils peuvent se heurter 
•Ce livre ne sourair ~Ire et ne cherche pos a 
être un ouvrage d'initiation. 11 s'adresse à ceux 
qui sont déjà familiarisés avec le mode d'emploi 
et l'utilisation du DOS et qui mailnsenl l'un des 
quatre langages de programmaUon importants 
dans le domaine du PC 
(Assembleur, Basic, Pascal et C). • 
La première partie vous initiera à la structure de 
la carte mère du PC, du micro-processeur et 
des aulres circuits auxllialfes 
Puis vient l'examen du DOS. de son mode de 
fonctionnement, des routines qu'il utilise et dont 
peuvent se servir les programmeurs 
En troisième tieu, vous apprendrez les charmes 
du BIOS • Basic Input Output System • , 
Système d'enlrée/sortie de base. qui est le 
standard d'appel des routines d'entrée/sortie qui 
permet la communication entre l'unité centrale 
et le clavier, l'écran et les disquettes, 
indépendamment de l'électronique de chaque 
variante de PC C'est le fondement de 
l'intercompatibilité des divers PC. 
Enfin, une quatrième partie détaille les autres 
circuits électroniques du PC ceux qui 
contrôlent les différentes cartes vidéo, le son, 
l'horloge Interne, etc. 
Près de deux cents pages d'annexes fournissent 
une description de toutes les interruptions. un 
lexique, des tables, un index. 
Cette bible, rédigée avec un souci permanent du 
confort de futihsateur, aussi claire que possible, 
devrait rester routil de référence des 
programmeurs ambitieux sur le PC. De plus. 
rares sont les bons instruments de travail en 
français Le livre ne donne pas le détail des 
micro-processeurs postérieurs au 8088, mais Il 
remplacera avantageusement un rayonnage de 
documentation disparate 1 

Auto Formation As.embleur •ur PC. 
Éditions Micro Appl1caUon, 530 pages plus une 
disquette, 349 F 
Les auteurs sont très passionnés par leur 
suie1, comme le prouve la très discutable 
affirmation •Io programmai/on en 
langage machine est un exerdce exaluint. 
SI vous aimez programmer en Basic, Pascal. 
etc .• uous aimerez certainement encore plus 
manipuler des bits et des octets•. 
L'ouvrage repose sur une progression 
d'exercices corrigés et sur l'utilisation d'une 
disquette contenant un simulateur du processeur 



808l! vous si.avez pas ;; pas l'effet de vos 
commandes Les aventures des bits cl des octets 
entre les différents reglSlres, erc 
Cer.t quatre·vingts pages d'annexes prkisent les 
'!l<'SSagCS d'eneur, l>S commandes, les ieux 
a lnstruct10n les comgés des exerCICcs 
et un Index 
Vous nsquez d'y passer b.>aucoup d~ week-ends 
mats une ~tude patiente du ~vre doit donner 
des bases série:J3<'S en Assembleur De toute 
façoo pr~endre apprendre r Assembleur en 
deux sotrées eSl une farce . 
Trois ouvrages utiles pour mieux ma1triser deux 
micros dynamiques 
Amstrod PC 1512, Nouveau Dictionnaire. 
Marcel Cottint td S~be:c. 572 pa~. J98F 
U,, dlction."!aire comprend en principe une liste 
de mols classés par ordre alphaWtlque Celu~ci 
est divlsf en trois chapitres les mots usuels du 
PC 1512, MS DOS ver>ion 3 20. Ons+ version 
l 2 Un peu hybride. c.it ouvrdge peut se 
rlviler rassurant Bie~ des chap11res sont 
redondar.!s par rapport à d'autres ouvrages. 
ma:s tout ce qui canœme la machine est lei 
rassembkl 
Ordinateur pt>r•onnel PC 1640, Guide de 
ri/irence uchnlque. [d1Uon M1cPo 
App/lcotJon 405 page$, 249 F 
Riel~ par r iqu1pe de développement 
d'Arnsttad lntcnational, Il comp~e le manuel 
technique • hardware • 
L'ouvrage n'i•1te pa$ le jargon dïnit16 ainsi 
•Bien que le PC 1640 conshtue un sur· 
ensemble de limplémcntolion du standard 
lnforrn<lJique de /ait , ce manuel ne /era pas 
ri/bene~ aux d1fflrentes amé/iorot1ons qut v oru 
t:i apportles ._ Autrcmc • d~ '. \ccteu.., 
dotvenl se Mbrouilk-r pour '>èWOtr qucl5 
passa9<>. spicifiques au PC 1640. ne 
s'apphquenl pas aux PC du toi · venant 
Prfdslon Indispensable •Il w tenu pour acquts 
q~ le kaeur ~de une e~rlcncc rhlle des 
Sj.'Slimes Cl base cJe 8()86 (ou 8088) Cl IÜs 
ctrcu rs associés • 
Pour les programmeurs de la wrs1on supérieure 
du compat!ble PC d'Amstrad Ardu cl utile. 
Amlgo û ll~re de l'Amlgagos. ~dttJons 
Micro Applicotlon, 288 pog«'S. 199 f 
!A livre dévoile tous les MCTets du CLI 
• C:Ommand Une Interface • , ou interface de 
commandes par bgnes, une des icônes que vous 
aperccvl!Z au moment du démanage de 
fAmrgc, et qui ~mbobsc le DOS, le système 
cl' ex;>loit4tion de la machine. Cet instrumem 
&!de li mleux nW!rlser f Amigo Ce hvre démarre 
avec des explications élémenta11es. mats 
n~anmoins fort ullles. utilisation du répertoire 
suppression et copie de fichiers . Pui• les détails 
deviennent de plus en plus complexes, 
heureusement un peu d'attention évite de se 
noyer Cert&ns chapitres vous apporteront 
beaucoup amsi futibalion des fichiers batch, 
(rn clair, la mise au point de mini· programmes 
compo;~s d'instructions pour le CLI), ou encore 
les moyens d'utiliser r Am1ga en mode 
muhitAche. 
L'ouvrage ;'adresse à des utiltsateun de r Am1ga 
qui ne ~t pas par cœur les processeu~ 
de leur machme Il comprend quelques 
programmes de nouvelles instructions pour le 

Cl.I Ooré d'un index cet ouvrag<' doit trouver 
son public 
O"innombrables programmes d'utilisaoon 
quotidienne, riches et parfois complexes, 
requièrent une piriodc de fonnatlon ou d'auto· 
formation initiale Mais un problème inopiné 
surgit ou c'est la panne de mémoire 
(neuronale! Bien des ouvrages se proposent de 
guider vos premiers pas ou d'ipauler votre 
puwqce au cas oc) • 

Ainsi Lol&U 1-2-3, un tableur de Lolus 
Dewlopment Corporation doit il sa très grande 
diffu<lon de susciter une foison de tels manuels: 
Lotu• J-2-3 /aclle, de Philippe Doumerle, aux 
ldiUons Marabout , Colkction Les be~·sel/ers de 
lin/ormalique comprend 256 page$ au /0<ma1 
d'un liure de poche 
Commcnl ne pas faire une montagne d'un 
tabi<'ur, ou d'une feuille de cak:ul électronique. 
Rédigé pour les gens qui n'y conn111SS('nl rien 
mats onl be50in de s'en serw. En principe, au 
bout de hui! )Ours. vous n'aurt2 plus recours à 
cet ouvrage Il vous aura évité quelque$ heures 
énervantes à patauger dans les fonction• du 
lo<jic1el. Cela vaut l'investissement 
Bien dibuter Lotus 1-2-3, par M 8ose1t1 aux 
Ed" o• 1 Micro Application 
-1" ;:•ges mais 149 F 
P1us prttis, plus m~thodique que r ouvrage 
pr~dent il devrait accompagner plus longtemp!> 
l~s utih<ateurs de 1·2-3 Il mentionne le; 
uhhtaires développés sur la Base de 1·2·3. mais 
pa$ les cl6nes (les programmes compatibles) 
Il lourntt des indications ~r HAL • Human 
Application Language • mis au po'.nl pour 
dialoguer en langage naturel avec la maclune, 
enfin presque 
Lotu• l-2·3, collection les guides SOS, 
tou/Qurs chez M:cro Application, comprend 
149 page$ el coote 99 F. 
Il se veut une aide mémoire ~ ut1iisateurs. 
OtganlW selon les menu>, les !onctions puis 
rutitisation des macro·commandes il ne saurait 
guider une auto- initiation 
Micro Mémento VP-Planner + 
par A C. GUihineu/. chez Edimiero 
ne compte que 64 pages tl oaul 59 F 
VP-P/anner ~ est la demià'e vemon d'un cllme 
de 1·2-3, dévelop~ par SohiSSimo Ce mJCro· 
mémento qui Inaugure la collection sert 
strictement d'aide mémoire : quelle séquence de 
touche !aire pour obtenir t.il ou tel rbuhat? 

Sprint, le trattement de tex.te de Borland a lait 
travatllcr dès sa sortie des au~eurs de m.'lnuels 
Sprint, les guides SOS. Edition Micro 
Appllcolion. 204 pages. 99 F 
Sprrnr esr extrêmement simple d'emploi, mais 
ses !onctions de programmation, très puis5antes 
et Inutiles pour un usage quotidien mhl!ent -elles 
un apprentissage Or le guide ne let1 à rien 
pour démarrer. et ne suffit pas pour ma~rise1 les 
foncllons avancées 
De surcroit Borland a édité un excellent manuel 
alors .. 
Micro mémento SprlnJ, par G Schmitt chei 
Edtmicro. 64 pages, 59F. 
Les remarques préddentes s'appliquent à 
merveille à ce fascicule 

La collectJon • Bien Mbuter •, des éditions Macro 
Applications débute elle même par une rafale de 
publicatlons 

MS.DOS. 264 pa~. 99F 
Vous avez un PC entre les mam• pour la 
première fois ou pre<que, Or sauf pour certain< 
jeux qui se chargent automatiquement, i.. qua;i­
tot•~té du 1Javo1I avec des PC exige un passage 
par b éaans du sys1m>e d'exploitation. 
du DOS 
Ce livre explique tout cla1Tement Il faut passer 
quelques heures à le pratiquer. et cet 
investissement sera rentabilisé à chaque 
utrnsation de la machine. 

Bau lll. 190 pa~. 99F 
Le plus connu des logiciels de gesllOn de 
donnie• sur PC a des fonctions de b4se 
simplement accessibles. Ce guide. qui ne 
remplace pas les manuels fournis avec 1~ 
kxjiciel, aidera à J..s maîtriser. En revanche , 
pour jongler avec le langage de programmation, 
la recette est au$$Ï sunp!e à énoocer que longue 
à emprunter 11 laul travailler! Une aide pour 
dibuter rend la tArhe moms difficile . 

Turbo C. 300 pages, 99F 
La franchise de l'introduction évite les mauvaises 
surpr.>Q . C n'est pas le plus facile des langages 
de programmation Il reqmert une grande 
pat!cnce et une grande disciphne. 
PrbenlatJOn et exerckes progressifs, puis mdex 
et messages d'eneurs. le guide privllégie l'aspect 
Initiation sur celui d'aide-mémoire 

Su~base par Jir6me Nol/y 
el Eric Granados 204 pages. 149 F 
Une introducban au syst~me de gestion de base 
de données (SGBD) Superbase, qui tourne sur 
PC et ST et sur Amigo Ce loglctel puissant 
mals relativement Simple et convivial peut 
rendre d'immenses services 

Maths n programmation bac C.D.E. 
Daniel Saada. Ed1t1ons Belin 222 pc,,;• · 65 F 
Tou; le programme du bac en soixante-neuf 
problèmes entièrement corrigés. C'est une 
révision du programme à l'aide d'un mKro er du 
Basi<' le plus élémentaire. Futé. 

Mlnflel Story. Lu deuo1U d 'un succb. 
Machel Abodie Ed Pierre Marcel Fovre 
176poges, 98F. 
Manlfe•tement écrit sur un coin de table ce hvre, 
n'a guère plus d'1nt4rêt qu'un dossier de presse 
Se ht facilement et trh vile, alors s'il vous 
tombe sous la main, vous y apprendrez peut· 
tae quelque ch<»· 

Voler avec Fllghl Stmulotor. Pour 
Macintosh, Amlga et Atorl ST. Chorl•·s 
Gu/là M1croso/1 Prns Ed11Jons P S 1. 
Pou: les fanatiques de Flight S1mulatéur/I , et 
pour ceux et cel1es qui vont le devenir , Mieux 
qu'un mode d'emploi c'est une Invitation à de 
muh1ples sorties au-dessus du territoire des 
USA, Et quand l'auteur vole à la vue entre 
Chicago et New York et qu'll se pose à La 
Guardia malgTé une erreur de navigation, on es: 
prêt à le lélioter pour sa brillante excursion 1 
Les vrais lrappis des 51mula1eurs de vol ne 
devraient pas pouvo11 se passer du livre de 
Gulick . . 

143 



COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT 
En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous Intéressent et en nous retournant le bon de commande ci-dessous 

ACTUEL 

Création d'enlr•prlff (11) : 
n° 22, p. 24 

Cinq •ntL clnqu1nte numéro• de Tiit 
n° 50, p. 70 

Oeu•n an1m• p1r ordinateur (le): 
n• 27, p. 16 

Devenir programm•ur : n° 3. p. 18 
tdueun de loglclels en France (ln) : 

n° 38, p. 92 
lntelll~nce anlflcJelle (I') : 

n° 32, p 118 
Jeu• d'arcade (lft): n• 33. p. 98 
Mimôlres optlqutt (lea). 

n• 41, p. 66 
Micro en RFA (la): n• 42, p. 64 

BANC D'ESSAI/MICRO STAR 

Amlga B.E.: n• 32, p. 106 
Amlga 500 B.E. : n• 42, p. 104 
Amsttad CPC 464 
B E. n° 18 p 48: MS n° 23, p. 68 
AmslYad PC 1640: n° 49, p. 112 
Apple li M.S.: n° 25, p. 86 
Apple li GS 8.E.: n° 38, p. 88 
Archlmt'dn (I') n• 50, p. 80 
At•rl ST B.E. : n° 24, p. 78 

MS: n• 33, p. 92 
Atarl 130 XE B.E.: n° 22, p. 72 

MS: n• 28. p. 86 
Ai.ri 800 XL B.E.: n° 9, p. 21 

Atm os 
MS:n°28.p. 86 

B.E.: n° 11. p. 40 
MS: n° 29. p. 96 

Commodore 64 BE.: n• 7, p. 24 
n° 22, p. 70. n• 24, p 22 

DX7.CX5M 
EXI. 100 

Macinto$h 
Mega ST 
Minitel 
MOS Thom•on 

MS: n• 27, p. 108 
8.E.: n° 29, p. 90 
S.E.: n• 15, p 26 
MS: n• 35, p. 11 

BE.: n° 31. p. 100 
B.E.: n• 47. p. 84 
B F. : n° 34, p. 106 
8.E.: n• 14, p 26 
MS. n• 30, p. 88 

MO 6 Tho1115on BE. n• 35, p. 108 
M S.X 8.E. : n• 18. p 40 

n° 23, p. 62 

M S.X Il H B. 500 Sony 
B.E.: n• 27. p. 105 

M.S.X Il H.B. 700 Sony 
B.E.: n° 36, p. 92 

Nitendo Entertainment S"•stem: 
n• 45, p. 92 

NMS 8250 B.E.: n° 41, p. 102 
PC et compalibles 

B.E.: n• 28, p. 82 
MS: n• 37, p. 108 

PC 1512 B.E.: n• 37, p. 114 
Sega Master Sptem: n° 43, p. 76 
Spectrum MS: n• 34, p. 114 
Speclrum +2 B.E.: n• 36, p. 88 
SV 318 8.E.: n• 10, p. 22 
Tl 99 '4A 8.E.: n• 2. p. 36 
TO 7 Thom•on 8.E.: n° 30, p. 88 
TO 8 Thomson B.E.: n• 35, p. 108 
TO 9 Thomson B.E.: n° 25, p. 82 

T016PC: 
TRS 1000 EX 
VG 5000 
X'Press 16 
zx 81 

MS: n• 30, p. 88 
n• 46. p. 110 

B.E.: n° 37. p. 114 
B.E.: n• 18, p. 46 
B.E.: n° 40, p 62 
S.E.: n° 24. p. 82 

CHAU.ENGE 

A1trologle, Blorytmeo: n• 27. p 148 
Billards (IH): n° 43, p. 94 
Boulder Duh et Pac Man : n• 52. p.88 
Bou n° 28, p. 116 
Catcb n° 50. p. 104 
ContrOle aérien: n° 34. p. 146 
EchellH el pletn·formtt 

n• 53. p. 96 
Gaunllet: n° 54. p. 90 
Golf: n° 35, p. 132 
Guene sous·marloe: n° 36, p. 124 
Inertie: n° 39, p. 114 
Jeux de caneo: n• 30. p. 116 
Jeux en équipes: n ° 51, p. 84 
Jeux de requettu; n° 38. p. 128 
Jeu• olymplquea: n° 15. p. 76 
Motos: n• 42. p. 122 
Navette spatiale: n° 46. p. 11'0 
Slmulat~r• d'héllcopt~res: 

n• 47, p. 108 
Tennl•: n• 5. p. 32. n• 31, p 122 
Wargames: n° 33, p. 122 

BON DE COMMANDE ANCIENS 
NUMÉROS TILT 

A retourner à Tilt, 
2 , rue des Italie ns 

75440 Paris cedex 09 
Je d ésire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros CJ 
Somme totale L 
Je vous adresse la somme de 20 F pour 
chaque numéro par : 
chèque 0 mandat 0 à l'ordre de Tilt . 

NOM : 
Prénom: 
Adresse: 

Code postal: ___________ _ 
Ville: 

144 

Wtttern: n• 41. p. 118 

DOSSIER 

Aètlon: n° 38, p. 106 
Animation: n° 54-. p. 80 
Arcade (adaptetlon1 de jeux d1 

n• 50, p. 86 
Avtnlur•: n° 3, p. 52, n° 18, p 56 
Aventu.re/a<:Uon: n° 30, p. 94 
Aventure grandeur nature (11 : 

... 44, p. 70 
BataJlles navales: n° 19, p. 52 
Caue·brlqueo: n° 44 , p. 67 
Combat: n° 39, p. 96 
Combat (corps à corps/é~e): 

n• 52. p. 76 
Comme-rce lnter•tellalre · 

n• 42, p. 110 
Courses automoblla: n ° 51. p. 72 
Ctéadon graphique; 

n° 12, p. 62, n° 36. p. 106 
n• 46, p. 82 

Création musicale: 
n• l 5. p. 60 

Epouvante: 
Enquêtu pollclèrn: 

n• 29. p. 100 
n° 55, p. 80 

n• 31, p. 104 
n• 47, p. 90 

Fllppero: n° 23. p. 74 
Flipper: o• 44. p. 62 
Générateure de jeux d'•ventu re : 

n• 28. p. 92 
Glisse (skate. turf. e t c.): 

Jeux de ré.flexion: 
Jeux de rôles : 

n° 44. p. 75 
n° 3 4. p 124 
n° 33. p. 104 
n° 53. p. 78 

n° 16, p. 70 
... 4 1, p 106 

MlcroMJ.Uon: n° 4 5, p. 80 
Mu•lque: n° 43. p. 80 
Onze: ord.l.n.atew• l moins de 1 000 F : 

n° 4, p. 50 
Pérlphblques: n• 25. p. 92 
Robots•:n°11,p.54.n° 17,p. 30 
Slmuleteure de conduite: 

n• 9, p . 60. n° 32, p. 124 
Simulateurs de vol : 

n• 7, p. 70. n• 20, p. 60 
S imulation• f:conomlques: 

n° 2 1. p. 52 
Simulateurs de voile: n° 44. p. 72 
Space lovadert : n ° 5. p. 62. 

n° 4 9. p. 8 2 
Spons: n• 13. p. 58. n° 27. p. 116 
Sport• d'équipe· n° 35, p. 118 
S trlp Poker: n ° 44. p. 77 
Wargames: n ° 10. p. 56 

n° 37, p. 124 

LUDIC 

Algie d'or 01: n• 12. p. 54 
Bard'• Tale (the): n° 54, p. 97 
8 road• ldu: n• 21 , p. 68 
Cauldron U : n• 34, p. 34 
Cralton e t Xunk : n• 33. p. 132 
Oef.,odeJ of the Crown: 

n° 47, p. 112 
Foery Tole: n• 52, p. 9 2 
f llght Slmulator Il : n° 16, p. 66 
King Quut Il : n° 33, p. 33 
Mystère de Klkekankol (le): 

Pawn (the): 
Sorcft\I : 
Spy VS Spy: 

n • 10, p. 6 6 
n • 4 5, p. 110 
n • 2 5, p . 115 

n° 20, p. 5 2. n• 28. p . 122 

SOLUTION LECTEURS 

Affaire Sidney (lî: 
Bottowed Tlm~: 
Eureka : 

n ° 47, p . 122 
n • 41 , p . 130 
n • 20, p . 76 

n ° 21, p . 76. n ° 22, p. 98 
n• 30, p . 138. n• 31 , p . 141. n• 32 
p. 158. n • SS. p . 147. n • 34. p. 162 
Foreat at World's 4'nd (the): 

n° 29, p. 126 

Hacku: n• 39, p. 127 
Harry et Harry: n• 42, p. 132 
Hobbll (the): n• 30. p 1'0 
Maoquerade: n° 27, p. 170 
Mind Shadow: n° 35, p lS4 
Mortvllle Menor: n° 53, p. 108 
Pacte (le): n• 40. p 126 
Passager du temp1> (le): n° 45. p. 120 
Orphtt: n• 31, p 142 
Robinson Cruso•: n° 51, P- 102 
Scoop: n• 28, p. 138 
Spac.e Ques-t: n° 55, p. 106 
Sram: n• 37, p. 172 
Sram li: n• 43, p 105 
Ta" Tlme: n° 44. p. 90 
Top aecret: n° 46, p. 136 
Zlnt Sal• Blm: n° 27, p. 168 
Zombi: n° 33, p. 143 
Zona: n° 49, p 12C 

SOS AVENTURE 

Adventure Bullde.r System : 

A.ffalre (I') : 
Affaire Vera Cruz (11: 
Age of Adventute: 
Allen : 
Allen Flres : 
Alte.mate Rulity: 

n• 4 7, p 114 
n• 36, p. 150 
n• 30. p 129 
•• 39. p 121 
n• 21. p. 72 
n° 55, p. 9t 
n• 41, p. 123 
n° SS. p. 96 

Auge de Cristal (I'): n° 54. p 104 
Autovt.-uel: n° 37, P- 162 
Attec Tomb Revtslted: n° 23. p. S9 
Bara tin 8Jue11: n° 31. P- 129 
Batd'• Tale 111 : n• SS. p. 97 
Bill Palmer: n° 51. p. 190 
Borrowed t lme: n° 30, p. 121 
Calixto b lond : n• 31, p. l:M> 
Canal meunre: n• 35. p. 14' 
Captaln Blood: n° 55, p. 102 
Ca-5que des rorgeron_, (le): 

n• 51, p 9t 
Chtn1era: n° 52, P- 97 
Cholo: n• 43. p. 100 
Crapwe (la): n• « . p. 85 
Crash Garett: n• 51. p. 89 
Dalla.a: n° 23. p. 91 
Déjà vu : n° 33. p. 143 
2218 Baker Street: n° 44. p. 86 
Dondra: n° 53. p. 101 
Oosste r Boerhaave: n° 38. p. 136 
Dragonworld : n° 31, P- 131 
Oreom Zone: n• 53. p. 100 
Ou.ngeon Maku: n° 4 6, p. 130 
Dugeon Ma-tter : n° 52. p. 96 
Dungeon Système: n• 43. p. 101 
Eternal Dagger (the): n ° 4 9. p 119 
ü p lora: n• SS. p. 100 
Faery Tale Adventure (the): 

n• 46. p. 132 
founh protocol (the): n • 28, p. 132 
Femme qui ne 11upporRlt pa• 1es 
Ordlnatellla: n• 31, p 128 
Fer et Damme : n ° 40. p IU 
fétiche (le): n• 40. p. 124 
F.R .E.E.: n° 27, p 163 
Ga teway (the): n • 42, p 128 
Geste d'Attlllac (la): n• 29. p. 125 
Gnome Ranger n ° 50, p. 116 
Golden Palh : n ° « . p . 14 
Gu lld of Thie•H (the): 

n • 4 5, p 114 
H an d'Osland o: n • 53, p. 102 
Heure du serpent (lu pa.uager• 
du vent li) (11: n • 42, p. 129 
Histoire d'or : n ° 37, p. 160 
Hltchlkn'• Gul<U to the Galuy (the), 

n • 39, p 122 
Hollywood Hijfnx : n ° 44, p. 87 
Incantation : n ° 47. p. 115 
Jin,xter : n° 52, p. 94 
Intrigue : n • 54, p . 105 
Karma : n ° 47, p 112 
King of Chicago : n • 40, p. 123 
King Quest li : n• 32, p. 150 
Knlght Ore : n• 49. p . 120 
Land of the Lounge Uzatds (the); 

n• 47, p. 113 



LaoVegu : n• 29, p 123 Airball • n° 46. p 
lqaey of 1he A.nt l•nt• • All~1 : n° 40. p 

n• 45. p 116 AMX P.,,.. M•kor n° 43 p 
Lord of U.. Rlnp .. . 29. p 122 Anl-lor (tlMt) • n• 3S p 
MaltH dn ...,.,. (le) n• $0, P 116 AppUcauon Gro:. .,. 44 p 
Manoir d• Mon...W. lie): Appolo li · n • 53, p 

n • 35. p 148 Arche du C.pll•••• Blood 01 
Ma11drago•e n ° 19. p 72 o • 51 . p 
MaYqu• )l.un• tl•J n° 55. p 92 An Otrf'ctor : n° 43. p 
Mt'ùltTe à ••ndf' vltnw : Art of Chf'M (The). n• 55. p 

n • 23. p 88 Art.c.rltw n • 4S, p 
Mrvrttt •Ur fAtlantlq .. . Arllst (the) n • 27 . p 

n° 30. p 132 Artht (the). ... S2. p 
Mnrtrn n itfflr n• 41 . p 124 Am.ont n° 46, p 
Ml:Ad~tcme . n• 36. p U2 81\IO&&ac: .. . 49. p 
Mur cM &rrl•n •• uut•r (le) : Bob Mor•nt' C hevaJerl• : 

n• 27. p 162 n • 51 , p 
Murd•r on th• Ml••l••lpl : Buggy B<>v • •• 55. p 

.,o 34. p 151 CAO n• 30. p 
"419t.1 end MAlg•c ... 50. p 115 CAD3D n• 3S. p 
"4- "'-" ln Amb" CAO 30 2 0 n • 50. p 

a • 38. p 138 c.ttronla Garnn n• 49. p 
OOT-. n° l3 . p 142 CA03D • 0 s 1, p 
O w.phar n • 50 , p 114 Chopllher n• 47. p 
Orphtt n° 29, p 124 Chuk Yeag-er'• Ad\laoced FUqht 
P&•Mgtt du l4'illJ>9 (le) . • lmul•tor : n• 46. p 

n ° 42, p 130 Conu6l• ef>rl•n : n° 29. p 
p.._,. d• ... ,,. (l"l • D•mbuat_..• Oh•} · n° 24 p 

... 55. p "' 0ep • n° 32, p 
Po- «th«> a • 32, p 149 Ot,o1 Ull• 11 • 39. p 
P...,.,. Mnon .. . 38. p 137 De-hmd•r of tt•• Cto•• · •• 40. p 
PhoMN'fg : • • 35 , p 147 D•lux.e Mu•tt Do 4 1. p 
Ph1nta•le : n O 32, p 151 Deluxf' Mu.le Con6"tructlon ~ .. , 

n° 41. p 125 OO 53. p 
PIRtH: n° 46, p 129 Dt"luxe Pain• nO 32~ p 
Plreln of tlw Barbary Co .. el : Oehu.e Paint U n• 53 p 

•
0 4 6. p 128 Oetwxe Vld~o C On'ltruction ~ 

Polk• Q-t ... 52. p 95 n• 38 p 
Potta.1 • • 42. p ISI ~ n ° 54 p 
PropWùe n° 28. p 134 Ol9ltall,e1tr n• 3~ p 
Qin n• 51, p 90 Otg:ll•lh1•ur VIOi : n ° 4 0, p 
Quntron n• 20, p 78 D P Slld• : n ° 34 , p 
Qu .. tron Il : ... 54, p 1011 Des troyn • ... 39. p 
Qlifl • du ch•v•llll"r If•) : DTP PAO · n° 4 7 , p 

n • 2.8. P 133 Eco : ... 53. p 
Rttlm6 of O&rilnn• •• 43 . p 102 EA;hoeoh : ... 4 2. p 
Rtpowi (1-l : • • 49, p 118 fltte : • • 29. p 
R..ica to AtJ.antls • • S4. p 106 EmPTald M in• ... S.4 , p 
Rood,.u 2000 . n° 38. p 139 Exeldrum1 : nO 26, p 
Sapiens : n• 4 9. p 120 Ex•lpalnt / I • •lmoulif': n ° 30. p 
!Koop · n° 22, p 88 f.•pert (I") : n ° 33, p 
Shodo"'!I••• n° 4 S, p 117 F.lltplorateur Ill n• 38. p 
<,bard of !Jp<l"9 •• 37. p 159 Fan tavl•IOn • n° 34 , p 
'ibosua : ... 34 , p 152 Ar-• Po• e . n• ~ t. p 
~ UKN Drf'&m• . n• 4 1. p 122 Garne Mak"' : ... 32 , p 
'ilnbad : n° 43, p 102 Gtt 8tt Air Rilly . n • $2, p 
Sp• u Q .... 1 11 · n° 52. p 98 Gtomdraw n° 24 . p 
Sram : n° 35, p 10 Gtganold : n ° s•. p 
""'m Il nO 40, p 122 Graphk Adv••Uure Cr~••or : 
Storlltght 2 • n• SS. p 98 n° 36. p 
s .. r Trek . n • 51, p 18 Grophlr Studio .. . ... p 
r.,..1...ooc1 · n• 5 1, p 92 Gr•phlc !>tudlo (The): a• SS p 
Tar•• ..-: t. cha11cbon m•9lqu• G..-u t G'-N Stat«Ts : n• 55 p 

n• 33, p 144 Glltibtp : n• 4 2. p 
Î • m pttf' •u• ln Btnnudn : n • !>4 . p 

n O 34. p 150 H .M.S Cobra n° 39. p 
Gutld of Tblu .. (the) : lnOltralor : n • 38 , p 

n° 4 5, p . 114 Instant M u11c n• 37. p 
TMtla n° 37 , p . 151 n• 54 p 
Three Muùetnn lth•) . lzn090ud . n ° 5 1. p 

n • 4 S. p 115 Jn : •• 3 0 . p 
Tril"9fe tho •-pl• ....... phal llal • • • 54 , p 

n• 32. p 1$2 Kennedy Approach n ° 21. p 
Troll n• 39. p 120 Llghl P•n : n• 29. p 
Turl09h Je r6d• ur 1 n° 51 . p 93 Little Con1put.-r People . 
Ultimo IV n ° 54 , V 106 n• 28, p 
Ultltluo V : n• SS. p 95 Lo rignph . n° 28 , p 
l,Jelnvlted : ... 34 , p 154 Lwnarbpl0<" " n "' 42, p 
Vohallii : n ° 15, p :.0 Mkh3 n• 50. p 
V- 10 • n• 55. p 93 M"91< Sound n • S 2 , p 
WoldOf : n • 16. p . 54 Midi Ma.t• n • S I . p 
Wll:ud'• crown : n• 36 . p UI Morhllle Manor o 0 4 5, p . 

Movle MaJcer 1 n • 33 . p . 
TILT PAKADE Mu.tic Pto: n ° SI . p 

Mu•lc S tudio : n• 41. J) . 

Advuced OCP Art :.tu dlo (th•I Mu.te Studio (th•) 1 n°37 , p 
... ... p M M••lc !Jludlo G 7 : n • 3 2 , p 

Ad-..! OCP Mt :.1ud•o Cth~I . Mule Syot"8 !the) : n • 31. p 
• • 52 . p 40 Music: Wrltn : n ° 25. p 

Aeets A.nfmalor n O 3 5. p 60 Nebul• : n • •• p 
Aegi. Drow : n• 5 3. p 45 New5roon\ (the): n° 24. p. 
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N~.,oom Pro (ltw) n• 44. p. 58 
~.-o<htOIA• n• 32 p. 52 
Non.h S.• H•llcoptn n• 31. p. 51 
Oblltnator n• S$, p 31' 
Ophallon Mtt<1ny n• 2.5. p. 52 
P•lat \l;orl<o n• 35, p 62 
P\u• pal11t Coul.11r n • 4$. p 66 
Plu1polnt ST n• 40. p 60 
Pusagn•duwf"nl(ln) n• 39,p. 52 
Photo n• 27. p. 63 
Platoon n• 53, p 46 
Port ol Call .,• M, p. 46 
Prtttt. Ma•lvr: n° 38, p. 58 
QL P•Jnue n° 30. p. 58 
Quuuun Palnl n• 52. p. 38 
Qu..tn. n° 51, p 66 
Ractt"r n• 42, p 60 
RHd~ S..t Go n• 29, p 88 
Radio Controllocl Fll9ht !>laulator: n• 25. p. 53 
R• BovaMî n• S.O, p 68 
Roc! -.. n• 27, p 64 
Rdv.rn to Gntnl• n• 55, p 4 1 
Ro..S \li... ... 53. p 50 
S<:W..C. Toolklt a• 34 , p 67 
S<:alpt 30 n• M. p. 50 
Silftlt Snvlce n• 35, p 60 
'>W Pack n• 52, p 37 
Sbte or dl• n• 52. p 36 
"iunJ. n• 46. p. 76 
Sound•oh n• 4 2, p 60 
S tarTl"I ( harllo n° 55, p. 37 
Star Tr•k n• 36. p. 55 
St•r• hlp AndromH•: n° 33. p. 61 
~tudlo: n• 37. p . 69 
Sui-okl n• SS. p. 44 
l>l1"1hnolt n° 42. p. 60 
.,yo1•m• Ex.,.n n• 43, p 70 
Tu C.U n• SI, p 49 
l•norpodo n• 49. p 73 
lkxrln ... 55. p 43 
TrNlk: Tlle n• 4 5. p 66 
T°' Shop (th•) •" 4 9. p 74 
TraU Blua e• 37, p 68 
Train ttM n• S3. p 43 
30 l>tadlo n• 4 1 p. 60 
hrbo llülc n• 47, p 73 
Tvrbo CAO 30 n• 47, p 70 
U M s n• 53. p 4 7 
\ampl<e l<lll•r n• 43. p 68 
Vol eolo n• 31, p 50 
Wandeorer n • 33. p 60 
War9amè' Con.truc.tlon Mt: 

n • 54. p . 49 
Warluck 'o Q •••ll n• 54 , p . 42 
Wrf'il'llt"tl M k ro l-• •gue: 

n• 51. p 68 
Xmon n° 52 , p . 35 

TOUJOl RS Ol!>PONIBLE.S 

miro .: fUln 

pour aller 

~i)h61C;u< ... longagos --
- rna1!r1Mr oant unlven PC 
Lo Spécl•I An>•IT•d d mœ de dkem 
tn8 plOpOM 
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plw de !> oolts .. des C<lfllat 
d'fC70n 

P.A 
• Io shopping ln cadoaux d .. Arno 

""""'" bilon 1 ••• 
• une nouwlo clu9w llgl>h P'1i' lcMo 
• Io canbot PCll conttt Ir Vid.'OWT!tn 
• lomo!<bduPC~l.oceà .... nvoux 
Atarl ST/Aml9• le ••te:h m wnhr 
!Sf) dep \1 W 27f4VT1e, 19R8 Au IOffi 

m.!l~e de ce um4ro 
• li.A match A:arf ST A rrtlgcJ 
• f nquft• boubqu~• commen• U1". novk~ 
est aaue1llt p111 cl(rfoln1 htwndlt'un 
• M uolots 11 lc1 IQU1Ct .. 1~ d~ J"UK "'' ~T 
et Am go. nv les pll11h1t d'fcr,)11 
• C r6atton yr phlc.iue et mut1c4\ll:- ~ I ~1 
Arnlgo ne N vak ni p• 
• ÉducaHfs S l nettem•nt mkux wrvb 
• Ln unbtatrn fmulateun. tr•tt.m•nl de 
texte et PAO L>blouls """"'de hchlori 
• Progiam IJQn <t longagçs ok 
Ce nouvel Iron ofrlo dlwllo ln atouts des 
STetdnA""'1<>a qwle ni......_. 
l)opub le 31 1988 PC Jacll~. 3M 
• Co cholotr\'Olr•PC 
• Ln qufnar r_,.u qualll """ 
de ronn4e 
• lnlllatlon traiL1mmb do texte liolJlor..,. 
de!lin mu>lque Mchllf<!Ure cent logldol. 
lnd._bles 
• Comm.rnt ftobbr votre bud;qt m1ero 
• 250 nouw ux ~\J11. 

36-15 TILT 
RUBRIQUE P.A . 

Gratuit. rapide. 
Passez vos 

annonces sur 
Minitel. 
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P.A 
u tvute 1nwftlcX'. éc'T1vez dZ:~s les cases Cl dessous r- cara:ct~.re 
1 m le texte de votte arnoncc tune k.~e par asse. une case 

c aqu'' '><paœ"""'t '"""' un maximum de S '9rws) le$ p.'ll!os 
n > ""'ne ixuvent être domlcillies au joUmal vous dcvcz donc 

" \totre nom. votre adre.sse ou toutes autrn coordonnifes pet· 
m nant le vc us contacter directement Noui somma dans '"obli 
ga• on .. '1 vous demander une partKiJ>41f1on forfaita:lte oux Irais de 
65 F rQut toute5 l~.s cat~ones "" petit~l annonces Vous Joindrez 

donc pour route annonce un ·~lcment par~uebancalre Il rordre 
ck Tih ou c~que postal !CCP Paris 18900 19Z 1 
L•IM..tlon d'une pelttf' annonce est gratultf' pour ln 1bon· 
né.. à cond:uon qu lb jolgnenl à wur envoi r~quette d'cxpld11ion 
ck leur dernier num&o ou une demande d'abonnements à TILT 
Nous vou' rnppek>ns .:nfm què ~ ... ~annone~ sont rfsl...,W"., eux pnr 
IK:Uhers el ne peuvent ~Ire utolisfr• à des Ions profess1<>nnelk-. ou 
commerc'al.-s 

A retourn"r .13cromp11gné de votre r~glement précédanl I~ paru tion 
à Toit 2. rue des Italiens . 75009 Paris 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 

" 0 

r 

l ACHATS 

1 VENTES 

ÉCHANGES 

J CLUBS 

V... AclC*IC .. l • «ra'llC • ~ • tOul'll 

• v.-Nnii"• • · •.-·~--. 
,.. T• .... Nl. Prio l lilO F .---· ·-·---Ttl.·41310.0. V..,_.. 1 c • .......,. mono ainmrt • .,... • 
... tOiCi!b • Cltllll . ........ h1IDO't fla l!f)U!. 

..,_,.. znF.--n.-• 

.... ,, p::,t.. ...... ..,.._.._ ..... v. 
TM t IUl.tUI. 

ATARI 
V.... '9il:I ~XL i prit .o!MI (~1 80ll'd' Stoum. 
Pr_ of hrblfyl Vtb 0 XL + lecl. K7 + 1t!Yt 1050 
ZU:CF---.-~-M._lo ___ Ttl, JU7JUI. 

V..IOO :Kl • .. 1: ~r • OriwrtlO!IO -•f l-+ 
IXllDD 1 • ê1c ....... Plo;. •ja,itltitl&F Vdt l!IX>VCS •Ill Cl c ... -. .. _._ A-.-- Ttl: ttXlf.& 
-"11\STI --. "'1 IM0-~291111.'ll! 
• 2 ~t t ... • -- IOWWI t ... 15.-. "-*" _,......, , ,Zll, .. z _ _ _ 

~-·-,_­-"11\STT Z211111 .... ., -ALWl.1.­
, .,.,........,, .. .........,..,..... 
Tel X.41.)4...& 

~-•C....-. IOIJSTT.-SlD!ITT­
J11'1"1k + lwlt Clll 11' NIC • IOlr:vleilll fXancn. ko. 
Md 1 OICll.S J .,._ J!ô.) F V... va.LOllAOA. 
~ .... .._., .. O..., Ttl.IUl.IU?. 

Vll'ldl 10ie0 S .:tOu1 Olf"K•I \1,,,. Dlnb. t ,.li IOQ 
SflXI F • ~ 1 Vftl 1161Arff DC*it11t IUiQ<IJiù. Clw 
dit cilb""' XL ~ Clilwd• At.MIEUX, 21, Ne de 
~.llDl-

v..a ~ST • mclMlU ttd.. SC 122• t~t teu1...., 
WI + •1ot t'Siê&lrlll. l11tdr1W,~ll lk.n - 1•$T_& __ _ 

M. .. ~...., . .._-......_ TM.. 411.a.11.11. 

Ytndl~~ST~i.~ l t 10JF 
ca.-_.. .. fr'01 ST ~a:rti.;1Al!lipu lllt> 

--.1.•1.--•m.­
..._, ... JUUl.n 
--llC.0-........ .,.,, _ _ 

---ITTGl!!.--hEAU.COG 
S.,Ollol - 1C100~ Ttl : 4UU1.11. 
V... IX! Xl • lect. MQ aD • r.tn ~ IFS2 Kat> 
........... GMitt.. .... ... . - ~ • ftn. 
adl9P 1 !œf -=- .... 1101. ..... CC>«TW.. 
. ............... 4lllll hl.e.n. ......... Ttl ? 
11.11.41& 

148 

l ... 11 11 l. 1 .. 
L~Ll~lll ......... ....._._~--'--'-'---''-'-,_,_.._,__~-'--'---'---'--'-'--'-'--'--' 
1 1 1 1 l .._I ...__.._._~-'-"__,_.....___.___.__...___._ .............. _._.___.__._.---'-_._.___.__...___._...._.__. 
L1-Ll~l_.__._._......._,___.__L....1-...L_l.__J_.L-J_-'-1-L-.J.--1...--'--..JL....1-...L_l.__J_.L-J_~-1. 

NOM 

PRÉNOM : 

1 1 1 1 

ADRESSE : 

1 1 

___ ,, ,....._. 111<9oe.~ 

'* ~. IDJf CfleOa.. Y.-dl ... . I.e ....... 
..,, • _... Gif ft..,.. LIPt'EGASSIN 
tc.M .._, 1:110 Clldty. Til. fl.'1 31.15. 

v.-,.,,..-.; , .... . 200, ,......, .......... 
WTE IA.lln. ~ t l!OOF k.ltllt Ol:l'l"-OlilJ. ~m. • 
.,....at .. ~. , ..... ~.._ 

·~~-· ............. ..... 
.. TM.t tuU.7.11. 

'-1 "-...... lk<IXL h •p<l.il-.. $ .... 
S..' Man., G&lndfll. d•l·tClllQ. vletv-f25f!t0), 
"'111 Padcln OOO F) + n.or,i, ~FJ. ~ 
A#TOr'IE, "" .. c.;i..,, 1a1t r..-, Ttl: 
42.12.41.n 

'Vendl. 520 STf • IOl.l'Wi • rnonttew Am9 + )owlt,çb 
• •• ... ~"°*"' I CC:(; F ldrn'l61 prlnti.,,_.. 
4-A- -DMA.-_1t .. J..Y-
11Ut Lo. ...,_, TM. t --.an. 
V..~pourAWi ST J)I I XCF P.,,svi 
~ ................ o-m.Clll"llU,...., 
6dwQt • ic* tn CFA tt t- ...._ ICIMl*IOUI. ._ ... _ .. _ .. _,__ , ... , 
IUUl.11 

Vtll'dl "'°" Allrt tOt:i ST • ...._, _... • 1aG + 
l'!Wllflt•JtU • JllP M...._..,....,_ ICC:Cf, 
...,.... Tt1. ta .11.n.awan.11.1z. 

- -r• ~ noo 11- crc. PC. Ain an•: 
ICl*s CU 6c;fwlqe conD9 1taanWO'O112il ~ Atll'I 
S ·--TAIOIO.-Ttl : <ZAU4.11. 
l.J~ 10UW ,..__. 3'.1tl M Atsi ST. Reditr 
cN ftltl'll'*" tlR I p!'tll NilrHHl'lt Ac.IW .... !ph. At1rl 
H.S 1'-"'' -l'IWICl(.22.""du­
T-. 11M '*"'""-Til. : 11.'2.IOA 
VS1C1t Atlri 1G40 STJ 11/.; . t..o. -.i • flbr• IOpioliiJ 
10ungtorlU...,Oltl~lllQll'l'80f'I C)l)f Chrfit. 
-OUllUT.4. .. -••-lrtl, ... 7.-
- Ttl M.12.22.tl. 

v.-GU 6chlrVt ~. J'lll "" AWi St. "°'*" • ,.,.,,,....., ........ 1.'. 6awt .......... . ...,_ .,__ .... --a..o.t.. T6'. : ...,,,m, 
V..._._ coJu A!lrl I C IDI 11;u1 ...... Ptll 
ZIGO F --111.-•-. 
17111 ........ , ... 1...., ... 

V-AunlJ!ISTI • -C.-l!ZOf-­
• • 8)~ 'D>f ...... IVMO D.rw ....... 
_ .. ,.._ , ... 4a.1'.1'.1L v_.,_,,,. ___ STIE""°"' 

Ga-. t - C... llal>-0.- otc.~ -

1 1 1 1 
TÉL LLLLJJW 

- -C14 tll ' l!lll i_.--t.-•1t __ _ 
~AIS!. ID XL • ... lœi) • itd 1.11)10 • tllllt 
.. • l..ic:. + INI 'Al 2CD>f ...... ... 
!Wiil, 11,- .. ._ tt• .._ .... . ........, 
\l#!d1Aarl5'20ST • 6Mt-<. •"'tl-1 · ,.._ •.• 
0Jrtwo.•dcMl...wvns:ir11 .. l'"''l• "!'"( . ~ ·" , 
Le tcM.1t JIOI# 4tXIO r. &..lf'wd TIN.AM>, 1,J, rw l6Nft. ...ma et•• .......... ,.; .... '114 

Vendl Auti lllXI Xl • '9C1• •Jt 1 tq ,,.,., "Jtx •.u• 
notice • cti.quen• .,wgq : " *'' 2 !XJ Antonio 
-.n1.: •.'1Au1. 
\ltNJ.M1ti 130 X(:+ lec_. MQ W; • 12;t\la d'on­
gint: A·klrdlt GNés. l• a ••1t11.--~' ~ 
• ~ hllnad 1XDf Mlahll~-All. l ... 
•r-c1•V-Ttl,MJUU7. 
V.OA•SZSTJ • 2Df""w..rit1Dul1100F Vdlotn 
tOll$tta + ,_., • t0~6t"'3 1t:OF6t 
llkllhi*"'-~·..-. JJ L..-DUTR. 
.... • ,, 1 . ... ,., .... , .. -.... ltl: 
t1XIUI. 

--~ Amri&JF .._ .. part~ Vlrâ:A9't 
~ST .. f'ltrakç.!JJJfü..._fl v.da~tila.~ 

., ... XL 0.-.~a.-• 0.-,. '1211 -\ltr1*pourAanl:IOXL1 IJ)J1.E, tr.Q.l«I "'._. 
jluaillS Fl..$11\. t+l!~ •ISO 11t •·, 
Oii- • "*"'*" "'° n. .. AhMtt erra. a..­l:uu6c•• (ClftOI\ ..... .........._ T6&.1 .... 14.t1 

Vtnat~•[P ll> UIXlf V.-ccr..olllt--111Aian 
i'l'K 2 io'l'lhl.ll, 2Pt<U.,. t5K1, «lO f V.,.YM fU1.fold 
E!>l"<•96F . fNonoyMAOIT,~--· 
r&t, llhtll-- Ttl : ltAl.lUI. 

VtfÔAœi lœXL · âllllt t(15(1 + rll'.r•ll'J• • 2~11'kl 
+ bill ~ ditQ le JOUI 2000 f , '1ts peu mYl 
o...i:~•-Al••4u.itn..tz:vt .. 
~Ttl: 47.12M.11. 

VnllAt.r llXI X. &Silf cti1e 1(15j ~•SXIF ; 1010 
Jl)f ; 1lllllllt 1ICdt . X(1,. ,... ... K1 . -- .-.-.:'le 
0t4>1JOOf L.mw..._.., ...__.GMAIOCM lAOBt_,_ .. ___ • 
y..,_._,.... t .... TM. ;aJUJAZ. 

v....,.AWiST cnM:N~ • ~ 
• f ·lool • ...,._ ou .. ..... IAI*). 1M,.-

- -~-•• · 1114&Jl Vtndl l7 CdlcolCIS 11 Atlli 2$); ,.._ 11"".k • mft. 
fl'!al.CD.ccint*Mii-.--..001aCIS • ~ 
..._frarCMM. t..tu ...... .,........CHAf. 

...... _. __ ...,__, .. 
~ 

V.. Auri 521) 'STî iectlU ~ bQo ....,. • 
lDlogic:illl. .. , ..... ... -- .........,_ ,.,.... 
1 !0f'IO. • ~ U tout ' XII f O..W .....vi,. 
1..- .. ......_ 1'Mlt ..... S Til 
alUUl 

V... Auri 520 STf • lftOllftlut coutM SC tllii .. I·"'"""' • ••obn~ef,. . .o;elÔ~· . ~ • cJsi 
3 '1 + ~ • 'l'fUI PfD.~t *'rMllGl, 

......... M-A-. 74111 ·- Ttl ' 
!iU1.11.V. 

v-s Atari 0 XI • ~ • 1C50 ~ • • INll Oil 
doclJrrlent et~• .-i• ,..._ SO f A cNt.-... - Al.DA-. .... ~­

Ay.1 .. .....0an iili••"-t TM. .xt1..14"-• -v"* At.ri 53> sn: rM• • mer~ tG ... C! m 
- • <i_Clu! ..... Sooco""-.- ... 
•~F•- --r. .. -•­... .__ Tii. '~-·· .. 
v.nm: ......... JOl;f'AllP'..,...tt'l--Mllt 
.,., !Dl f bill e11 JIOl'l r0a. ktw'llll _... m 
..... -...1 .............. 111.NW.-.. , ............. 
V«ds Acari 11J X1 + ltc:L de~ 'JCro • Ilet. .. 
~XC1l • ~ • ~~ mw• 
.........,1 • ..,,. ... ,,......., ... '°"' ::l'COO F ,_.. 
VIGH0\.11,Ntf ..... , 

0 

... - .......... 

Ttl: 41M.1e.4l. 

V.-dl.Atlfl29Xl .. f6af'Ull,:htt~ ,.,., D:f ildltdtl' 
dbnbfe 19815, lit. bon '1AI .... lltUflNlR. 11 M 
--·'"- 2U7.41.IJ-11 .. 
VendlAi.18JOX~" 111c1 • ...,1 ""'d""''"'"•11d1~ + .... 
dc25tM ttpOQflt'NMI • ........ ,...., • 1 ... 

·--. 2"""",.. zcm• -~ .. ___ ,.,,._, .... 
45-.a. 

V.OA.,IXIXl. • 9ctu ~7 • ~ • .,..... 
,,. CDdOfl. ,.. . 500 F Vllâ Aatt 1fûl • 2:1 l1 • 
....r:re • NICica • ibo.'11 Ot ~ flr.r ., -<aaf, \_ ... ___ Ttl.1 

-.11.11. 

~--MlriSllST'f • ..wt.lllOftO.. l D. ._ :tl'G.'17) 
.art .. ,... • - • ..au. . ..... c. 
... JlllOF - IWXM. m.-•,_ ---·-·-,an.. Verdi JS~dl ...._. Aai m31Xtthr: - .. Ils 

--""' _, .... °"*"~"'-' ..... 



LE SEUL SPECIALISTE DE LA CONSOLE DE JEUX 

OPERAnON 
COUP DE POINTS! OPERATION 

COUP DE POINTS! GAGHU DES POlll1S 
AVEC CHAQUE ACHAT 

JUSQU'A 20 % DE REMISE 

CEUX QUI SE DISEllT 
MOINS CHER 

E<HAllGU VOS AHCIEllS 
JEUX COHTRE DES POlllTS 

H'Ell FOHT PAS AUTAllT 
ECHAHGU VOS POIHTS 

COHTRE DE NOUVEAUX JEUX ELECTRON/CS 
LES Pl.US 2010 

LES MEILLEURS PRIX 

TOUS TITRES DISPONIBLES 

ESSAI POSSIBLE 
DE TOUS LES JEUX 
EN MAGASIN 

ECHANGE OU REPRISE 
DE VOS ANCIENS JEUX 

CHOIX PERMANENT 
D'OCCASIONS TOUTES 
MARQUES 

RACHAT POSSIBLE 
DE TOUT MICRO RECENT 
AU MEILLEUR PRIX 
SANS OBLIGATION 
D'ACHAT 

MISE EN DEPOT VENTE 
MICRO-INFORMA TIQUE 
VIDEO. Hl-FI - SON 

LIVRAISON DANS TOUTE 
LA FRANCE SOUS 48 H 

PROMO DU MOIS 
NINTENDO 
COFFRET DE LUXt 

CONSOLE 

+ 
ROBOT+ GYROMITE 

+ 
PIS TOLET + DUCK HUNT 

167Sf 

7l,... d~ O-c:!. .. M•do 75006 Pana ..i 4 5 4914 50 

SEGA 
CONSOOSEGA 
+HANC-ON° " 790 F 
CONSOLE SfGA 
+HANC-ON+ OUT RUN'•• 890 F 
PHASER + 3 JEUX.. 449 F 
LUNETTES 3 D"" + MISSltf D 499 F 
CONTROl STICK• 1'9 F 
JO Y STICK SPEED KING• 149 F 

CARTES SfGA: 169 I" 
ou 6• - ,~ ... 2· 

MY HERO - GHOST HOUSE 
TfDOY SOY - TRANSllOT - SUPER 
TENNIS - F 16 FIGHTER - SPY VS 
SPY BANK PANIC 

MEGA CARTRIDOf1 219 F" 
ou s· - reprise 3• 

CHOP!IFTER - fANTASY ZONE 
81ACK BELT - PRO WRESTllNG 
THE NINJA - ALEX KIDD 
WONDER IOY - OIJARTET 
llWON - SECRET COMMAND 
ASTRO WARRIOR - ACTION flGHTCR 
WORLD GD PlllX - ENDURO RACER 
KUNG FU KID - GLOBAL DEFENSE 
WORWSOCCER - GREAT GOLF 
GREAT FOOTBALL- GREAT BASKET 
GREAT VOLLEY - GREAT BASf-BAll 

TWO MEGA 12691•• 
ou 10'" r1priH 4• 

OtJT RUN - SPACE HARRIER - ROCK Y 
FANTASY ZONE 11- ZAnON 

4 MEGA : 299 1•• 
AFTER WRNER 

lllllTEllOO 

CONSCXE NINTENDO 
+ MARIO 8ROSS .. •• 990 F 
PISTOtfT 
ou 12" - ropmo s• 299 F 

CARTOUCHES DE JEUX: 249 f•• 
ou JO• repnse 4• 

SUPER MARIO BROSS 
EXITE llKE - MATCH RIDER 
WRfCKING CREW - GOif 
1'110 WESTllNG - FOOT8AU 
SWOM - TENNIS 
VOllEY BAll - &AJ. ION FIGHT 
CW CIU IAND - ICE CllMBER 
P/N8All - KUNG FU 
URBAN CHAMPION 

CARTOUCHES: 199 I" 
01 8• - r~pt•S• 3• 

DON L • l...JNG 
DONKEY KONG 3 
POPfYf 

SfRlf PISTOLET: 249 1•• 
ou ro· - r•prts• ,. 
DUCKHUNT 
HOGAN'S HAltEY 
WllOGUNMAN 

NOUVUUTfS ATTENDUES 
lEGEND OF lEIDA 
METROIO 

• - J pcHnt • • - 2 p04ntt • • • - 3 points • ••• - 'points 

ATARI 2600 

50 TITRES OISPON BLES 
A 149 f• 

04' 5 • - re-po"- -

N OUVEAU 
COMBl-CARTRIDCE 

8 JEUX DIFFERENTS 5l!R 
UNE SEUlE CARTOUCHE 

799 F·· ou 10' 

CSS COUCOVISIOll 

TOUS MODULES ADL TIONNHS 
DISPONIBLES 

60 TITRES DllFERENTS 

SUIVIS EN PERMANENCE 

MAnB lllTEWVISIOll 

GRAND CHOIX PERMANENT 
OE JEUX D'OCCASION 

AVEC BOITAGE & NOTICE 
1001 

COllSOUS D'OCWIOll 
ATARI 
cas 

MATTEL 
A PARTIR DE 300F 

If MAGASIN ES r OUVERI DU 11.JNOI AU SAMEDI o~ 9H10 A 19H JO SANS INTERRIJPTION Mt IRO sr PIAODf ou SEVRfS JAJ YIONf 

r - - - - - - - - - - - - IO#OECOMMA#OE __ ____ _ ___ __ , 
a r•fovrrtet upffu l'o'11o•r rempJ1 6 -1 
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OUVERTURE D'UNE BOUTIQUE 
SAV. OCCASION au 
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68, Rue du Chemin Vert, 75011 PARIS 

MAT~RIEL GARANTI 1 A N 
Pl~CES ET MAIN D 'CEUVRE 
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-..~. '"" 1M••tEricJAllLAHD, rW:lenoeperc• 
c.,..,...- mœ ~ ,.._, 11 ... 120.11. 
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ia,, .-....1,t F-. Qfflec J,..LM AL.BP'tTlA 21. ""' 
.. CIJT.s..ll>M. ., .. ~ 

Ad- ~ t Jf !)fd~tt 001 l Pnl.àdlibam~. Cher 
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"'"' """"° Cy .. WURÊ. ..... llo rt,,lo.........,, 
5l191Fwp . .. ........ 

CLUBS 
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Applt'~·wust1n·eimcpbwr:1~PK-.-i.d.b 
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91540Meniecy. Ne œl pos_ THOMAS. '74.Nll .. ......._ 
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au,-. - 21MO ......... Tâ. --. ... 
Aw X .')(E ~ Club Sol Avi· 1\lf" v. nçQ 
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99' r1 ~ --. . Ccrilactet Faoru oc*i:.e .. u lit 
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~1 locai mLllilord ~'Il Yfl"u " a.EST 
OJC> N;illonll a-.. me:.: nos. lmMOl!ll 0oc. Qlfl. 
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...... JI, "" f.Pœlenc. ,,.. ~ 
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IA clllO R~ pout Thom6on et CPC «ii1 ...out. pro 
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- Sel'Vict doc. 4S ble. N& JMn ........ 1t1tO ""-Till 
IUll.21.11 ... 21 h .. 
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MSXI °"' MSX2. Rtnlltl;,...._,ls 111 VVVat6.i d;lbu 

DES PRIX INCROYABLES ••• 
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, VG 5000. Moero - Fo.t 
18 K RAM 2tK 137580C111'.S­
da~ AZERT'Y 9Cll..a.. 255 scn + 
• w 002 AnerGtol + . ......... 
phone speçio ............. - o l LO­
GICIELS t- • M.iuel oamplrt .-i 

-:-. . . . . .. ·;::':. 
~-- -LtHSOlllU COlli'l.ET ' 560F 
ENSEMBLE 5 2 16 ... ·. ' . - ::. YG 5000. t.IDo ..-UFo.t 18K 
RAM 24K - VG S21e. t.-. . . 
- 16 K ea;iat - «J < 

-

l-"'°9"etMC- -

~--310gielell .. 2 ~"5 ...,., 

M• 'JRA :"" ~COl!Pl.ET · 990F 
" 1-ENSEMBW D'INmATIOll COMmEJjANf 

!)> -- 32 Ko + 1 ""91'to 1(7 Specool -..... • ' -
.. ,,..,,_,. 111Udtd"'ot>oot4K7too?•!1*''"'"'" 3 50F 
deJ""Cl• câDoePEMB.--de- -
oMATllA32K · ~ 420F ollof'RlMNITEMAm. 240F 
• "AmA56K•_.. 6 90F 

SUPER PROMO 
Clcir.n81ood BJrd'sT• W.rbll, R~Eixopa. U ~ 
91C Pti1 $V1'" NlcotM THIERRY-MIK, The Whrt. a:!!! MONITOR MONOCHROME 
....... - Rd, lm- Cambo, C .... NF -- ~ C!'«cht C)Ot;.I• C 64 lfltorr~ BRV 70. ~ d•M:I 'f ~ 
QH Conlrl ~ Je ptll le pol't Três ~IN ..,.. 
d'• ~~ vo. Qff.-.. i ~ IBREDIN. 11, NI lou'5 
MonMr, 7tOOt Y&iMill 

MWAllf'ISalSTMC~,CW. T•Or- O.~ 
Cler,llC pc:llM'OCblllft 19$8 2.!()0j300)fPtflt'e<I 
p.irltll)nl'ol Normal'Q .. ........ fAUOUlUX, towblpM V• Betw.,. T&: 32.42.21.Sl 

Suis pttl t ree~ w l1f'l ltw. dil ~ 41 11· 1 n p1.o;1 
AwiST R~-.i 'l\e ~SiERRE.t..""9till,_.. 
Maiech • .. Jourdll\, 145'0 v ... 
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9,...._, trUO Ri~ Til. : 9M3.nll. 

Aehèle.\b.ls ptl• ttllO... d'irnprl'IWI* lectti.n'i o 

• Adaplatour PtRITEL """"' °"' 
MC81011VG5000 430F 
• Il- llo""" pout MC 810 Il 
VG 5llOO. ""8 -···- .. 1 OO' 

~~~~E PROMo:590F 
MAGNÉTOPHOfllE-::-:-::i.---..., 

• Mago6toK7-"'°""""" 160 F VG 5000 
MAGNETOPHONE A PILES MICRO 

=~:~ET ggF (seul) 

'"''" "'"'"" (PortW) - 50" 

CRE 94, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS 
• . 42.05.03.81 4 .05.95 
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6', """'l>I St Pcmèdt fl(MMll " 

~tiftila PD i ·:im ~ 
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7711~1 ........ 
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Gl&LOUO. 11, ,.. p.,; ft•• .o2 l.yon Hl 
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'*"'4 • gogi:i i PSTf du 01 (8 Repgrlr.t l'l.1119 dlb A!'119) 
u BcuQoa atm ~Ol'4ir1Ce ~ tcNs11;ono­
_,,, brilrllAME, 17·22 MICanitl, l _ ..,... 
Til. •4&.Al7.1l. 

Pcu"Carrrnocl;re ~+ A"Jr ~i>Q!JIW'Û °'fil 
.(i~ Ea.yde~fJUl'l,ttt F1t1i.d.lb Rlblll 
SUPe!SU~ FUTURctUB. Cb. der~ 
zt. *2: L.9 ...._, ~ S--. Tél tl..J2.14M. 

'*"~~~~·t:1sw;tlét.CD11.«.1• &!Il 
Q.ê; Saticr.al ST 2 letfr '~ lnlol • riarca. 3TSR 
............... lf'ST•la~•.StC...... 111 
~17QtT_.., 0..ne.. 

~ oe touS IN 11npa-. ..-i1az-~I Vao.1<> 
~ u ST Alon te'*""" 1/00JS ""1' ln eon:li 
to'l9C11t1t1te du~ Mowp Awi lt'OllS r.:1tons \iM 
~ llil)~arld"tn1lâdr! JcW,d1'1!1t1rel!!l'lf­
ba ~ llOUI' lit lfoorl$I! &.:•W i GROUPl"MOVlP 
A.TAJQ, a,p • . •nt 5-wdL 

STOfW. .. cU1 dn Jt~ d'J4ar, ST propoM et.ut 
l'U"'lfl)& Ol!I ~pflone ~. 11.12..S0.34; "°"**: 
42.S.&74 ...... 

Société A.M. l.E. recher c h e 
•endeur Amlga et PC compa· 
llbl<'•- Tél. au 43.57 .48.20. 

ECHANGES 

Ü'.)Sll ... 6C 1541+15Jlkfw9tnto l8Jl l"ossêt:M 
9'Cloft. G1e S.. AM R.t, Ili • Endoor Soor1 fti: Qiel' 
di.: ~ ~t FrtMk ROSSION. 207. rue de .. 
...._., sa,t L...hs. T... t3.M.74A 

Ectwl08 .,.,. ~ 6l28 An 'Ar.Ml 1 cllaf'( ' CXlflllc:f' 
*9tt tu! M411111t Sa RN'I F-. offr111 8"ftlld1..APP. 
nt. ,.. a-. 5191 Foibech. TM. 17JUI.11 

.11"3Ça ~ COb!adl •• !J( pow r.tw.Qt> """'- ...... 
'-'"- ctierdw prtig,....,...,"'-' LM f'ICWI ~tn. ltwoo,or 
...,_ ,.._~. ~COMIE,41, .-.. T0tt­
-. ... ~.tk:k-0.4U4~....t. 

Wwçt-Yl:'fldsn.. } C64 oq Onlv P~TI-·· 
l Sl009ft, l'tart, A.t 18 f!'tt ~H~ Rock et .._, 
., llS lfautra °"""'....Will.AC. .......... Bou­
... 41'53 La ,.-..g1. n., · U.M.sa.st. 

~-'Mdlunwc~•~tPl'l_-..po..11C>':~.,.. 

SMS. .Ndly CANTIH. 11. ,.. de Td-...o. .... 
.... ,..,_,, T ... . 4t.41.1U4 

~ 11:> Il(: t X' • '" '' '? 

DELAIS 8 JOURS 
MAXI 

Garantie 1 
C64 
C128 
15 14 
UC464 . • 
UC6l28 
520STF 

mois 
. 380f 
420 f 
380 F 
340F 
380F 
450 F 
240 F 
420F 

Tél. : (1) 43.57.82.05 
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~8Nche. TM.. •Jl.17.31 
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- ... 1•0.-. 
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R111., Qllid) -. ..,, dlmrde tric RNtat. 1, ....... 

--·-~-All'llgl kh111q1 °"' wends HOt nf!\1114. Recberdw contlCU 
~ ft ta..,- &hl~ JNll contJe ivrtS lAtniigl 
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~ICJV' -l1f».11.,,.,lqil Trll ... ~,1< ,S 
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OUHAYON. 41 ,.. et. rtwr, Sl4ID &.. ..... 

Ech " 11brK lt'lQllC '*5 sur 6128 Attwlar..:I. AW WEPPE, 
t2,,. .. "'"'*-t27to t...fOf'Mt Têl: 21.71.1&11, 

A1'1<91 1COJ. • h .. f19C IOql('.illtl di!bJt1nts ClJ. cc.ir.,,._ 
Chen:re dttW s · 4 .,iou• .Al'ilg1 um Vll!fldl disq 3··!1 
DFODA9f. ~ ... ~ JeM.Y ... CHlHU,. l2, M 
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f.c~ >gl! ~ sur Arn QI °'8bllllrits bitnwnlfl ! s• 
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SUA LE S2 BITS A LOGICIELS VERTlCAUX/ STOCl<i'COMPTA 
~~~ POUR TOUTE ETUOE.DEVIS ET SAY 

INTERFACE MIDI.SERVEUR AVEC MAINTEHANCE SUR srTe . 

EMULATEVR PC. RESEAU 1111---------­
A 
1( 

1 
G 
A 

AMGAsoo ucs12Ko 
AMIGA 500 COULEUR 
LECTEUR 3,5 IOO Ko 
EXTENSKlN s 12 Ko 

TOUTE LA GAMME COMPAllBl.ES PC 

DISQUE OUR, FOR'TllAN n 
LISP ,PAOLOG.PASCAL 

DEMONSTIIAllON 
PERMANENTE 

DIGITALISATION SON ET IMAGE 
OIGIT1ŒR PRO 2900F - PRO 24 2e50F 

SOUND SAMPI.ER 749F.-REALllZER1490F 
MUL llSYNC NEC 6990F- NOT ATOii 3990F 

- 2000 +108' 
OIGITAUSEVR PRO 
TABLETTE GFW'HJOUE 
EXTENSION 2Mo 
MONITEUR HR "2080 

SPACERACER 195 LOGICIELS ATARI GFAAAT 419 
AAKANOID l:JSl------~----~--1 GFA 11AS1C 419 
BIYOUAC 195 oeureRAT 220 EXPt.ORA 350 DEGAS 249 
llLl PALMER 20S NORTHST AR 205 GEANT ARC 265 1 ST WOllO. 899 
llUl!l.EGHOST 180 POWERPl..AY 199 PICIN:JNAAS 229 NJY NfT 219 
DEfLEKTOR 210 RAMPAGE 199 GUNSHIP 2SS ZZAOUGH «S 
ENfOACER 1 IO l<NIGHT OAC 170 KNIGHT OAC 16S OUANT\At 199 
eclURORACe 180 LMNSTOHE l6S 5U'ERSl<I 199 STREl'l.AY n9 
l'ORMUlA 140 NECAOMAN 145 eoeo 249 COMPGFA 2SO 
OOlDAUNNER 21S SAPIENS 210 >-------~--< CA03D 2 610 
IMPACT 155 SENT1NEl. 179 _.2000 I1TRES CALCOMAT 5911 
lfT SOCCER 219 STARWAAS 199 EDUCATIFS,JEUX SUPEJIBASE 650 
IKAlll WARIOR 165 TANGLEWOO 190 PAOff:SSIOMfEL llECl<ERTXT 110 
MOflT'EVIEU! 199 l'ETRIS 199 ~AIN 820 

156 

DELUXEMUSIC 730 LOGICIELS AMIGA BATTLES 120 
INSTANT MUSIC 265 t-----.-- -.----..--f NINJA 1$0 
AEGIS SONIX 499 BMX 1 SS GUNSHIP 335 R0Ct<Y 110 
MUSIC STUOIO 275 ENFORCER 149 JINXTER 270 lES'TORIVE 295 
DELUXE PAINT2 730 EXPt.ORA 370 l<NGHT 0 199 SI.A YOOH 219 
DELUXE V10EO 730 FOOTMAN 155 STARWAR 199 P P""'1lER 119 
SCU.Jf'T 30 17S POAONAA 229 7 CITES 209 R. TttUNDER 1115 
DG PA 1 N T 595 R0UJN0 1115 $11..SERV 239 CRYSTAL H 180 
OMJLEO V2 0 499 TETAIS 119 THEW 165 POWERPLAY 195 
JCrf5f KONIX 11 S TERRAMEX 1 St oetJl'Ell 230 llRAINSTORM 110 
SUPEJI PAO 11 S K.CHICAGO 290 ARENA 120 CRAZYCARS 230 
Ol.:I< SHOT2+ 121 CHESSM 119 MAR8LE 189 1\INDERBOY 14S 
TAPIS SOURIS • 79 fUGHTSIM 38S MEAN 11 265 SPAC RANGE 180 
CABLE IMPIUM • t5 GIOAHOID 165 MOE81US 245 EXTENSOR 180 
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OPÉRATION JUPITER 

de f du M 1e-re des .--rm. Ambl ude- 1 ete ~•s •par un arovpe de terronstes. 
d UM uUuloe de combat du a CN vous·~ l'Tl(H"'.'le.- tOV1e 1 aperatton Vous Cle'ltll c:Seooser 'IOS 
1urte tOtl del ArnOasaad• Ln t• reprooreuer ctans HrueSavC*inantu en.-wttant Mfl-sc:Mux 
ges ..ln terroost" et leurs t a mor1• Paae.t vos t evrs d et.te dans IU lmfnlh.lbles proches da 

1 Arnba.Uade po.,i:r couvnr i.s GeP&acetnlnlt Cl*I Olti;M et a.- k>un OQtdicna Pvta aor .. une deKente en 
ral)Oel. P~•tr•r oans 1 mmeuble P'•' iM tene1re:s et ptogresser etS1denc1 CNQve porte chaque ~ce~ 
litre ntr queoardmonel Avousded• wr1rleaotaae1sans1n.croche Se-uletlt1COhttloneti.coord nll•On 
àe votro tqu P• feront la d1lftrence A VOUS D'AGIR 
DISIMlil•Mf AM18A. AMSTRA.0. PC, TMOM$0N AîA•I .-. 2 lh~a - - -

Po111 d11 plia lll'Olts lfflsttplff'!tnl\ co:ipitt tt rlfl~ .,., t• t1a1pat1 d111 ~u101.ud "111tl'ld1ts.M111-w'"~' 
iMQGflAU S Il• i t d11 IH ..,~n·l!;A3 sgfi?81/!llf UR8ANN( ClOlX 
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A tut 


